
 

 
 
 

Программа курса «AR-технологии в образовании:  

Создание интерактивных учебных материалов». 

  
Продолжительность 18 академических часов 

 
 

Аннотация 

Программа направлена на обучение учителей информатики использованию инструментов по 

созданию AR-приложений для обогащения учебного процесса средней школы. Это позволит 

привить учащимся интерес к различным школьным предметам и упростить визуализацию 

сложных концепций. Также курс включает в себя обучение основам создания дополненной 

реальности (AR) и разработке интерактивных учебных приложений. Слушатели научатся 

создавать визуализации для лабораторных работ и трехмерные модели, которые помогут 

школьникам лучше понять и освоить учебный материал.  

Цель программы:  

• Обучить преподавателей информатики создавать приложения с дополненной реальностью 

для уроков геометрии, физики, химии и географии.  

 

В результате освоения программы учителя информатики: 

1. Получат план урока для обучения школьников по созданию приложения дополненной 

реальности для лабораторных работ по вышеперечисленным предметам. 

2. Будут знать: 

• основы технологии дополненной реальности и её применения в образовательной среде 

• теоретические основы проектирования и разработки интерактивных AR-приложений 

• педагогические подходы и методики для эффективного использования AR-технологий в 

образовании 

3. Будут уметь: 

• проектировать приложения дополненной реальности с разными вариантами старта 

• разрабатывать алгоритмы визуализации трехмерных моделей в дополненной реальности 

• разрабатывать алгоритмы визуализации базовых компонентов моделей 

• реализовывать механизмы изменения созданных моделей 

• применять спецэффекты 

• разрабатывать различные алгоритмы (например, построения сечений фигур) 

• реализовывать интерфейс настройки и отслеживания моделей (например, параметров  

       стереометрических фигур) 

• размещать приложения в RUStore, чтобы пользоваться в учебном процессе 

 

Форма и режим занятий 

Обучение будет проходить по расписанию в онлайн – формате. 

Режим занятий: два занятия в неделю, продолжительность одного занятия 2 академических часа. 



 

Необходимая подготовка 

Для успешного освоения настоящей программы не требуется специальных знаний и навыков. 

Преподаватели курса - ведущие сотрудники Научно-исследовательской лаборатории 

дополненной/виртуальной реальности и разработки игр Института информационных 

технологий и интеллектуальных систем Казанского федерального университета (Digital Media 

Lab/ DML). Подробнее о лаборатории https://kpfu.ru/itis/science/vizualizaciya 

Учебный план 

 

Форма промежуточной аттестации:  

Контрольные точки в виде устных опросов и оценки практических заданий. 

Форма итоговой аттестации: 

Финальный проект разработанного AR-приложения. 

По окончании обучения выдается удостоверение о повышении квалификации 

установленного образца. 

 

№ Наименование тем и разделов учебного материала 

1 Введение в AR-технологии и педагогические подходы в AR-образовании 

2 Основы создания AR- приложений 

3 Проектирование AR-приложений 

4 Введение в работу с 3D-моделями 

5 Практическая разработка AR-приложения 

6 Финальный проект и обзор курса 

https://kpfu.ru/itis/science/vizualizaciya

