 «КАЗАНСКИЙ (ПРИВОЛЖСКИЙ) ФЕДЕРАЛЬНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ»

ЮРИДИЧЕСКИЙ ФАКУЛЬТЕТ

КАФЕДРА ТЕОРИИ И ИСТОРИИ ГОСУДАРСТВА И ПРАВА

Уважаемые студенты Юридического факультета!

Приглашаем вас принять участие в Интеллектуальной Игре по Юридической терминологии, которая состоится 02 декабря 2023 года в Казанском (Приволжском) федеральном университете.
Игра представляет собой соревнование между студентами, в рамках которого необходимо ответить на теоретические вопросы и решить небольшие правовые задачи. Игра требует от студентов знания основных юридических терминов по направлениям Игры, а также умения быстро реагировать на поставленные вопросы в условиях конкуренции и в атмосфере состязания. 
В этом году Игра посвящена 30-летию Конституции Российской Федерации и 75-летию Всеобщей декларации прав человека.
К участию в Игре приглашаются команды только студентов Юридического факультета К(П)ФУ в составе до 5 человек (с учётом Капитана команды). В составе команды допускаются обучающиеся Юридического факультета К(П)ФУ разных курсов. 
Обязательное условие: все участники команды должны быть иностранными гражданами.
Проведение соревнования планируется в формате «Своя игра» (для всей команды) и конкурса Капитанов (отдельного задания для капитанов команд). 
По итогам Игры будут выявлены команда-победитель Игры и Лучший Капитан.

Темы Игры:

1. «Основные термины курса «Конституционное право РФ»»;

2. «Основные термины курса «История государства и права России»;
3. «Основные термины курса «Теория государства и права»;
4. «Ну ты сказал», в рамках которого необходимо определить процитированный или описанный исторический правовой документ, указать событие рассматриваемой эпохи, автора историко-правового произведения, назвать фразеологический оборот и т.п.;
5. «История юридического образования в Казанском университете: 1804 год – настоящее время».
Каждый тематический блок включает в себя несколько вопросов разных уровней сложности. Вопросы пронумерованы и скрыты от участников Игры. Каждый вопрос имеет известный номинал (количество баллов за верный ответ). На обсуждение ответов отводится определенное организаторами время (от 0.5 до 2 мин.). Команды по очереди выбирают вопросы из любого тематического блока. После обсуждения ответ на выбранный командой вопрос озвучивается членами команды. Кроме того, в Игре будут предусмотрены дополнительные задания повышенной сложности, взяться за решение которых команды могут взяться в конце соревнования для увеличения количества уже набранных баллов.

Победителем Игры становится команда, набравшая наибольшее число баллов за правильные ответы.

Конкурс Капитанов команд-участниц состоит в проведении отдельного соревнования. Капитаны команд заранее должны подготовить презентацию и предоставить её на электронном носителе организаторам игры или членам жюри до начала Игры. Требования к презентации указаны в Приложении 2. Остальные члены команды в данном конкурсе не участвуют. Победитель конкурса капитанов будет объявлен после дня проведения Игры.
Рабочий язык мероприятия: русский. 
Заявка на участие в Игре подаётся Организаторам Игры до её начала. Заявка должна быть оформлена и содержать сведения согласно Приложению 1. Заявка на участие подается не позднее 12.00 ч 01.12.2023 г. по телефону +79994547870 сообщением в Телеграмм.

Контактные телефоны членов Оргкомитета:

•
Сабирова Лидия Леонидовна, доцент кафедры Теории и истории государства и права юридического факультета КФУ (по всем вопросам) +7 (987)4067905;

· Тимошко Софья, студентка гр. 08-105 (по всем вопросам) +79023256960;

· Динкенов Руслан, студент гр. 08-105 (по всем вопросам) +79994547870.

Более подробную информацию, а также новости о проведении Игры можно найти в официальном интернет-сообществе Юридического факультета Казанского университета: https://vk.com/ss_lawfaculty
Игра проводится 02 декабря 2023 г. с 10.00 ч. по адресу: 420008; Россия, Республика Татарстан, г. Казань, ул. Кремлевская, д. 18, 338 ауд, Казанский (Приволжский) Федеральный университет, Юридический факультет. 
Декан юридического факультета
Казанского федерального университета, доцент



Л.Т. Бакулина  
Приложение 1
Заявка на участие в 

Интеллектуальной Игре по Юридической терминологии
02 декабря 2023 г. (г. Казань)
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	Контактный телефон капитана команды
	


Приложение 2
Конкурс Капитанов команд-участниц 
Интеллектуальной игры по Юридической терминологии
02 декабря 2023 г. (г. Казань)

Капитаны команд заранее должны подготовить презентацию о роли и значении Всеобщей декларации прав человека (принята на третьей сессии Генеральной Ассамблеи ООН резолюцией 217 А (III) от 10 декабря 1948 г.) в истории и предоставить работу на электронном носителе организаторам игры 02.12.2023 до начала игры. Остальные члены команды в данном конкурсе не участвуют.
Победитель конкурса капитанов будет объявлен в течении 10-ти дней после проведения Интеллектуальной игры. Результаты конкурса будут оглашены на потоковой лекции по ИГПР или по ИР.
Электронный носитель будет возвращен обучающему после проверки работы членами жюри и оглашения результатов конкурса.

Презентация представляет собой результат самостоятельной работы обучающегося и призвана продемонстрировать его знания по поставленной теме, умения формулировать свою мысль, делать собственные выводы. Компьютерная презентация – это файл с необходимыми материалами, который состоит из последовательности слайдов. Обучающемуся необходимо уметь распределять материал в пределах страницы и грамотно размещать отдельные объекты.
Первый слайд презентации должен содержать тему работы, фамилию, имя и отчество исполнителя, номер учебной группы, контактный телефон и название представляемой обучающимся команды. На втором слайде целесообразно представить цель и краткое содержание презентации. Последующие слайды необходимо разбить на разделы согласно пунктам плана работы. На заключительный слайд/заключительные слайды выносится самое основное, главное из содержания презентации.

Для визуального восприятия текст на слайдах презентации должен быть не менее 18 пт, а для заголовков – не менее 24 пт. Макет презентации должен быть оформлен фирменном стиле КФУ (см. образец фирменного слайда на сайте КФУ). Текст должен хорошо читаться. Одни и те же элементы на разных слайдах должен быть одного цвета. Пространство слайда (экрана) должно быть максимально использовано, за счет, например, увеличения масштаба рисунка. Кроме того, по возможности необходимо занимать верхние ¾ площади слайда (экрана), поскольку нижняя часть экрана плохо просматривается с последних рядов.
Каждый слайд должен содержать заголовок. В конце заголовков точка не ставится. В заголовках должен быть отражен вывод из представленной на слайде информации. Оформление заголовков заглавными буквами можно использовать только в случае их краткости.

На слайде следует помещать не более 5-6 строк и не более 5-7 слов в предложении. Текст на слайдах должен хорошо читаться.

При добавлении рисунков, схем, диаграмм, снимков экрана (скриншотов) необходимо проверить текст этих элементов на наличие ошибок. Необходимо проверять правильность написания названий улиц, фамилий авторов и т.д.

Нельзя перегружать слайды анимационными эффектами.

Основные требования к презентации, по которым происходит оценивания выполненной работы:

-  взаимосвязь предмета исследования с темой Интеллектуальной игры, проблемными вопросами науки и практики; 

- логическая последовательность изложения материала, четкая целевая ориентация работы, ее завершенность; 

- актуальность, доказательность и достоверность представленного в работе эмпирического материала, аргументированность и обоснованность выводов и предложений по исследуемой проблеме, соответствующих поставленным задачам исследования; 

- самостоятельное и творческое выполнение работы, наличие у автора собственных суждений по проблемным вопросам темы; 

- лаконичное и грамотное изложение материала; 

- оформление работы в соответствии с требованиями.
