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Многие думают, что Lorem Ipsum - взятый с потолка псевдо-

латинский набор слов, но это не совсем так. Его корни 

уходят в один фрагмент классической латыни 45 года н.э., то 

есть более двух тысячелетий назад. Ричард МакКлинток, 

профессор латыни из колледжа Hampden-Sydney, штат 

Вирджиния, взял одно из самых странных слов в Lorem

Ipsum, "consectetur", и занялся его поисками в классической 

латинской литературе. В результате он нашёл неоспоримый 

первоисточник Lorem Ipsum в разделах 1.10.32 и 1.10.33 

книги "de Finibus Bonorum et Malorum" ("О пределах добра и 

зла"), написанной Цицероном в 45 году н.э. Этот трактат по 

теории этики был очень популярен в эпоху Возрождения. 

Первая строка Lorem Ipsum, "Lorem ipsum dolor sit amet..", 

происходит от одной из строк в разделе 1.10.32 

ЗАГОЛОВОК



• 58% россиян играетв теилииные жанры игр;  средний возраст 

игрока — 30лет.

• 68% всехигроков взрослые люди (старше18  лет).

• 51% семейныхлюдейимеютхотябы 1  устройство с

доступом в игрыв доме.

• 30% всехигроков в России– школьникиили студенты.

• 36% играетв игрына своихсмартфонах.

• Запоминаемость информации, которая была  получена в ходе 

игры, в 10 раз превышает  запоминаемость 30-секундного 

рекламногоТВ- ролика.

• Людипроводятза играмиприблизительно 16  часов внеделю.

Немного фактов об играх



Многие думают, что Lorem Ipsum - взятый с потолка псевдо-

латинский набор слов, но это не совсем так. Его корни 

уходят в один фрагмент классической латыни 45 года н.э., то 

есть более двух тысячелетий назад. Ричард МакКлинток, 

профессор латыни из колледжа Hampden-Sydney, штат 

Вирджиния, взял одно из самых странных слов в Lorem

Ipsum, "consectetur", и занялся его поисками в классической 

латинской литературе. В результате он нашёл неоспоримый 

первоисточник Lorem Ipsum в разделах 1.10.32 и 1.10.33 

книги "de Finibus Bonorum et Malorum" ("О пределах добра и 

зла"), написанной Цицероном в 45 году н.э. Этот трактат по 

теории этики был очень популярен в эпоху Возрождения. 

Первая строка Lorem Ipsum, "Lorem ipsum dolor sit amet..", 

происходит от одной из строк в разделе 1.10.32 

ЗАГОЛОВОК



в педагогической науке геймификация

рассматривается как

технология обучения с использованием 

процессов, связанных с применением игровых 

механик в обучении



Зачем нам это все?

Повышениевовлеченности,  

мотивация

Развитие стандарта

универсальных учебных

действий

Повышение

Субъектности

ответственности

Развитие командных

навыков

Увеличениеэффективности

Созданиеобщности

Развитиеконкуренции

Моделирование

предпочтительного повдения



1. Привыкнув к игровой подаче материала, школьники могут перестать 

адекватно воспринимать традиционные формы обучения

2. Могут переносить соревнования из игровой плоскости в реальную 

жизнь, что может породить конфликты с одноклассниками.

3. Гораздо большего времени и усилий на этапе разработки урока. 

4. Обучение может стать азартным, потерять обучающую суть, стать 

игрой ради игры.

5. Также серьезным ограничением выступает и продолжительность 

урока

Недостатки геймификации



Четыре свободы

Свобода двигаться 

вперед по 

собственному 

желанию

Свобода добровольно 

прилагать усилия

Свобода 

экспериментировать

Свобода потерпеть 

поражение



Многие думают, что Lorem Ipsum - взятый с 

потолка псевдо-латинский набор слов, но это не 

совсем так. Его корни уходят в один фрагмент 

классической латыни 45 года н.э., то есть более 

двух тысячелетий назад. Ричард МакКлинток, 

профессор латыни из колледжа Hampden-

Sydney, штат Вирджиния, взял одно из самых 

странных слов в Lorem Ipsum, "consectetur", и 

занялся его поисками в классической латинской 

литературе. 

ЗАГОЛОВОК



1. Динамика.

2. Дробление информации на «уровни»

3. Визуальное отображение прогресса.

4. Взаимодействие обучаемых между собой.

5. Синтез и закрепление новых навыков.

6. Возможность рисковать.

7. Интерактивность и обратная связь.

Основные элементы геймификации



1. Сюжет (сказочный, фантастический, литературный, детективный).

2. Цель урока (учебная/игровая).

3. Задачи (игровые).

4. Знакомство с персонажем. Вход в игру. Использовать телефоны, гаджеты,

QR- коды.

5. Обязательный переход с уровня на уровень. (Их количество может

опираться с таксономией Блума).

6. Переход на следующий уровень или возвращение к начальной миссии.

7. Получение баллов, маны, очков, значков.

8. Обязательные бонусы, шансы и т.п.

9. Формы организации обучающихся:

10. Начало- индивидуальная деятельность, сотрудничество;

11. Середина – совместная деятельность, сотрудничество;

12. Конец – индивидуальная деятельность, соперничество.

13. Лидерборды.

Универсальный конструктор геймифицированного занятия
(Авторская разработка Николаева М.А.)





Александра Иванова

Lorem Ipsum является стандартной "рыбой" для текстов на латинице с начала XVI века.
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