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Гейм-дизайн: наука и практика

Краткое описание программы

Трек предназначен для тех, кто хочет погрузиться в мир разработки 
компьютерных игр, изучить основы гейм-дизайна и научиться создавать свои 
проекты. Программа познакомит слушателей с теорией и практикой работы в 
игровой индустрии. Проектная часть предполагает разработку своего 
собственного игрового проекта совместно с менторами и наставниками, 
проработку исследовательского проекта, от поиска идеи до публикации 
полученных результатов. Программа состоит из нескольких профилей, который 
вы можете выбрать при приезде в Казань: 3D моделирование виртуальных 
миров, Архитектура VR приложений, основы разработки игр на Unity, основы 
разработки игр на Unreal Engine, научные исследования: от поиска идей до 
публикации научных результатов.

Цели и задачи программы

Программа нацелена на обучение необходимым компетенциям для 
самостоятельной научно-исследовательской работы и получения практические 
навыков для реализации проектов в сфере робототехники и гейм-дизайна. В 
ходе реализации программы слушатели также смогут научиться искать и 
оценивать новые идеи для научных исследований, выстраивать процесс научной 
работы - от первой идеи до публикации полученных результатов, познакомиться 
с методами избегания плагиата в своей работе.

Основные темы лекций и семинаров

- Научные исследования: от поиска идей до публикации полученных результатов

- Архитектура VR приложений

- 3D моделирование виртуальных миров с помощью программы Blender

- Основные принципы работы игровых движков: Unity, Unreal Engine
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