
Задача 7. Хорошие раскраски
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Задача

Есть матрица n ×m, (1 ≤ n,m ≤ 10)

Клетки надо раскрасить в один из c цветов (2 ≤ c ≤ 3)
раскраска должна быть такая, что для любых 1 ≤ x1 < x2 ≤ n,
1 ≤ y1 < y2 ≤ m среди четырех клеток с координатами
(x1, y1), (x2, y1), (x1, y2) и (x2, y2) не все цвета одинаковые.
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Замечание

В общем случае решение не известно.

Для данных тестов решение есть!!!
Все решения предполагают предподсчет на своем компьютере.
Затем сохранение ответа и помещение его в константы.
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Решение перебором

Решаем перебором;

Полный перебор работает за O(cn·m).
добавляем оптимизации;

Метод ветвей и границ. Заполняя ячейку ai,j , мы проверяем, не
нарушает ли она уже указанные ограничения.

В set мы закидываем (c , y1, y2), если есть такой x , что
ax,y1 = ax,y2 = c .

Тогда устанавливая значение ai,j , мы не проверяем вместо x , y
противоположного угла y .
Проверяем ai,x = ai,j = c и при этом в set-e есть элемент (c, y , j).
вместо set можно использовать булевский массив.

m < n
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Вероятностное(рандобное) решение

Вероятностно заполняем все ячейки цветами.

Вероятностно выбираем координаты (i , j)

Изменяем цвет так, чтобы уменьшилось число прямоугольников.
Повторяем этот процесс несколько раз, пока процесс не
стабилизируется (не будет изменений на протяжении нескольких
шагов)
Проверяем, если получилось, то хорошо, если нет, то тогда заново
перезаполняем вероятностно табличку и начинаем процесс заново.
Это решение может набрать все 100 баллов и работает достаточно
быстро (несколько секунд на тест)
Чтобы все было хорошо, тоже делаем предподсчет и сохраняем
все в констатны.
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Вопросы?
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