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1. Пояснительная программа 

− направленность (профиль) программы – информационно-технологическая;  

− актуальность программы – обеспечение прав ребенка на развитие, личностное 

самоопределение и самореализацию (Концепция развития дополнительного образования 

детей); обеспечение адаптации к жизни в обществе, профессиональной ориентации, а также 

выявление и поддержка детей, проявивших выдающиеся способности (Закон № 273-ФЗ; гл. 

10, ст. 75, п. 1); выявление и развитие у обучающихся творческих способностей и интереса к 

научной (научно-исследовательской) деятельности (Закон № 273-ФЗ; гл. 11, ст. 77, п. 3). 

Программа дополнительного образования детей «МультLand» ориентирована на 

обучающихся 4-6 класса, проявляющие интерес к созданию анимационных фильмов с 

помощью специального программного обеспечения, а также мультфильмов по технологии 

stop-motion. 

Актуальность 

Дети младшего школьного возраста по природе своей исследователи и с большим 

интересом участвуют в различных исследовательских делах. Успех исследования во многом 

зависит от его организации. Организуя учебно-исследовательскую деятельность младших 

школьников, необходимо следовать методологии. Поставленная проблема и обозначенная 

тема должны быть актуальными и интересными для ребенка, исследовательская работа 

должна выполняться им добровольно и быть обеспечена необходимым оборудованием, 

средствами и материалами. 

В начальной школе действенным средством сохранения интереса к исследованиям 

становится творческое проектирование. 

Проектная деятельность может быть эффективно использована, начиная с начальной 

школы. Метод проекта – это одна из личностно-ориентированных технологий, в основе, 

которой лежит развитие критического и творческого мышления и познавательных навыков 

учащихся. Развитие умений самостоятельно конструировать свои знания и ориентироваться 

в информационном пространстве. 

Использование метода проектов позволяет развивать творческие способности, 

логическое мышление, стремление самому открывать новые знания и умение проявлять их в 

современной действительности. 

Программа «МультLand» ставит своей целью создание необходимых условий для 

стимулирования развития интеллектуальных и творческих способностей детей. 



Новизна данной программы заключается в том, что при помощи мультипликации 

дети учатся не только логически и художественно мыслить, но и излагать свои мысли в 

устной речи, проявлять свои актерские умения, творить руками, а также изучают 

возможности различных компьютерных инструментов: планшетов, телефонов, 

фотоаппаратов, веб-камер, микрофон и др. ДООП «МультLand» включает в себя все 

многообразие видов творчества, что позволяет в свою очередь детям реализовать свои 

задумки и в домашних условиях. Жанр мультипликации позволяет передавать информацию, 

насыщенную фантазией и изобретательностью мультипликатора, эмоции, чувства, 

собственные взгляды на обыденные вещи в иносказательной форме. Таким образом, дети, 

обучающиеся по данной программе могут удовлетворить свои потребности в разнообразных 

видах творчества: от художественного до технического. Это поможет в дальнейшем 

определить им пути саморазвития, выбрать наиболее интересные виды деятельности и 

выстроить траекторию своего развития и обучения. 

Актуальность данной программы определяется, в изучении детьми младшего 

школьного возраста  нового вида творческой деятельности, который дает возможность 

развить творческие способности и самореализацию во многих художественных и 

технических видах деятельности. Программа закрепляет теоретические знания системой 

практических занятий. Предусматриваются групповые и индивидуальные консультации. 

Отличительные особенности программы «МультLand» заключаются в 

предоставлении учащимся возможности создания собственного мультфильма в различных 

техниках анимации (пластилиновой, рисованной, песочной и т.д.), а также при помощи 

специализированного программного обеспечения. Такие занятия позволят детям побывать в 

роли идейного вдохновителя, сценариста, актера, художника, аниматора, режиссера и даже 

монтажера. Такая деятельность дает возможность детям познакомиться с различными  

видами творческой деятельности. Это прекрасный механизм для развития ребенка, 

реализации его потребностей и инициатив, раскрытия внутреннего потенциала, 

социализации детей через сочетание теоретических и практических занятий, результатом 

которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей - 

мультфильм. 

Адресат программы: дети младшего школьного возраста от 8 до 12 лет. 

Объем и срок освоения программы – общее количество учебных часов, 

запланированных на весь период обучения и необходимых для освоения программы - 72 ч. 

Виды занятий: вводные, ознакомительные, смешанные, занятия по закреплению 

пройденного материала, практические. 

Форма обучения – очная. 



Особенности организации образовательного процесса – реализация 

образовательной программы предусмотрена с использованием различных образовательных 

технологий, в том числе дистанционных и электронного обучения (Согласно Закону № 273-

ФЗ – гл. 2, ст. 13, п. 2; гл. 2, ст. 16); а также в форме организации образовательной 

деятельности, основанной на «модульном принципе представления содержания 

образовательной программы и построения учебных планов» (Согласно Закону № 273-ФЗ – 

гл. 2, ст. 13, п. 3). Особенности состава обучающихся - состав постоянный, неоднородный 

(смешанный - с участием обучающихся с ООП, ОВЗ); 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий – общее количество 

часов в год - 72 ч.; количество часов и занятий в неделю - 4 ч.; периодичность и 

продолжительность занятий - 18 учебных недель. 

 

2. Цель и задачи программы 

Цель программы – способствовать развитию способности работы в малых 

проектных группах по созданию анимационного ролика, его режиссуре, поиску необходимой 

информации. 

Задачи: 

− изучение основ мультипликации и разнообразия технологий и инструментов ее 

создания; 

− воспитание социальной активности, творческого подхода к решению

 задача и изобретательности, способности работать в малых группах, 

коммуникабельности; 

− развитие логического мышления, навыков создания простейших 

мультфильмов и компьютерной анимации. 

 

3. Планируемые результаты  

Продуктовый результат образовательного процесса будет представлен в серии 

мультипликационных роликов по научной тематике. 

Образовательный результат педагогической деятельности:  

- развитие базовых навыков работы в специализированных программах по созданию 

анимации, а также различных мультипликационных технологий;  

- переход на сложные уровни профессиональности в рамках создания мультфильма; 

- выделение креативных решений при создании мультфильмов;  

- представление творческих решений по визуализации выполненных работ в 

выставочной деятельности и раскрытию путей будущей профессии. 



Ожидаемый результат реализации программы: 

Личностные компетенции: уважение к сверстникам, творческое восприятие мира, 

находчивость. 

Метапредметные компетенции: проявление фантазии и творческого подхода при 

создании мультфильмов, умение выходить за рамки обыденного суждения, желание изучать 

и создавать новые способы мультипликации, умение производить поиск в интернете, 

продуктивно использовать социальные сети; усидчивость, терпеливость, аккуратность и 

самоконтроль при работе над мультфильмом; готовность работать в команде над общей 

идеей, умение обосновывать свою точку зрения, умение выслушивать чужое мнение, 

принимать на себя какую-либо роль в команде. 

Предметные: понимание техники создания мультипликации, знание основных 

приемов и средств создания мультипликации (кукольная, рисованная, пластилиновая, 

компьютерная, песочная и др.), умение создавать образы персонажей из подручных 

материалов, знание основ компьютерной анимации, умение монтировать кадры в фильм с 

использованием простейших компьютерных средств, умение пользоваться средствами 

фотосъемки. 

 

4. Учебно-тематический план 

№ 

п/

п 

Название раздела, темы 
Количество 

часов 

Кейсы, раскрывающие 

содержание темы 

Формы контроля 

(аттестации) 

1. Вводное занятие. 2  Опрос, 

просмотр 

работ 

2. Первые мультфильмы 6  Опрос, 

просмотр 

работ 

2.1. Мультипликационные 

игрушки 

2 Кейс 1  

2.2. Первые мультфильмы 2 Кейс 1  

2.3. Рисованные человечки 2 Кейс 1  

3. Экспериментальные 

мультфильмы 

6   

3.1. Эксперименты с рисованием 2 Кейс 1  

3.2. Мультэксперименты 2 Кейс 1  

3.3. Работа с сыпучими 

материалами 

2 Кейс 1  

4. Постановка спектаклей 4  Опрос, 

просмотр 

работ 



4.1. Мультспектакль 2 Кейс 1  

4.2. Постановка спектакля 2 Кейс 1  

5. Технология 

мультфильма 

съемки 28  Защита мини- 

проектов 

5.1. Видеомонтаж 4 Кейс 1  

5.2. Технология 

пластилинового 

мультфильма 

съемки 2 Кейс 1  

5.3. Лепка персонажа 4 Кейс 1  

5.4. Пластилиновые превращения 2 Кейс 1  

5.5. Монтаж мультфильма 4 Кейс 1  

5.6. Мультфильмы из реальных 

предметов 

2 Кейс 1  

5.7. Обзор техник съемки 2 Кейс 1  

5.8. Превращения 

Полеты. 

людей. 2 Кейс 1  

5.9. Совмещение планов 2 Кейс 1  

5.10 Монтаж мультфильма 4 Кейс 1  

6. Создание мультфильма 10  Опрос, 

просмотр 

работ 

6.1. Обзор компьютерных 
программ 

4 Кейс 2  

6.2 Рисование мультфильмов в 
специальной программе 

2 Кейс 2  

6.3 Озвучка мультфильмов 2 Кейс 2  

6.4 Монтаж мультфильма 2 Кейс 2  

7. Проектная деятельность. 

Создание мини-проектов. 

16  Защита мини-

проектов 

7.1. Технология проектной 

деятельности 

2 Кейс 3  

7.2 Обсуждение проектов 2 Кейс 3  

7.3 Настройка фотоаппаратов 2 Кейс 3  

7.4 Работа над проектами 6 Кейс 3  

7.5 Подготовка к защите мини- 

проектов 

2 Кейс 3  

7.6 Публикация проектов 2 Кейс 3 Защита проектов 

 ИТОГО: 72   

 



5. Организационно-педагогические условия 

Материально-техническая база: 

Занятия проводятся на базе Елабужского института Казанского федерального 

университета в ДНК им. К.А. Валиева.  

Условия реализации программы – помещения, площадки, оборудования, приборы, 

информационные, методические ресурсы инженерно-технологического факультета. 

Рабочее место обучающегося: 

- стол с художественным оборудованием и материалами; 

- ноутбук соответствующий по характеристикам персонального компьютера с 

монитором, клавиатурой, колонками, мышью; 

- веб-камера на штативе. 

Рабочее место наставника: 

- стол с художественным оборудованием и материалами; 

- ноутбук соответствующий по характеристикам персонального компьютера с 

монитором, клавиатурой, колонками, мышью; 

- веб-камера на штативе. 

Программное обеспечение: 

- офисное программное обеспечение; 

- программное обеспечение для создания компьютерной анимации (Hippani Animator, 

Paint 3D, Animator); 

- программное обеспечение для монтажа (Windows Movie Maker). 

Расходные материалы: 

- бумага А4 для рисования и распечатки (белая и цветная); 

- бумага А3 для рисования (белая); 

- набор простых карандашей; 

- набор цветных карандашей; 

- набор пластилина; 

- набор цветных маркеров и фломастеров; 

- бумажный скотч; 

- набор кистей разного размера; 

- набор акварельных красок; 

- непроливайки; 

- цветная бумага; 

- ножницы по количеству учеников; 

- соль;  



- песок;  

- крупа;  

- мягкие игрушки;  

- наборы Лего с человечками;  

- набор цветного картона. 

 

Кадровые условия: 

Педагог дополнительного образования со знанием основ фотосъемки и принципов 

создания мультипликации, владеющий компьютерными технологиями. 

Компетенции педагогического работника: 

- обеспечивает условия для успешной деятельности, позитивной мотивации, а также 

самомотивирования обучающихся; 

- осуществляет самостоятельный поиск и анализ информации с помощью 

современных технологий; 

- владеет инструментами деятельности; 

- умеет организовывать и сопровождать учебно-исследовательскую деятельность 

обучающихся; 

- умеет интерпретировать результаты достижений обучающихся; 

- имеет навыки работы с информационными технологиями. 

 

6. Формы аттестации и оценочные материалы 

№ 

п/п 

Название раздела учебно-тематического 

плана 
Форма контроля 

1. Вводное занятие. Опрос, просмотр работ 

2. Первые мультфильмы Опрос, просмотр работ 

3. Экспериментальные мультфильмы Анализ и обсуждение мультфильмов 

4. Постановка спектаклей Опрос, просмотр работ 

5. Пластилиновая мультипликация Просмотр мультфильмов 

 

6. Технология съемки мультфильма Защита мини-проектов 

7. Создание мультфильма Опрос, просмотр работ 

8. Проектная деятельность. Создание мини-

проектов. 

Защита проектов 

 

Таким образом, подведение итогов реализуется в рамках защиты результатов 

выполнения Кейса 1, Кейса 2 и Кейса 3 в виде презентации своего проекта перед аудиторией. 



Последующая реализация результатов выполнения Кейса 1, Кейса 2 и Кейса 3 – 

защита мини-проектов. 

Критерии оценивания творческих проектов учащихся. 

Критерий Баллы 

Оригинальность замысла и сюжета 0-2 

Общее восприятие мультфильма 0-2 

Сложность техники съемки 0-2 

Использование разнообразных техник при съемке 0-2 

Плавность движения объектов мультипликации (аккуратность) 0-2 

Окончательная 0-2 

Самостоятельность при работе над мультфильмом 0-2 

 

При оценке  творческих проектов используется следующая шкала: 

2 – критерий полностью присутствует,  

1 – критерий присутствует частично,  

0 – критерий полностью отсутствует. 

Рекомендации по написанию сценария 

Сценарий должен состоять из следующих частей: 

- завязка, 

- развитие действия, 

- кульминация, 

- развязка. 

Требования к кадрам мультфильма 

− Первый кадр должен содержать название мультфильма, сведения об авторах, название 

команды.  

− Последний кадр должен содержать надпись «Конец». 

− Количество кадров: минимум 50 (без первого и последнего). 

 

7. Учебно-методическое обеспечение программы 

Обеспечение программы методическими видами продукции, необходимыми для ее 

реализации представлены:  

1. Галимуллина Э.З. Изучение программной среды Adobe Flash. Учебное пособие – 

Елабуга: ЕИ КФУ, 2014. – 132 с.: ил. 

2. Галимуллина Э.З. Изучение программной среды Adobe Flash. Электронный 

образовательный ресурс – Елабуга: ЕИ КФУ, 2014.  

Общая методика работы с обучающимися подразумевает индивидуальную работу на 

основе особенностей возраста. Характерной особенностью в процессе использования 

наглядных методик и образовательных технологий в дальнейшем определяются 



самостоятельностью мышления на основе информационных подходов в интернет 

пространстве. 

 

8. Тематическое содержание программы 

Программа предполагает постепенное расширение знаний и их углубление с позиций 

традиционного решения – на бумаге, где в последующем происходит переход на сложный 

уровень – компьютерная анимация. Полученный опыт работы подразумевает приобретение 

умений и навыков в области компьютерной анимации и создания мультфильмов по 

технологии stop-motion, что приводит к созданию творческого коллективного продукта  в 

виде собственного мультфильма. 

Кейс 1. Создание мультфильма по технологии stop-motion. 

В рамках кейса 1 (44 ч) обучающиеся создают свои первые мультфильмы по 

технологии stop-motion с использованием различных материалов. Предполагается, что дети 

будут работать в рамках данного кейса с сыпучими материалами (крупа, соль, песок), с 

реальными предметами (мягкие игрушки,  наборы Лего с человечками и др.), а также с 

пластилином и рисованными объектами. В рамках данного кейса ребята проводят 

различного рода мультиэксперименты, ставят спектакли, изучают различные техники съемок 

и выполняют монтаж своих фильмов. 

Кейс 2.Создание покадровой компьютерной анимации. 

В рамках кейса 2 (10 ч.) учащиеся знакомятся с технологией создания покадровой 

анимации в специализированных программах (Hippani Animator, Paint 3D, Animator).  

Программа занятий по данному кейсу имеет следующую структуру: 

1. Знакомство с различными способами создания и видами анимации в программных 

средах (покадровая анимация, анимация формы и анимация движения).  

2. Демонстрация преподавателем технологий создания мультфильма. 

3. Работа детей над созданием собственного анимационного ролика: 

- рисование мультфильмов в специальной программе; 

- озвучка мультфильмов; 

- монтаж мультфильма. 

4. Представление своей мультипликационной истории участникам мультстудии. 

5. Рефлексия. 

Кейс 3. Проектная деятельность. Создание проектов. 

В рамках кейса 3 (16 ч.) обучающиеся познают основы проектной деятельности. Дети 

в малых группах работают над реализацией идеи проекта – созданием собственного 

мультфильма. При работе над проектом у детей есть возможность выбора технологии 



создания мультфильма, изученных ранее (кейс 1, кейс 2). В рамках данного кейса юные 

мультипликаторы готовятся к презентации своей работы и их публикации в сети интернет.  
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Приложение 2 

Кейсы 

Кейс 1. Создание мультфильма по технологии stop-motion. 

В рамках кейса 1 (44 ч) обучающиеся создают свои первые мультфильмы по 

технологии stop-motion с использованием различных материалов. Предполагается, что дети 

будут работать в рамках данного кейса с сыпучими материалами (крупа, соль, песок), с 

реальными предметами (мягкие игрушки,  наборы Лего с человечками и др.), а также с 

пластилином и рисованными объектами. В рамках данного кейса ребята проводят 

различного рода мультиэксперименты, ставят спектакли, изучают различные техники съемок 

и выполняют монтаж своих фильмов. 

Кейс 2.Создание покадровой компьютерной анимации. 

В рамках кейса 2 (10 ч.) учащиеся знакомятся с технологией создания покадровой 

анимации в специализированных программах (Hippani Animator, Paint 3D, Animator).  

Программа занятий по данному кейсу имеет следующую структуру: 

1. Знакомство с различными способами создания и видами анимации в программных 

средах (покадровая анимация, анимация формы и анимация движения).  

2. Демонстрация преподавателем технологий создания мультфильма. 

3. Работа детей над созданием собственного анимационного ролика: 

- рисование мультфильмов в специальной программе; 

- озвучка мультфильмов; 

- монтаж мультфильма. 

4. Представление своей мультипликационной истории участникам мультстудии. 

5. Рефлексия. 

Кейс 3. Проектная деятельность. Создание проектов. 

В рамках кейса 3 (16 ч.) обучающиеся познают основы проектной деятельности. Дети 

в малых группах работают над реализацией идеи проекта – созданием собственного 

мультфильма. При работе над проектом у детей есть возможность выбора технологии 

создания мультфильма, изученных ранее (кейс 1, кейс 2). В рамках данного кейса юные 

мультипликаторы готовятся к презентации своей работы и их публикации в сети интернет.  


