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 1. Цели освоения дисциплины 

Изучить современные компьютерные технологии хранения, обработки, ви-зуализации

информации, оформления научных работ.

 

 2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы высшего

профессионального образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел " М2.Б.2 Профессиональный" основной

образовательной программы 010800.68 Механика и математическое моделирование и

относится к базовой (общепрофессиональной) части. Осваивается на 1, 2 курсах, 2, 3, 4

семестры.

Данная учебная дисциплина входит в раздел M.2. Профессиональный цикл. Базовая часть.

Для изучения дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, по-лученные

обучающимися обучающимися в средней общеобразовательной школе, а также в процессе

введения в профильную подготовку "Механика жидкости, газа и плазмы". При изучении этой

дисциплины студенты получат теоретические сведения о современных компьютерных

системах хранения, обработки, анализа информации - базах данных, языке SQL для работы с

ба-зами данных, технологии формирования трехмерных изображений на экране компьютера с

помощью графической библиотеки OpenGL, освоят научную издательскую систему LaTeX.

Теоретические знания будут закреплены вы-полнением заданий на лабораторных занятиях.

 

 3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

/модуля 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:

 

  

 

В результате освоения дисциплины студент:

 

 4. Структура и содержание дисциплины/ модуля 

Общая трудоемкость дисциплины составляет зачетных(ые) единиц(ы) 180 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины зачет во 2 семестре; зачет в 3 семестре; зачет в

4 семестре.

Суммарно по дисциплине можно получить 100 баллов, из них текущая работа оценивается в 50

баллов, итоговая форма контроля - в 50 баллов. Минимальное количество для допуска к зачету

28 баллов.

86 баллов и более - "отлично" (отл.);

71-85 баллов - "хорошо" (хор.);

55-70 баллов - "удовлетворительно" (удов.);

54 балла и менее - "неудовлетворительно" (неуд.).

 

4.1 Структура и содержание аудиторной работы по дисциплине/ модулю

Тематический план дисциплины/модуля

 

N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. РАЗДЕЛ 1
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АРХИТЕКТУРА API OPENGL.

2 1-2 0 0 0  
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N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

2.

Тема 2. РАЗДЕЛ 2

СТРУКТУРА

ПРОГРАММЫ С И

ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ

OPENGL

2 3-4 0 0 0  

3.

Тема 3. РАЗДЕЛ 3

ТИПЫ ДАННЫХ,

ФОРМАТ КОМАНД

OPENGL

2 5-6 0 0 0  

4.

Тема 4. РАЗДЕЛ 4

СИСТЕМЫ

КООРДИНАТ

OPENGL, ПРОЕКЦИЯ.

ОБЛАСТЬ ВЫВОДА

2 7-8 0 0 0  

5.

Тема 5. РАЗДЕЛ 5

ГРАФИЧЕСКИЕ

ПРИМИТИВЫ

OPENGL

2 9-10 0 0 0  

6.

Тема 6. РАЗДЕЛ 6

ТЕКСТУРЫ

2 11-12 0 0 0  

7.

Тема 7. РАЗДЕЛ 7

ПРОЗРАЧНОСТЬ

СМЕШЕНИЕ ЦВЕТОВ.

ОСВЕЩЕНИЕ. ВЫВОД

ТЕКСТА

2 13-14 0 0 0  

8.

Тема 8. РАЗДЕЛ 8

ВВЕДЕНИЕ В

ТЕОРИЮ БАЗ

ДАННЫ. ИСТОРИЯ

РАЗВИТИЯ.

АРХИТЕКТУРА БД.

3 1-2 0 0 0  

9.

Тема 9. РАЗДЕЛ 9

ПРОЕКТИРОВАНИЕ

БД. НОРМАЛИЗАЦИЯ

ОТНОШЕНИЙ.

3 3-4 0 0 0  

10.

Тема 10. РАЗДЕЛ 10

ВВЕДЕНИЕ В ЯЗЫК

SQL. ТИПЫ ДАННЫХ.

КОНСТРУКЦИЯ

ОПЕРАТОРОВ.

3 5-6 0 0 0  

11.

Тема 11. РАЗДЕЛ 11

ОПЕРАТОР ВЫБОРКИ

SELECT

3 7-8 0 0 0  

12.

Тема 12. РАЗДЕЛ 12

ПОДЗАПРОСЫ.

МНОГОТАБЛИЧНЫЕ

ЗАПРОСЫ

3 9-10 0 0 0  
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N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

13.

Тема 13. РАЗДЕЛ 13

ЯЗЫК

МАНИПУЛИРОВАНИЯ

ДАННЫМИ.

ОПЕРАТОРЫ INSERT,

DELETE, UPDATE.

3 11-12 0 0 0  

14.

Тема 14. РАЗДЕЛ 14

ЯЗЫК

ОПРЕДЕЛЕНИЯ

ДАННЫХ..

ОПЕРАТОРЫ

CREATE/ DROP/

ALTER TABLE

3 13-14 0 0 0  

15.

Тема 15. РАЗДЕЛ 15

ПРЕДСТАВЛЕНИЯ.

ИНДЕКСЫ.

3 15-16 0 0 0  

16.

Тема 16. РАЗДЕЛ 16

ВВЕДЕНИЕ В LATEX

4 1-2 0 0 0  

17.

Тема 17. РАЗДЕЛ 17

ФОРМАТ

ДОКУМЕНТА LATEX

4 3-4 0 0 0  

18.

Тема 18. РАЗДЕЛ 18

НАБОР

МАТЕМАТИЧЕСКИХ

ФОРМУЛ В LATEX

4 5-6 0 0 0  

19.

Тема 19. РАЗДЕЛ 19

СПИСКИ, ТАБЛИЦЫ,

РИСУНКИ В LATEX

4 7-8 0 0 0  

20.

Тема 20. РАЗДЕЛ 20

ПЛАВАЮЩИЕ

ОБЪЕКТЫ,

ПЕРЕКРЕСНОЕ

ЦИТИРОВАНИЕ В

LATEX.

ОФОРМЛЕНИЕ

СПИСКА

ЛИТЕРАТУРЫ. BIBTEX

4 9-10 0 0 0  

.

Тема . Итоговая

форма контроля

2 0 0 0

зачет

 

.

Тема . Итоговая

форма контроля

3 0 0 0

зачет

 

.

Тема . Итоговая

форма контроля

4 0 0 0

зачет

 

  Итого     0 0 0  

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. РАЗДЕЛ 1 АРХИТЕКТУРА API OPENGL. 

Тема 2. РАЗДЕЛ 2 СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ С И ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ OPENGL 
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Тема 3. РАЗДЕЛ 3 ТИПЫ ДАННЫХ, ФОРМАТ КОМАНД OPENGL 

Тема 4. РАЗДЕЛ 4 СИСТЕМЫ КООРДИНАТ OPENGL, ПРОЕКЦИЯ. ОБЛАСТЬ ВЫВОДА 

Тема 5. РАЗДЕЛ 5 ГРАФИЧЕСКИЕ ПРИМИТИВЫ OPENGL 

Тема 6. РАЗДЕЛ 6 ТЕКСТУРЫ 

Тема 7. РАЗДЕЛ 7 ПРОЗРАЧНОСТЬ СМЕШЕНИЕ ЦВЕТОВ. ОСВЕЩЕНИЕ. ВЫВОД

ТЕКСТА 

Тема 8. РАЗДЕЛ 8 ВВЕДЕНИЕ В ТЕОРИЮ БАЗ ДАННЫ. ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ.

АРХИТЕКТУРА БД. 

Тема 9. РАЗДЕЛ 9 ПРОЕКТИРОВАНИЕ БД. НОРМАЛИЗАЦИЯ ОТНОШЕНИЙ. 

Тема 10. РАЗДЕЛ 10 ВВЕДЕНИЕ В ЯЗЫК SQL. ТИПЫ ДАННЫХ. КОНСТРУКЦИЯ

ОПЕРАТОРОВ. 

Тема 11. РАЗДЕЛ 11 ОПЕРАТОР ВЫБОРКИ SELECT 

Тема 12. РАЗДЕЛ 12 ПОДЗАПРОСЫ. МНОГОТАБЛИЧНЫЕ ЗАПРОСЫ 

Тема 13. РАЗДЕЛ 13 ЯЗЫК МАНИПУЛИРОВАНИЯ ДАННЫМИ. ОПЕРАТОРЫ INSERT,

DELETE, UPDATE. 

Тема 14. РАЗДЕЛ 14 ЯЗЫК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ДАННЫХ.. ОПЕРАТОРЫ CREATE/ DROP/

ALTER TABLE 

Тема 15. РАЗДЕЛ 15 ПРЕДСТАВЛЕНИЯ. ИНДЕКСЫ. 

Тема 16. РАЗДЕЛ 16 ВВЕДЕНИЕ В LATEX 

Тема 17. РАЗДЕЛ 17 ФОРМАТ ДОКУМЕНТА LATEX 

Тема 18. РАЗДЕЛ 18 НАБОР МАТЕМАТИЧЕСКИХ ФОРМУЛ В LATEX 

Тема 19. РАЗДЕЛ 19 СПИСКИ, ТАБЛИЦЫ, РИСУНКИ В LATEX 

Тема 20. РАЗДЕЛ 20 ПЛАВАЮЩИЕ ОБЪЕКТЫ, ПЕРЕКРЕСНОЕ ЦИТИРОВАНИЕ В

LATEX. ОФОРМЛЕНИЕ СПИСКА ЛИТЕРАТУРЫ. BIBTEX 

 

 

 

 5. Образовательные технологии, включая интерактивные формы обучения 

Рекомендуемые образовательные технологии: лекционные занятия, ла-бораторные аудиторные

занятия, самостоятельная работа студентов, зачет. В течение трех семестров студенты

выполняют лабораторные работы непо-средственно на компьютере по закреплению

теоретических знаний получен-ных на лекционных занятиях и при самостоятельном изучении.

Зачет выстав-ляется по положительным результатам выполнения лабораторных работ в

те-чении семестра, а также успешной сдачи теоретического материала по прила-гаемой

программе.

 

 6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной

аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение

самостоятельной работы студентов 

 

Тема 1. РАЗДЕЛ 1 АРХИТЕКТУРА API OPENGL. 

Тема 2. РАЗДЕЛ 2 СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ С И ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ OPENGL 

Тема 3. РАЗДЕЛ 3 ТИПЫ ДАННЫХ, ФОРМАТ КОМАНД OPENGL 

Тема 4. РАЗДЕЛ 4 СИСТЕМЫ КООРДИНАТ OPENGL, ПРОЕКЦИЯ. ОБЛАСТЬ ВЫВОДА 

Тема 5. РАЗДЕЛ 5 ГРАФИЧЕСКИЕ ПРИМИТИВЫ OPENGL 

Тема 6. РАЗДЕЛ 6 ТЕКСТУРЫ 

Тема 7. РАЗДЕЛ 7 ПРОЗРАЧНОСТЬ СМЕШЕНИЕ ЦВЕТОВ. ОСВЕЩЕНИЕ. ВЫВОД

ТЕКСТА 

Тема 8. РАЗДЕЛ 8 ВВЕДЕНИЕ В ТЕОРИЮ БАЗ ДАННЫ. ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ.

АРХИТЕКТУРА БД. 
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Тема 9. РАЗДЕЛ 9 ПРОЕКТИРОВАНИЕ БД. НОРМАЛИЗАЦИЯ ОТНОШЕНИЙ. 

Тема 10. РАЗДЕЛ 10 ВВЕДЕНИЕ В ЯЗЫК SQL. ТИПЫ ДАННЫХ. КОНСТРУКЦИЯ

ОПЕРАТОРОВ. 

Тема 11. РАЗДЕЛ 11 ОПЕРАТОР ВЫБОРКИ SELECT 

Тема 12. РАЗДЕЛ 12 ПОДЗАПРОСЫ. МНОГОТАБЛИЧНЫЕ ЗАПРОСЫ 

Тема 13. РАЗДЕЛ 13 ЯЗЫК МАНИПУЛИРОВАНИЯ ДАННЫМИ. ОПЕРАТОРЫ INSERT,

DELETE, UPDATE. 

Тема 14. РАЗДЕЛ 14 ЯЗЫК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ДАННЫХ.. ОПЕРАТОРЫ CREATE/ DROP/

ALTER TABLE 

Тема 15. РАЗДЕЛ 15 ПРЕДСТАВЛЕНИЯ. ИНДЕКСЫ. 

Тема 16. РАЗДЕЛ 16 ВВЕДЕНИЕ В LATEX 

Тема 17. РАЗДЕЛ 17 ФОРМАТ ДОКУМЕНТА LATEX 

Тема 18. РАЗДЕЛ 18 НАБОР МАТЕМАТИЧЕСКИХ ФОРМУЛ В LATEX 

Тема 19. РАЗДЕЛ 19 СПИСКИ, ТАБЛИЦЫ, РИСУНКИ В LATEX 

Тема 20. РАЗДЕЛ 20 ПЛАВАЮЩИЕ ОБЪЕКТЫ, ПЕРЕКРЕСНОЕ ЦИТИРОВАНИЕ В LATEX.

ОФОРМЛЕНИЕ СПИСКА ЛИТЕРАТУРЫ. BIBTEX 

Тема . Итоговая форма контроля

Тема . Итоговая форма контроля

Тема . Итоговая форма контроля

 

Примерные вопросы к зачету:

Все виды текущего контроля успеваемости и аттестации по итогам ос-воения дисциплины

оцениваются по 100-балльной рейтинговой системе, принятой к КФУ. Программы зачётов

приведены в приложении.

 

 7.1. Основная литература: 

1. Райт Р.С.-мл, Липчак Б. OpenGL. Суперкнига, 3-е издание.: Пер. с англ. - М.: Издательский

дом "Вильямс", 2006. - 1040с.

2. Ву М., Нейдер Д., Девис Т., Шрайнер Д. OpenGL. Руководство по про-граммированию.

Библиотека программиста. 4-е издание. - СПб.: Питер, 2006. - 624с.

3. Тихомиров Ю. Программирование трехмерной графики. СПб.: БХВ-Санкт-Петербург, 2000.

-256с.механике. КГУ. 1985, 1987.

4. Карпова Т.С. Базы данных: модели, разработка, реализация. ?СПб. и др.: Питер,

2002.?303с.

5. Малыхина М.П. Базы данных: основы, проектирование, использование. ?СПб.:

БХВ-Петербург, 2004.?499 с.

6. Фаронов В. Программирование баз данных в Delphi 7. Учебный курс. - СПб.: Питер, 2006. -

459с.

7. Котельников И.А., Чеботаев П.З. LaTeX по-русски - 3-е издание, перераб. и доп. -

Новосибирск.: Сибирский хронограф, 2004, 496 с.

8. Львовский С.М. Набор и верстка в пакете LaTeX. 2-е изд.,испр.и доп. М.: КОСМОИНФОРМ,

1995. 373с..

 

 7.2. Дополнительная литература: 

9. Роджерс Д., Адамс Дж. Математические основы машинной графики. м,: Мир, 2001. - 604с.

10. Эйнджел Э. Интерактивная компьютерная графика. Вводный курс на базе OpenGL. М.:

Вильямс, 2001. - 592с.

11. Шишкин Е.В., Боресков А.В. Компьютерная графика. Полигональные модели. М.:

ДИАЛОГ-МИФИ, 2000. -464 с.

12. Краснов М. OpenGL графика в проектах Delphi. Спб.:БХВ- Санкт-Петербург, 2000. -256с.
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13. Порев В. Компьютерная графика. Спб.: BHV, 2002. - 432с.

14. Rechard S. Wright, Michael Sweet. OpenGL Superbible: The Complete Guide to OpenGL

Programming for Windows NT and Windows 95. Waite Group Press, 1996

15. Дейт К. Дж. Введение в системы баз данных. К-М.: Диалектика, 1998. - 784с.

16. Уинкуп С. Microsoft SQL Server в подлиннике. Наиболее полное руково-дство. Спб:BHV,

1998. - 896с.

17. Грофф Дж. Р., Вайнберг П.Н. SQL: полное руководство. К.: BHV, 2000. - 608с.

18. Грабер М. Введение в SQL. М.: Лори, 1996. - 380с.

19. Пейдж В. и др. Использование Oracle 8/8i. М.: Вильямс, 2000. - 1024с.

20. Баженова И.Ю. Oracle 8/8i. Уроки программирования. М.: Диалог-МИФИ, 2000. - 304с.

21. Текстейра С., Пачеко К. Delphi 5. Руководство разработчика. Т.2. Разра-ботка компонент и

работа с базами данных. М.: Вильямс, 2000. - 992с.

22. Дональд Э.Кнут. Все про TeX. Пер. с английского. М: Вильямс, 2003. 560с.

23. Загретдинов Р.В., Аблаев Ф.М. Издательская система LaTeX: Краткое ру-ководство.

Казань: КГУ, 1994. 96с.

 

 7.3. Интернет-ресурсы: 

 

 8. Материально-техническое обеспечение дисциплины/модуля согласно утвержденному

учебному плану 

Освоение дисциплины "Компьютерный практикум по механике" предполагает использование

следующего материально-технического обеспечения:

 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВПО и учебным планом по

направлению 010800.68 "Механика и математическое моделирование" и магистерской

программе Механика жидкости, газа и плазмы .
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