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 1. Цели освоения дисциплины 

Дисциплина "Визуальная культура" относится к циклу базовой (обязательной) части

профессионального цикла (федеральный компонент), изучается на 3 курсе студентами по

направлению 033000.62 "Культурология", профиль "Культура стран и регионов мира", дневной

формы обучения в соответствии с учебным планом бакалавриата по направлению 033000.62

"Культурология".

Изучение дисциплины "Визуальная культура" по ФГОС ВПО (2010 г. утверждения)

предусмотрено по направлению 033000.62 "Культурология" (бакалавриат).

Данная рабочая программа дисциплины разработана с использованием адаптированной

базовой части образовательной программы дисциплины проф. Калифорнийского

университета (США) Л.Келли "Theories in Visual Culture", и отдельных фрагментов рабочей

программы дисциплины В.В.Зверевой (РГГУ, г.Москва) "Анализ телевизионного дискурса".

Предмет изучения: современные визуальные практики; методы презентации и анализа

современных проблем общества в визуальной культуре.

Цели дисциплины - представить студентам возможности социокультурного исследования

визуальных практик - их институтов, аудиторий, технологий и культурных форм.

Задачи дисциплины:

- познакомить студентов с историей становления визуальной культуры, показать пути ее

трансформации в условиях новых визуальных технологий;

- изучить теоретико-методологическую базу исследования визуальной культуры;

- показать возможности визуальной культуры как средства социокультурного проектирования

 

 2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы высшего

профессионального образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел " Б3.Б.4 Профессиональный" основной

образовательной программы 033000.62 Культурология и относится к базовой

(общепрофессиональной) части. Осваивается на 3 курсе, 5 семестр.

Курс "Визуальная культура" является логическим продолжением базового профессионального

цикла по направлению подготовки. Он неразрывно связан с содержательно-методической

структурой предыдущих курсов "История культуры", "История зарубежного искусства Нового и

Новейшего времени", "Социальная и культурная антропология", "Массовая культура".

Студент должен знать историю мировой культуры и искусства, иметь представление о

процессах развития массовой культуры, оперировать базовыми культурологическими

категориями.

 

 3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

/модуля 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:

 

Шифр компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ОК-1

(общекультурные

компетенции)

? владением культурой мышления, способен к обобщению,

анализу, восприятию информации, постановке цели и

выбору путей ее достижения

ОК-13

(общекультурные

компетенции)

способностью работать с информацией в глобальных

компьютерных сетях
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Шифр компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ОК-2

(общекультурные

компетенции)

? умением логически верно, аргументировано и ясно

строить устную и письменную речь

ПК-1

(профессиональные

компетенции)

? владеть теоретическими основами и методами

культурологии, категориями и концепциями, связанными с

изучением культурных форм, процессов, практик;

способностью применять культурологическое знание и

критически использовать методы современной науки о

культуре в профессиональной деятельности и социальной

практике

ПК-2

(профессиональные

компетенции)

? способностью понимать, изучать и критически

анализировать получаемую научную информацию по

тематике исследования и представлять результаты

исследований; владеет методами обработки, анализа и

синтеза информации

 

В результате освоения дисциплины студент:

 1. должен знать: 

 - предмет и задачи курса "Визуальная культура"; 

- основы зарубежных и российских исследовательских методологий визуальной культуры; 

- современные тенденции изучения визуальных культурных практик; 

- изучить историю становления оптическо-экранных средств и структуру визуальных практик в

современной культуре; 

- специфику появления основных форм экранной культуры. 

 

 2. должен уметь: 

 - оперировать понятийно-категориальным аппаратом курса; 

- самостоятельно провести анализ визуальных презентаций современных культурных

ситуаций; 

- соотносить ментальные характеристики конкретной культуры и превалирующих тенденций

визуальных культурных презентаций; 

- определить и раскрыть стилистику и семантический ряд в визуальном культурном продукте; 

- использовать междисциплинарный подход при исследовании проблем визуальной культуры. 

 

 3. должен владеть: 

 - навыками работы с визуальными источниками; 

- навыками работы с источниковой и историографической базой курса; 

- навыками моделирования и реконструкции формирования определенного типа визуальной

информации. 

- навыками самостоятельной работы с научной информацией, подготовки письменных научных

работ; 

- владеть навыками организации и проведения теоретических и прикладных исследований

визуальных культурных феноменов 

 

 4. должен демонстрировать способность и готовность: 

 - к проектной работе в разных сферах социокультурной деятельности, участию в разработке

инновационных проектов с учетом конкретных технологических, эстетических, экономических

параметров; готовности использовать современные информационные технологии при

разработке новых культурных продуктов 
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- к консультационной работе в рекламно-информационных агентствах, туристических фирмах

и компаниях, государственных, общественных и бизнес-структурах, учреждениях культуры 

 

 

 4. Структура и содержание дисциплины/ модуля 

Общая трудоемкость дисциплины составляет зачетных(ые) единиц(ы) 72 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины зачет в 5 семестре.

Суммарно по дисциплине можно получить 100 баллов, из них текущая работа оценивается в 50

баллов, итоговая форма контроля - в 50 баллов. Минимальное количество для допуска к зачету

28 баллов.

86 баллов и более - "отлично" (отл.);

71-85 баллов - "хорошо" (хор.);

55-70 баллов - "удовлетворительно" (удов.);

54 балла и менее - "неудовлетворительно" (неуд.).

 

4.1 Структура и содержание аудиторной работы по дисциплине/ модулю

Тематический план дисциплины/модуля

 

N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Введение в

курс "Визуальная

культура"

5 1 2 0 0  

2.

Тема 2. История

становления

оптико-экранных

средств

5 2 2 0 0  

3.

Тема 3. Зарубежные и

российские

методологии

исследования

визуальной культуры

5 3-4 2 2 0

домашнее

задание

 

4.

Тема 4. Феномен

"экранной культуры".

Современные

технологии

визуальности

5 5-6 2 2 0

домашнее

задание

тестирование

 

5.

Тема 5. Структура

визуальных практик в

современной культуре.

Роль кино в

презентации

историко-культурных и

социо-культурных

ситуаций

5 7-9 2 4 0

домашнее

задание

письменная

работа

 



 Программа дисциплины "Визуальная культура"; 033000.62 Культурология; доцент, к.н. Масалова О.А. 

 Регистрационный номер 90209514

Страница 6 из 13.

N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

6.

Тема 6. Структура

визуальных практик в

современной культуре.

Роль телеиндустрии в

конструировании

повседневности

5 10-13 2 6 0

домашнее

задание

коллоквиум

 

7.

Тема 7. Новые

визуальные индустрии

в современной

культуре.

5 14-18 2 8 0

коллоквиум

презентация

реферат

 

.

Тема . Итоговая

форма контроля

5 0 0 0

зачет

 

  Итого     14 22 0  

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. Введение в курс "Визуальная культура" 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Этимология категории ?визуальный?. Зрительный ряд и зрительная информация; их роль в

восприятии внешнего мира. Формы представления визуальной информации человеком.

Принципы представления информации человеком: визуальный ряд, визуальный контраст,

визуальная иерархия, визуальный вес

Тема 2. История становления оптико-экранных средств 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

История появления оптических средств. Классификация оптических средств: лупа, очки,

бинокль, телескоп, микроскоп. Классификация оптических приборов, фиксирующих

действительность и их историческая эволюция: камера обскура, камера люцида, ?волшебный

фонарь?, фотокамера, кинокамера. Классификация экранных средств: телевизор,

персональный компьютер

Тема 3. Зарубежные и российские методологии исследования визуальной культуры 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

?Визуальная культура?, ?визуальный поворот?, ?визуальные исследования?. Теории

визуального образа: основные подходы. Формы визуального контента ( классификация

М.Ирвина). Теории визуальности (Т.Митчелл, Дж.Элкинс, Н.Мирзоефф)

практическое занятие (2 часа(ов)):

Анализ теоретических исследований теоретиков визуальности; Н.Мирзоефф "Introduction to

Visual Culture"

Тема 4. Феномен "экранной культуры". Современные технологии визуальности 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Содержание категорий ?экранной культуры?: экран, экранность, экранная культура.

Экранная культура и электронные СМИ. Анализ экранной культуры (К.Разлогов). Соотношение

понятий ?экранная культура? и ?мультимедийная культура?. Современные технологии

визуальности: презентационные мультимедиа(компьютерная презентация, web-сайт,

cd-визитка), интерактивные мультимедиа (голография, дополненная реальность,

флэш-анимация, мультитач-технологии, QR-code), виртуальные мультимедиа (виртуальная

реальность, виртуальная реконструкция, 3D-пространство).

практическое занятие (2 часа(ов)):
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Соотношение понятий ?экранная культура? и ?мультимедийная культура?. 1.Основные

критерии "экранной культуры" 2.Основные критерии "мультимедийной культуры" 3.Степень

реализации человека в "экранной культуре" и в "мультимедийной культуре" Современные

технологии визуальности (тестирование)

Тема 5. Структура визуальных практик в современной культуре. Роль кино в

презентации историко-культурных и социо-культурных ситуаций 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Феномен ?кинематографа?. Классификация кинофильмов: историческое кино, игровое кино,

документальное кино, авторское кино. История в фильме или фильм в истории:

концептуальные исследования исторического кино З.Кракауэра, М.Ферро, Р.Розенстоун,

проблема социального заказа, реабилитация исторического прошлого. ?Визуальная

антропология?: специфика этнографического кино (полевые материалы, художественная

реконструкция, метод home-video)

практическое занятие (4 часа(ов)):

Презентация истории человечества в кинематографе (на примере истории средневековой

Европы) Реабилитация исторического прошлого (на примере фильма "Гудбай, Ленин")

Отражение этнической идентичности в визуальной антропологии (по материалам фестиваля

этнографического кино, фестиваля "Золотой Минбар")

Тема 6. Структура визуальных практик в современной культуре. Роль телеиндустрии в

конструировании повседневности 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Содержание понятия ?культура повседневности?. Телевидение как неотъемлемая часть

повседневной культуры. Культурные образцы современной телекультуры: блок ?Учеба?, блок

?Досуг и отдых?, блок ?Язык и коммуникация?, блок ?Агрессия и борьба?, блок ?Игра?, блок

?Любовь и сексуальность?. Образ ?обычного человека? в пространстве телевизионного

ток-шоу

практическое занятие (6 часа(ов)):

Феномен ток-шоу. Типология ток-шоу на российском телевидении. Технологии формирования

образа ?обычного человека?. Коллоквиум: Культурные ситуации современности в рамках

телеэкрана. 1.Культурные ситуации современности: возможный вариант систематизации

2.Реконструкция природного мира и экологических катастроф в формате телевизионных

передач. 3. Современные гендерные роли, транслируемые телевидением. 4. Образ "героя" на

российском телевидении

Тема 7. Новые визуальные индустрии в современной культуре. 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Современные визуальные презентации художественной культуры. В.Бньямин ?Произведе́ние

иску́сства в эпо́ху его́ техни́ческой воспроизводи́мости?. К.Мокси и проблема невоплощенных

образов (?disembodied images?). ?Новое искусство?: проблемы институции. Феномен

?биеннале?. Компьютерная игра. Уильям Гибсон и история создания игрового

киберпространства. Жанровая классификация компьютерных игр: Adventure, Action, Role

Playing Game, Strategy, Simulator, Puzzle. Феномен ?геймера?. Геймер и реальность:

социокультурные проблемы современности. Феномен ?комикса?. Структура комикса. История

жанра. Основные визуальные образы. Супермен, Бэтмен, Капитан Америка, Человек-Паук,

Халк, Тор, Люди Икс, Железный Человек. Японские комиксы. PR-технологии. Виды визуальной

рекламы. Характерные особенности визуальной рекламы: психология колористической гаммы,

ассоциативность, ?шкала времени? ?перекрывание реальности?, создание мотивации,

знаковое моделирование. Законы визуальной рекламы

практическое занятие (8 часа(ов)):

Новые визуальные индустрии в современной культуре. (Презентация и защита результатов

реферативных работ)

 

4.3 Структура и содержание самостоятельной работы дисциплины (модуля)
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N

Раздел

Дисциплины

Семестр

Неделя

семестра

Виды

самостоятельной

работы

студентов

Трудоемкость

(в часах)

Формы контроля

самостоятельной

работы

3.

Тема 3. Зарубежные и

российские

методологии

исследования

визуальной культуры

5 3-4

подготовка

домашнего

задания

4

домашнее

задание

4.

Тема 4. Феномен

"экранной культуры".

Современные

технологии

визуальности

5 5-6

подготовка

домашнего

задания

3

домашнее

задание

подготовка к

тестированию

3 тестирование

5.

Тема 5. Структура

визуальных практик в

современной культуре.

Роль кино в

презентации

историко-культурных и

социо-культурных

ситуаций

5 7-9

подготовка

домашнего

задания

4

домашнее

задание

подготовка к

письменной

работе

4

письменная

работа

6.

Тема 6. Структура

визуальных практик в

современной культуре.

Роль телеиндустрии в

конструировании

повседневности

5 10-13

подготовка

домашнего

задания

4

домашнее

задание

подготовка к

коллоквиуму

4 коллоквиум

7.

Тема 7. Новые

визуальные индустрии

в современной

культуре.

5 14-18

подготовка к

коллоквиуму

2 коллоквиум

подготовка к

презентации

4 презентация

подготовка к

реферату

4 реферат

  Итого       36  

 

 5. Образовательные технологии, включая интерактивные формы обучения 

В рамках учебного курса предусмотрены: анализ видеоматериалов, проведение мастер-класса

со специалистами по визуальной антропологии.

 

 6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной

аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение

самостоятельной работы студентов 

 

Тема 1. Введение в курс "Визуальная культура" 

Тема 2. История становления оптико-экранных средств 

Тема 3. Зарубежные и российские методологии исследования визуальной культуры 

домашнее задание , примерные вопросы:

Анализ теоретических исследований теоретиков визуальности; Н.Мирзоефф "Introduction to

Visual Culture"

Тема 4. Феномен "экранной культуры". Современные технологии визуальности 

домашнее задание , примерные вопросы:
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Соотношение понятий ?экранная культура? и ?мультимедийная культура?. 1.Основные

критерии "экранной культуры" 2.Основные критерии "мультимедийной культуры" 3.Степень

реализации человека в "экранной культуре" и в "мультимедийной культуре

тестирование , примерные вопросы:

1. Все возможные варианты внедрения мнимых объектов в реальное пространство

называются: a. Виртуальная реальность b. Дополненная реальность c. Виртуальная

реконструкция 2. Метод записи и восстановления объемных оптических изображений

естественных объектов, предназначенные для показа на выставках и в музеях, а также копии

произведений искусств обозначается как: a. Голография b. Экспликация c. Виртуальная

реконструкция 3. Экран - многослойная линза, которая за счет ряда оптических

преобразований, восстанавливает природную целостность картинки - 4. Презентационные

материалы, которые позволяют рассказать о деятельности предприятия, представить

информацию о производимых товарах и услугах, используя новейшие технологии

компьютерной графики, 3D анимации, цифрового видео и звука размещаются на? 5.

Сенсорная панель и технология ввода, чувствительная к однократному прикосновению,

называется: a. Touchpad b. Multitouch c. Touch screen 6. Прозрачный голографический экран

называется a. Holo Screen b. 3D-сферическая панорама a. 3D экран - Интерполяционный

(оптореалистический) экран 7. ? - это совокупность средств, технологий, обладающих

максимальной силой воздействия на потребителя (пользователя, зрителя) за счет

аудиовизуальных образов (объединяющих текст, графику, речь, музыку, анимацию, видео и

т.д.) и позволяющих осуществить трансляцию и обмен информацией. 8. Проект-менеджер ?

это?. 9. Термин ?мультимедиа? происходит от двух английский слов "multi" - "много", "?" -

"среды"). 10. Пространственное произведение, развернутое во времени и включающее зрителя

(активно или пассивно) в свой мир; часто выполняется с использованием нескольких техник

или является комбинацией различных видов искусства (фото+видео, книга

(текст)+музыка+компьютерная графика и т.п.): a. QR-code b. Голография c. Инсталляция

Тема 5. Структура визуальных практик в современной культуре. Роль кино в презентации

историко-культурных и социо-культурных ситуаций 

домашнее задание , примерные вопросы:

1. Презентация истории человечества в кинематографе (на примере истории средневековой

Европы) 2. Реабилитация исторического прошлого (на примере фильма "Гудбай, Ленин") 3.

Отражение этнической идентичности в визуальной антропологии (по материалам фестиваля

этнографического кино, фестиваля "Золотой Минбар")

письменная работа , примерные вопросы:

Анализ фильма "Гудбай, Ленин"

Тема 6. Структура визуальных практик в современной культуре. Роль телеиндустрии в

конструировании повседневности 

домашнее задание , примерные вопросы:

Феномен ток-шоу. Типология ток-шоу на российском телевидении. Технологии формирования

образа ?обычного человека?.

коллоквиум , примерные вопросы:

Коллоквиум: Культурные ситуации современности в рамках телеэкрана. 1.Культурные ситуации

современности: возможный вариант систематизации 2.Реконструкция природного мира и

экологических катастроф в формате телевизионных передач. 3. Современные гендерные роли,

транслируемые телевидением. 4. Образ "героя" на российском телевидении

Тема 7. Новые визуальные индустрии в современной культуре. 

коллоквиум , примерные вопросы:

Понятие ?визуальные индустрии? Цифровые технологии в сохранении и презентации

культурного наследия человечества. Биеннале ? синтез визуальных искусств. Специфика

Венецианского, Стамбульского и Московского биеннале Образ ?Спасителя человечества? - как

продукт современной визуальной культуры.

презентация , примерные вопросы:
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1. Реклама мобильных сотовых сетей как одна из форм конструирования современного

человека. 2. Идея патриотизма в культуре блогов. 3. ?Магическая формула? повседневности. 4.

Образ ?мачо? в гламурных журналах. 5. Новая национальная идеология: телевизионный спорт.

6. Формула здорового образа жизни. 7. Природные катастрофы и судьба человека. 8. ?Они

сражались?: будни экологов. 9. Профайлер ? новый герой современности 10. Историческая

реабилитация в современном кинематографе 11. ?Секретная служба Его Величества?.

Проблемы вечные и современные. 12. Макетирование этноса (кавказец, японец, американец,

русский, англичанин, француз) в СМИ. 13. Обратная сторона гламура в СМИ. 14. Примеры

людского небезразличия. Социальные сети в борьбе за сохранение собственного прошлого .

15. Лабиринт супермаркета как медиасистема. 16. ?SALE %? - новый национальный вид

спорта 17. Виртуальные экскурсии. 18. Представления о далеких странах Nacionale Geografic

19. Новая Мона Лиза (Р.Сильвестра): проблема цифрового шедевра 20. Визуальное наследие

Ф.Рюйша 21. Новая историческая архитектура в визуальной практике г.Казани 22. ?Клуб по

интересам?- принципы оформления коммуникационных сообществ в социальных сетях. 23.

Иконография смайлов. 24. Музыкальные страсти телевизионных каналов. 25. Феномен

Википедии

реферат , примерные темы:

1. Реклама мобильных сотовых сетей как одна из форм конструирования современного

человека. 2. Идея патриотизма в культуре блогов. 3. ?Магическая формула? повседневности. 4.

Образ ?мачо? в гламурных журналах. 5. Новая национальная идеология: телевизионный спорт.

6. Формула здорового образа жизни. 7. Природные катастрофы и судьба человека. 8. ?Они

сражались?: будни экологов. 9. Профайлер ? новый герой современности 10. Историческая

реабилитация в современном кинематографе 11. ?Секретная служба Его Величества?.

Проблемы вечные и современные. 12. Макетирование этноса (кавказец, японец, американец,

русский, англичанин, француз) в СМИ. 13. Обратная сторона гламура в СМИ. 14. Примеры

людского небезразличия. Социальные сети в борьбе за сохранение собственного прошлого .

15. Лабиринт супермаркета как медиасистема. 16. ?SALE %? - новый национальный вид

спорта 17. Виртуальные экскурсии. 18. Представления о далеких странах Nacionale Geografic

19. Новая Мона Лиза (Р.Сильвестра): проблема цифрового шедевра 20. Визуальное наследие

Ф.Рюйша 21. Новая историческая архитектура в визуальной практике г.Казани 22. ?Клуб по

интересам?- принципы оформления коммуникационных сообществ в социальных сетях. 23.

Иконография смайлов. 24. Музыкальные страсти телевизионных каналов. 25. Феномен

Википедии

Тема . Итоговая форма контроля

 

Примерные вопросы к зачету:

1. Этимология категории "визуальный".

2. Зрительный ряд и зрительная информация; их роль в восприятии внешнего мира.

3. Формы и принципы представления информации человеком: визуальный ряд, визуальный

контраст, визуальная иерархия, визуальный вес.

4. История появления оптических средств.

5. Историческая эволюция оптических приборов, фиксирующих действительность: камера

обскура, камера люцида, "волшебный фонарь", фотокамера, кинокамера.

6. История экранных средств: телевизор, персональный компьютер.

7. Проблемы термина: "Визуальная культура", "визуальный поворот", "визуальные

исследования".

8. Формы визуального контента ( классификация М.Ирвина).

9. Теории визуальности: Т.Митчелл

10. Теории визуальности: Дж.Элкинс

11. Теории визуальности: Н.Мирзоефф

12. Феномен "экранной культуры

13. Анализ экранной культуры (К.Разлогов).

14. Соотношение понятий "экранная культура" и "мультимедийная культура".



 Программа дисциплины "Визуальная культура"; 033000.62 Культурология; доцент, к.н. Масалова О.А. 

 Регистрационный номер 90209514

Страница 11 из 13.

15. Современные технологии визуальности

16. Феномен "кинематографа". Кконцептуальные исследования исторического кино

З.Кракауэра, М.Ферро, Р.Розенстоун, проблема социального заказа, реабилитация

исторического прошлого.

17. "Визуальная антропология": специфика этнографического кино.

18. Роль телеиндустрии в конструировании повседневности.

19. Образ "обычного человека" в пространстве телевизионного ток-шоу.

20. Современные визуальные презентации художественной культуры. В.Бньямин

"Произведе́ние иску́сства в эпо́ху его́ техни́ческой воспроизводи́мости".

21. Современные визуальные презентации художественной культуры :К.Мокси и проблема

невоплощенных образов ("disembodied images").

22. "Новое искусство": проблемы институции.

23. Феномен "биеннале".

24. Компьютерная игра. Уильям Гибсон и история создания игрового киберпространства.

Жанровая классификация компьютерных игр.

25. Феномен "геймера". Геймер и реальность: социокультурные проблемы современности

26. Характерные особенности визуальной рекламы: психология колористической гаммы,

ассоциативность, "шкала времени" "перекрывание реальности", создание мотивации,

знаковое моделирование. Законы визуальной рекламы

27. Феномен "комикса". Структура комикса. История жанра. Основные визуальные образы.

 

 7.1. Основная литература: 

История отечественного и зарубежного телевидения : [учебное пособие для студентов вузов] /

Н. А. Голядкин .? 2-е изд., перераб. и доп. ? Москва : Аспект Пресс, 2011 .? 189, [1] с. ; 21 см .?

Библиогр.: с. 186-188 .? ISBN 978-5-7567-0607-9 ((в обл.)) : 500. (14 экземпляров)

Культурология: Учебное пособие / Под ред. Г.В. Драча. - М.: Альфа-М: ИНФРА-М, 2010. - 413

с.: 60x90 1/16. (переплет) ISBN 978-5-98281-003-8, 2500 экз. - Режим доступа:

http://znanium.com/bookread.php?book=229130 (ЭБС "Знаниум")

 

 7.2. Дополнительная литература: 

Сальникова Е.В. Феномен визуального : от древних истоков к началу XXI века /

Е.В.Сальникова. - М.: Прогресс-Традиция, 2013. - - Режим доступа:

http://www.bibliorossica.com/book.html?search_query =6309&ln=ru

Культурология: Учебное пособие / Под ред. Г.В. Драча. - М.: Альфа-М: ИНФРА-М, 2010. - 413

с.: 60x90 1/16. (переплет) ISBN 978-5-98281-003-8, 2500 экз. - Режим доступа:

http://znanium.com/bookread.php?book=229130

Пелипенко, А. А. Искусство в зеркале культурологии [Электронный ресурс] / А. А. Пелипенко. -

СПб.: Нестор-История, 2009. - 318 с. - Режим доступа:

http://znanium.com/bookread.php?book=390679#none

Гук А. А. История любительского кино-, фото- и видеотворчества. Учебное пособие \А.А. Гук. -

- Кемерово: Кемеровский государственный университет культуры и искусств, 2012. -. - Режим

доступа:

http://www.bibliorossica.com/book.html?search_query=%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%8F+%D0%BA%D0%B8%D0%BD%D0%BE&currBookId=14279&ln=ru

Вопросы культурологии: научно-практический и методический журнал / Изд. Дом

"Просвещение".?Москва: ИД "Панорама", 2004-.?Выходит ежемесячно .? <URL:http://culturolog.panor.ru> .

 

 7.3. Интернет-ресурсы: 

Культурка - http://culturca.narod.ru



 Программа дисциплины "Визуальная культура"; 033000.62 Культурология; доцент, к.н. Масалова О.А. 

 Регистрационный номер 90209514

Страница 12 из 13.

сайт Российского института культурологии РАН - http://www.ricur.org/ru/

сайт Санкт-Петербургского отделения Российского института культурологии -

http://www.spbric.org/

?Теории и практики? - http://theoryandpractice.ru

электронная библиотека по гуманитарным дисциплинам - www.gumer.info

 

 8. Материально-техническое обеспечение дисциплины(модуля) 

Освоение дисциплины "Визуальная культура" предполагает использование следующего

материально-технического обеспечения:

 

Мультимедийная аудитория, вместимостью более 60 человек. Мультимедийная аудитория

состоит из интегрированных инженерных систем с единой системой управления, оснащенная

современными средствами воспроизведения и визуализации любой видео и аудио

информации, получения и передачи электронных документов. Типовая комплектация

мультимедийной аудитории состоит из: мультимедийного проектора, автоматизированного

проекционного экрана, акустической системы, а также интерактивной трибуны преподавателя,

включающей тач-скрин монитор с диагональю не менее 22 дюймов, персональный компьютер

(с техническими характеристиками не ниже Intel Core i3-2100, DDR3 4096Mb, 500Gb),

конференц-микрофон, беспроводной микрофон, блок управления оборудованием, интерфейсы

подключения: USB,audio, HDMI. Интерактивная трибуна преподавателя является ключевым

элементом управления, объединяющим все устройства в единую систему, и служит

полноценным рабочим местом преподавателя. Преподаватель имеет возможность легко

управлять всей системой, не отходя от трибуны, что позволяет проводить лекции, практические

занятия, презентации, вебинары, конференции и другие виды аудиторной нагрузки

обучающихся в удобной и доступной для них форме с применением современных

интерактивных средств обучения, в том числе с использованием в процессе обучения всех

корпоративных ресурсов. Мультимедийная аудитория также оснащена широкополосным

доступом в сеть интернет. Компьютерное оборудованием имеет соответствующее

лицензионное программное обеспечение.

компьютер, ноутбук, мультимедийный проектор, экран

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВПО и учебным планом по

направлению 033000.62 "Культурология" и профилю подготовки Культура стран и регионов

мира .
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