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Программу дисциплины разработал(а)(и) доцент, к.н. Галиуллин Д.К. кафедра информатики и
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гуманитарной сфере , Radik.Hakimov@kpfu.ru

 

 1. Цели освоения дисциплины 

знакомство с основными понятиями архитектуры современного ПК, изучение языка низкого

уровня - ассемблера, знакомство с устройством важнейших компонентов аппаратных средств

ПК, механизмами пересылки и управления информацией, основными правилами логического

проектирования.

 

 2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы высшего

профессионального образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел " ДПП.Ф.13 Дисциплины профильной

подготовки" основной образовательной программы 050202.65 Информатика и относится к

федеральному компоненту. Осваивается на 4 курсе, 8 семестр.

Дисциплина относится модулю "Информатика" профессиональной части Б3.В.2.4

 

 3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

/модуля 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:

 

Шифр компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ОК-1

(общекультурные

компетенции)

- владеет культурой мышления, способен к обобщению,

анализу, восприятию ин-формации, постановке цели и

выбору путей её достижения;

ОК-4

(общекультурные

компетенции)

- способен использовать знания о современной

естественнонаучной картине мира в образовательной и

профессиональной деятельности, применять методы

математической обработки информации, теоретического и

экспериментального исследования;

ОК-8

(общекультурные

компетенции)

- готов использовать основные методы, способы и средства

получения, хранения, переработки информации, готов

работать с компьютером как средством управления

информацией.

СК-1

- Возможностью преподавания

информатико-математических дисциплин в средней школе и

средних специальных образовательных учреждениях на

основе полученного фундаментального образования;

СК-1

- Возможностью преподавания

информатико-математических дисциплин в средней школе и

средних специальных образовательных учреждениях на

основе полученного фундаментального образования;

СК-2

- Умением самостоятельно математически корректно

ставить естественнонаучные и физические задачи

школьного уровня сложности;

СК-2

- Умением самостоятельно математически корректно

ставить естественнонаучные и физические задачи

школьного уровня сложности;
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Шифр компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

СК-3

- Владением методами математического и алгоритмического

моделирования при анализе постановок математических

задач

СК-3

- Владением методами математического и алгоритмического

моделирования при анализе постановок математических

задач

СК-4

- Владением методами математического и алгоритмического

моделирования при анализе теоретических проблем и

задач.

СК-4

- Владением методами математического и алгоритмического

моделирования при анализе теоретических проблем и

задач.

 

В результате освоения дисциплины студент:

 1. должен знать: 

 - классификацию компьютеров по различным признакам, характеристики и особенности

различных классов ЭВМ, тенденции развития вычислительных систем. 

- структурную и функциональную схему ПК, назначение, виды и характеристики центральных

и внешних устройств ПЭВМ, 

- формы представления информации в ЭВМ, 

- принципы фон Неймана и классическую архитектуру современного компьютера, структуру

микропроцессора, понятие о языке ассемблер и основных методах программирования с его

использованием. 

 

 2. должен уметь: 

 применять основные методы программирования в своей деятельности. 

 3. должен владеть: 

 формами представления информации в компьютере, 

принципами фон Неймана и классическую архитектуру современного компьютера, структуру

микропроцессора, понятие о языке ассемблер и основных методах программирования с его

использованием. 

 

 

 применять классификацию компьютеров по различным признакам, характеристики и

особенности различных классов компьютеров, тенденции развития вычислительных систем. 

использовать структурную и функциональную схему ПК, назначение, виды и характеристики

центральных и внешних устройств ПК 

 

 

 4. Структура и содержание дисциплины/ модуля 

Общая трудоемкость дисциплины составляет зачетных(ые) единиц(ы) 108 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины экзамен в 8 семестре.

Суммарно по дисциплине можно получить 100 баллов, из них текущая работа оценивается в 50

баллов, итоговая форма контроля - в 50 баллов. Минимальное количество для допуска к зачету

28 баллов.

86 баллов и более - "отлично" (отл.);

71-85 баллов - "хорошо" (хор.);

55-70 баллов - "удовлетворительно" (удов.);
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54 балла и менее - "неудовлетворительно" (неуд.).

 

4.1 Структура и содержание аудиторной работы по дисциплине/ модулю

Тематический план дисциплины/модуля

 

N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. История

развития ЭВМ,

классификация ЭВМ

3 1-2 3 0 0

домашнее

задание

 

2.

Тема 2. Конфигурация

компьютера.

3 3-5 6 0 0

домашнее

задание

 

3.

Тема 3. Понятие

архитектуры ЭВМ,

принципы фон

Неймана.

Многоуровневая

компьютерная

организация

3 6-7 5 0 0

домашнее

задание

 

4.

Тема 4. Цифровой

логический уровень

компьютера

3 8-9 7 0 0

домашнее

задание

 

5.

Тема 5.

Микроархитектурный

уровень

3 10-11 5 0 0

домашнее

задание

 

6.

Тема 6. Уровень

архитектуры команд

3 -2 8 0 0

домашнее

задание

 

7.

Тема 7. Логические

основы ЭВМ. Решение

задач

3 0 0 4

домашнее

задание

 

8.

Тема 8.

Арифметические

основы ЭВМ.

Представление

информации в ЭВМ:

представление целых

чисел, вещественных

чисел, символов,

графической

информации. Решение

задач

3 0 0 10

домашнее

задание

 

9.

Тема 9. Знакомство с

программной моделью

ЭВМ, и учебным

ассемблером.

3 0 0 12

домашнее

задание

 

10.

Тема 10. Прерывания

и исключения. Базовая

система ввода-вывода.

3 2 0 0

домашнее

задание
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N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

11.

Тема 11. Решение

задач с

использованием

учебной модели

3 0 0 10

дискуссия

 

.

Тема . Итоговая

форма контроля

8 0 0 0

экзамен

 

  Итого     36 0 36  

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. История развития ЭВМ, классификация ЭВМ 

лекционное занятие (3 часа(ов)):

1. История развития вычислительной техники. 2. Поколения ЭВМ 3. Классификация ЭВМ 4.

Перспективы развития вычислительной техники.

Тема 2. Конфигурация компьютера. 

лекционное занятие (6 часа(ов)):

1. Аппаратная конфигурация компьютера, интерфейсы компьютера. 2. Базовая конфигурация

компьютера: 2.1 Системный блок ? виды, характеристики. 2.2 Монитор ? виды, основные

характеристики, параметры. 2.3 Клавиатура ? виды, принципы работы. 2.4 Мышь ? виды,

принципы работы. 3. Внутренние устройства компьютера ? основные характеристики,

принципы работы. 3.1. Материнская плата ? основные устройства, краткая характеристика.

3.2. Видеадаптер. 3.3. Звуковая карта. 3.4. Внешняя память: жесткий диск, дисковод гибких

дисков, дисковод компакт-дисков (DVD-дисков).

Тема 3. Понятие архитектуры ЭВМ, принципы фон Неймана. Многоуровневая

компьютерная организация 

лекционное занятие (5 часа(ов)):

Тема 4. Цифровой логический уровень компьютера 

лекционное занятие (7 часа(ов)):

1. Основа цифровой логики вентили, их виды. 2. Арифметико-логические устройства. 3. Схемы

памяти. 4. Понятие интегральной схемы. 5. Микросхема процессора, основные

характеристики. 6. Микросхемы памяти, основные виды, характеристики. 7. Шина компьютера:

виды шин, шины ISA, PCI (AGP), USB, PCI-Express.

Тема 5. Микроархитектурный уровень 

лекционное занятие (5 часа(ов)):

1. Концепция многоуровневой памяти, сверхоперативная память, иерархия памяти. 2.

Конвейер, суперскалярная архитектура. 3. Процессоры CISC ? архитектуры, RISC ?

архитектуры.

Тема 6. Уровень архитектуры команд 

лекционное занятие (8 часа(ов)):

1. Характеристика уровня архитектуры команд. 2. Командный цикл процессора. 3. Регистры

процессора ? виды, назначение. 4. Сегментированная модель памяти. 5. Формирование

адреса в реальном режиме работы. 6. Защищенный режим работы. 7. Организация стэка. 8.

Типы данных с точки зрения размерности и логической интерпретации. 9. Характеристика и

структура машинной команды 10. Выполнение команд.

Тема 7. Логические основы ЭВМ. Решение задач 

лабораторная работа (4 часа(ов)):
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Тема 8. Арифметические основы ЭВМ. Представление информации в ЭВМ:

представление целых чисел, вещественных чисел, символов, графической

информации. Решение задач 

лабораторная работа (10 часа(ов)):

Тема 9. Знакомство с программной моделью ЭВМ, и учебным ассемблером. 

лабораторная работа (12 часа(ов)):

1. Структура ЭВМ. 2. Представление данных в модели. 3. Система команд. 4. Способы

адресации. 5. Система операций.

Тема 10. Прерывания и исключения. Базовая система ввода-вывода. 

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Тема 11. Решение задач с использованием учебной модели 

лабораторная работа (10 часа(ов)):

1. программирование линейного алгоритма. 2. программирование разветвляющегося

процесса. 3. программирование цикла с переадресацией. 4. командный цикл процессора. 1.

программирование линейного алгоритма. 2. программирование разветвляющегося процесса.

3. программирование цикла с переадресацией. 4. командный цикл процессора.

 

4.3 Структура и содержание самостоятельной работы дисциплины (модуля)

 

N

Раздел

Дисциплины

Семестр

Неделя

семестра

Виды

самостоятельной

работы

студентов

Трудоемкость

(в часах)

Формы контроля

самостоятельной

работы

1.

Тема 1. История

развития ЭВМ,

классификация ЭВМ

3 1-2

подготовка

домашнего

задания

2

домашнее

задание

2.

Тема 2. Конфигурация

компьютера.

3 3-5

подготовка

домашнего

задания

3

домашнее

задание

3.

Тема 3. Понятие

архитектуры ЭВМ,

принципы фон

Неймана.

Многоуровневая

компьютерная

организация

3 6-7

подготовка

домашнего

задания

3

домашнее

задание

4.

Тема 4. Цифровой

логический уровень

компьютера

3 8-9

подготовка

домашнего

задания

4

домашнее

задание

5.

Тема 5.

Микроархитектурный

уровень

3 10-11

подготовка

домашнего

задания

3

домашнее

задание

6.

Тема 6. Уровень

архитектуры команд

3 -2

подготовка

домашнего

задания

4

домашнее

задание

7.

Тема 7. Логические

основы ЭВМ. Решение

задач

3

подготовка

домашнего

задания

4

домашнее

задание
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N

Раздел

Дисциплины

Семестр

Неделя

семестра

Виды

самостоятельной

работы

студентов

Трудоемкость

(в часах)

Формы контроля

самостоятельной

работы

8.

Тема 8.

Арифметические

основы ЭВМ.

Представление

информации в ЭВМ:

представление целых

чисел, вещественных

чисел, символов,

графической

информации. Решение

задач

3

подготовка

домашнего

задания

4

домашнее

задание

9.

Тема 9. Знакомство с

программной моделью

ЭВМ, и учебным

ассемблером.

3

подготовка

домашнего

задания

2

домашнее

задание

10.

Тема 10. Прерывания

и исключения. Базовая

система ввода-вывода.

3

подготовка

домашнего

задания

3

домашнее

задание

11.

Тема 11. Решение

задач с

использованием

учебной модели

3 4 дискуссия

  Итого       36  

 

 5. Образовательные технологии, включая интерактивные формы обучения 

 

 6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной

аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение

самостоятельной работы студентов 

 

 7.1. Основная литература: 

1. Жмакин А. П. Архитектура ЭВМ. - СПб.: БХВ - Петербург, 2006.

2. Э. Таненбаум. Архитектура компьютера. - СПб.: Питер, 2003.

3. К. Хамахер, З. Вранешич, С. Заки. Организация ЭВМ. - СПб.: Питер, 2003.

4. Частиков А. Архитекторы компьютерного мира. -С-Петербург: БХВ - Петербург, 2002.

5. Могилев А. В., Пак Н. И., Хеннер Е. К. Информатика: Учебное пособие для студентов пед

вузов/ Под ред. Е. К. Хеннера. - М.: ACADEMA, 2000.

6. Информатика, базовый курс / под ред. Симоновича С. В., С-Пб: Питер, 2000.

7. Юров В. Assembler. С-Пб: Питер, 2002

8. Нортон П. Программно-аппаратная организация IBM PC. -М.: Радио и связь, 1991

9. Барри Пресс, Марси Пресс. Ремонт и модернизация ПК. Библия пользователя.

-Москва-С-Пб-Киев: Диалектика, 2000

10. В. Н. Пильщиков. Программирование на языке ассемблер IBM PC. -М.: Диалог-МИФИ,

2001

11. www.intuit.ru, раздел Архитектура ЭВМ, курсы: Архитектура и организация ЭВМ,

Логические и арифметические основы и принципы работы ЭВМ, Основы микропроцессорной

техники.

12. www.realcoding.net.
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13. www.citforum.ru.

 

 7.2. Дополнительная литература: 

1. Смирнов А.Д. Архитектура вычислительных систем. ? М.: Наука, 1990.

2. Скэнлон Л. Персональные ЭВМ PC и XT. Программирование на языке ассемблера. ? М.:

Радио и связь, 1991.

3. Майерс Г. Архитектура современных ЭВМ: В 2 кн.: Пер. с англ. ? М.: Мир, 1985.

4. Терминологический словарь по основам информатики и вычислительной техники. /Ершов

А.П., Шанский Н.М., Окунева А.П., Баско Н.В. /Под ред. Ершова А.П., Шанского Н.М. ? М.:

Просвещение, 1991.

 

 7.3. Интернет-ресурсы: 

 

 8. Материально-техническое обеспечение дисциплины/модуля согласно утвержденному

учебному плану 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВПО и учебным планом по

специальности: 050202.65 "Информатика" и специализации не предусмотрено .
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