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 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми

результатами освоения образовательной программы 

Выпускник, освоивший дисциплину, должен обладать следующими компетенциями:

 

Шифр

компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ПК-1 Способен разрабатывать требования и проектировать программное

обеспечение  

 

Выпускник, освоивший дисциплину:

 Должен знать: 

 основные типы данных и инструкции управления языка C++;

основные арифметические операции и математические функции языка C++;

принципы использования функций в языке C++;

типы функций, способы передачи параметров функциям и типы возвращаемых функциями значений.

 Должен уметь: 

 создавать и компилировать проект в среде разработки Visual Studio;

использовать операции непрямого доступа к памяти;

использовать возможности стандартной библиотеки C++.

 Должен владеть: 

 навыками использования арифметических операций и функций при создании приложений в среде Windows;

навыками программирования с использованием динамического распределения памяти.

 Должен демонстрировать способность и готовность: 

 использовать возможности языка C++ при создании приложений;

создавать обобщенные функции;

создавать многофайловые программы.

 

 2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы высшего

образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел "Б1.В.ДВ.02.01 Дисциплины (модули)" основной

профессиональной образовательной программы 09.03.01 "Информатика и вычислительная техника

(Автоматизированные системы обработки информации и управления)" и относится к дисциплинам по выбору.

Осваивается на 1 курсе в 1 семестре.

 

 3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества часов, выделенных на

контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную

работу обучающихся 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных(ые) единиц(ы) на 72 часа(ов).

Контактная работа - 36 часа(ов), в том числе лекции - 18 часа(ов), практические занятия - 18 часа(ов),

лабораторные работы - 0 часа(ов), контроль самостоятельной работы - 0 часа(ов).

Самостоятельная работа - 36 часа(ов).

Контроль (зачёт / экзамен) - 0 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины: зачет с оценкой в 1 семестре.

 

 4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на

них количества академических часов и видов учебных занятий 

4.1 Структура и тематический план контактной и самостоятельной работы по дисциплинe (модулю)
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N

Разделы дисциплины /

модуля

Семестр

Виды и часы

контактной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Самостоятельная

работа

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

N

Разделы дисциплины /

модуля

Семестр

Виды и часы

контактной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Самостоятельная

работа

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Тема 1. Введение в язык

программирования С#

1 2 2 0 4

2.

Тема 2. Тема 2. Стандартные типы

данных

1 2 2 0 4

3.

Тема 3. Тема 3. Работа со строками

1 2 2 0 4

4.

Тема 4. Тема 4. Корректность

программ и циклы

1 2 2 0 4

5.

Тема 5. Тема 5. Правила вывода

для основных структур

программирования

1 2 2 0 4

6.

Тема 6. Тема 6. Инвариантные

утверждения, процедуры и

функции

1 2 2 0 4

7.

Тема 7. Тема 7. Массивы и

утверждения о массивах.

1 4 4 0 8

8.

Тема 8. Тема 8. Динамические

структуры данных.

1 2 2 0 4

  Итого   18 18 0 36

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. Тема 1. Введение в язык программирования С#

История появления языков программирования. Развитие языков программирования и ЭВМ (первого, второго,

третьего и четвертого поколения). Средства автоматизации программирования. Языки типа С. Появление языка

С#. Языки программирования высокого уровня. Обзор современного состояния компьютерной техники.

Тема 2. Тема 2. Стандартные типы данных 

Стандартные и ссылочные типы данных. Описатели типов данных. Диапазоны изменения различных типов

данных. Символьный тип, ограниченные и перечисляемые типы. Массивы, строки, множества, записи, файлы.

Константы в языке. Простые, типизированные, адресные, структурированные константы. Определение

переменных.

Тема 3. Тема 3. Работа со строками

Строковый тип данных. Объявление и инициализация строк. Свойство Length строки. Неизменность строковых

объектов. Виды строк. Регулярные и буквальные строковые литералы. Escape-последовательности строк. Строки

формата: интерполяция строк, составное форматирование. Подстроки. Доступ к отдельным символам. Строки

NULL и пустые строки.

Тема 4. Тема 4. Корректность программ и циклы

Основы валидации модели. Корректность метода. Спецификации. Триады Хоара. Предусловие метода.

Постусловие метода. Корректность метода по отношению к предусловию и постусловию. Частичная

корректность. Завершаемость. Полная корректность. Инвариант цикла. Вариант цикла. Подходящий инвариант.

Корректность циклов.Простейшие циклы (for, while, do-while, foreach). Циклы с итерациями и циклы в циклах.

Тема 5. Тема 5. Правила вывода для основных структур программирования

Механизм потокового ввода-вывода. Функции стандартного вывода. Форматный вывод. Форматированное

преобразование. Спецификаторы форматирования. Организация графического вывода текстовой и числовой

информации. Массивы, записи, множества, файлы. Проектирование структуры данных и структуры программ.

Обработка числовых данных.

Тема 6. Тема 6. Инвариантные утверждения, процедуры и функции

Утверждения о программах, корректность программ, инвариантные утверждения. Инвариантные классы и

сложность алгоритмов. Инварианты и варианты цикла. Определение и методы работы с файлами. Процедуры и

функции, методы. Принципы структурного программирования. Практические приёмы составления программ на

языке С#.

Тема 7. Тема 7. Массивы и утверждения о массивах.

Общий взгляд на массивы. Виды массивов: одномерные, многомерные и изрезанные. Динамические массивы.

Программирование типовых приемов обработки одномерного массива структур через указатель на массив.

Процедуры и функции; массивы; утверждения о массивах; записи; файлы; индуктивные функции на

последовательностях (файлах, массивах).
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Тема 8. Тема 8. Динамические структуры данных. 

Динамические структуры данных. Динамический одномерный массив. Строка - как динамический одномерный

массив. Динамический двумерный массив и программирование его создания. Уничтожение динамических

переменных и массивов. Надежные массивы и их программная реализация.Создание файла программы, модуля,

проекта. Разработка программы по обработке простых типов данных.

 

 5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по

дисциплинe (модулю) 

Самостоятельная работа обучающихся выполняется по заданию и при методическом руководстве преподавателя,

но без его непосредственного участия. Самостоятельная работа подразделяется на самостоятельную работу на

аудиторных занятиях и на внеаудиторную самостоятельную работу. Самостоятельная работа обучающихся

включает как полностью самостоятельное освоение отдельных тем (разделов) дисциплины, так и проработку тем

(разделов), осваиваемых во время аудиторной работы. Во время самостоятельной работы обучающиеся читают и

конспектируют учебную, научную и справочную литературу, выполняют задания, направленные на закрепление

знаний и отработку умений и навыков, готовятся к текущему и промежуточному контролю по дисциплине.

Организация самостоятельной работы обучающихся регламентируется нормативными документами,

учебно-методической литературой и электронными образовательными ресурсами, включая:

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по образовательным программам высшего

образования - программам бакалавриата, программам специалитета, программам магистратуры (утвержден

приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 5 апреля 2017 года №301).

Письмо Министерства образования Российской Федерации №14-55-996ин/15 от 27 ноября 2002 г. "Об

активизации самостоятельной работы студентов высших учебных заведений".

Положение от 29 декабря 2018 г. № 0.1.1.67-08/328 "О порядке проведения текущего контроля успеваемости и

промежуточной аттестации обучающихся федерального государственного автономного образовательного

учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет".

Положение № 0.1.1.67-06/241/15 от 14 декабря 2015 г. "О формировании фонда оценочных средств для

проведения текущей, промежуточной и итоговой аттестации обучающихся федерального государственного

автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный

университет"".

Положение № 0.1.1.56-06/54/11 от 26 октября 2011 г. "Об электронных образовательных ресурсах федерального

государственного автономного образовательного учреждения высшего профессионального образования

"Казанский (Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/66/16 от 30 марта 2016 г. "Разработки, регистрации, подготовки к использованию в

учебном процессе и удаления электронных образовательных ресурсов в системе электронного обучения

федерального государственного автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/11/16 от 25 января 2016 г. "О балльно-рейтинговой системе оценки знаний обучающихся

в федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/91/13 от 21 июня 2013 г. "О порядке разработки и выпуска учебных изданий в

федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего профессионального

образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет"".

 

 6. Фонд оценочных средств по дисциплинe (модулю) 

6.1 Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной

программы и форм контроля их освоения

Этап

Форма контроля Оцениваемые

компетенции

Темы (разделы) дисциплины

Семестр 1

  Текущий контроль    

1 Устный опрос ПК-1

1. Тема 1. Введение в язык программирования С#

2. Тема 2. Стандартные типы данных

3. Тема 3. Работа со строками

4. Тема 4. Корректность программ и циклы

5. Тема 5. Правила вывода для основных структур

программирования

6. Тема 6. Инвариантные утверждения, процедуры и функции

7. Тема 7. Массивы и утверждения о массивах.

8. Тема 8. Динамические структуры данных.
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Этап

Форма контроля Оцениваемые

компетенции

Темы (разделы) дисциплины

2 Тестирование ПК-1

2. Тема 2. Стандартные типы данных

3. Тема 3. Работа со строками

4. Тема 4. Корректность программ и циклы

5. Тема 5. Правила вывода для основных структур

программирования

6. Тема 6. Инвариантные утверждения, процедуры и функции

7. Тема 7. Массивы и утверждения о массивах.

8. Тема 8. Динамические структуры данных.

 

 Зачет с оценкой 

ПК-1   

6.2 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования,

описание шкал оценивания

Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Семестр 1

Текущий контроль

Устный опрос В ответе качественно

раскрыто содержание

темы. Ответ хорошо

структурирован.

Прекрасно освоен

понятийный аппарат.

Продемонстрирован

высокий уровень

понимания материала.

Превосходное умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Основные вопросы

темы раскрыты.

Структура ответа в

целом адекватна теме.

Хорошо освоен

понятийный аппарат.

Продемонстрирован

хороший уровень

понимания материала.

Хорошее умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Тема частично

раскрыта. Ответ слабо

структурирован.

Понятийный аппарат

освоен частично.

Понимание отдельных

положений из

материала по теме.

Удовлетворительное

умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Тема не раскрыта.

Понятийный аппарат

освоен

неудовлетворительно.

Понимание материала

фрагментарное или

отсутствует. Неумение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

1

Тестирование 86% правильных

ответов и более.

От 71% до 85 %

правильных ответов.

От 56% до 70%

правильных ответов.

55% правильных

ответов и менее. 2
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Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Зачет с оценкой Обучающийся

обнаружил

всестороннее,

систематическое и

глубокое знание

учебно-программного

материала, умение

свободно выполнять

задания,

предусмотренные

программой, усвоил

основную литературу и

знаком с

дополнительной

литературой,

рекомендованной

программой

дисциплины, усвоил

взаимосвязь основных

понятий дисциплины в

их значении для

приобретаемой

профессии, проявил

творческие

способности в

понимании, изложении

и использовании

учебно-программного

материала.

Обучающийся

обнаружил полное

знание

учебно-программного

материала, успешно

выполнил

предусмотренные

программой задания,

усвоил основную

литературу,

рекомендованную

программой

дисциплины, показал

систематический

характер знаний по

дисциплине и

способен к их

самостоятельному

пополнению и

обновлению в ходе

дальнейшей учебной

работы и

профессиональной

деятельности.

Обучающийся

обнаружил знание

основного

учебно-программного

материала в объеме,

необходимом для

дальнейшей учебы и

предстоящей работы

по профессии,

справился с

выполнением заданий,

предусмотренных

программой, знаком с

основной литературой,

рекомендованной

программой

дисциплины, допустил

погрешности в ответе

на экзамене и при

выполнении

экзаменационных

заданий, но обладает

необходимыми

знаниями для их

устранения под

руководством

преподавателя.

Обучающийся

обнаружил

значительные пробелы

в знаниях основного

учебно-программного

материала, допустил

принципиальные

ошибки в выполнении

предусмотренных

программой заданий и

не способен

продолжить обучение

или приступить по

окончании

университета к

профессиональной

деятельности без

дополнительных

занятий по

соответствующей

дисциплине.

 

6.3 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений,

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе

освоения образовательной программы

Семестр 1

Текущий контроль

 1. Устный опрос

Темы 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8

Основные этапы решения задач на ЭВМ

Языки программирования. Обзор современных языков программирования

Структура программы на языке высокого уровня. Стандартные типы данных в ООЯП

Стандартные типы данных

Представление основных управляющих структур программирования

Корректность программ

Механизм потокового ввода-вывода.

Функции стандартного вывода.

Форматный вывод.

Форматированное преобразование.

Спецификаторы форматирования.

Организация графического вывода текстовой и числовой информации.

Массивы, записи, множества, файлы.

Проектирование структуры данных и структуры программ.

Обработка числовых данных.

 2. Тестирование

Темы 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8

1. Каркас Framework.Net это:

1) надстройка над операционной системой, предназначенная для выполнения управляемого кода, например

сборок, построенных компилятором Visual Studio .Net

2) библиотека классов, используемая компилятором

3) транслятор JIT, выполняющий трансляцию модулей, написанныхна языке MSIL

4) набор классов, используемых при построение самой Visual Studio .Net
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2. Отметьте истинные высказывания:

1) библиотека классов FCL является частью Visual Studio .Net

2) для языков программирования, входящих

3) библиотека FCL является частью каркаса Framework.Net, отделенного от Visual Studio

4) для языков программирования, входящих в Visual Studio .Net, каждый компилятор использует собственную

библиотеку классов FCL

3. JIT - это:

1) компилятор одного из языков, включаемых в состав Visual Studio

2) компонент компилятора C#

3) компилятор, используемыхсборщик мусора

4) компонент испольнительной среды CLR

1. Проект на С#:

1) может быть написан и скомпилирован в любой среде разработки, включающей компилятор языка C#

2) может быть создан в любом текстовом редакторе и скомпилирован без использования Visual Studio .Net

3) может быть написан и скомпилирован только в среде Visual Studio .Net

2. Отметьте верное утверждение:

1) всякая ошибка в ходе выполнения программы приводит к прерыванию ее работы

2) программисту на C# всегда приходится самостоятельно заниматься освобождением памяти, не доверяя эту

работу сборщик мусора

3) манифест PE-файла включат в себя описание всех хранимых в нем классов

1. Проект - это:

1) спецификация, отвечающая требованиям CLS

2) модуль, содержащий классы и являющийся частью решения

3) компонент пространство имен

4) набор классов, используемых при построении самой Visual Studio .Net

2.Отметьте истинные высказывания

1) класс может выступать в роли цели вызова

2) процедура Main консольного проекта содержит вызов метода Run

3) метод Run - это обычно один из первых выполняемых методов Windows-проекта, включаемый в процедуру Main

4) в каждой момент выполнения проекта существует текущий объект

1. Если вызывается метод объекта класса А, то вызываемый метод:

1) может быть статичным методом произвольного класса

2) должен быть динамическим (экземплярным) методом класса А

3) может быть динамическим (экземплярным) методом произвольного класса

2. Теш "summary", заданный для метода М:

1) представляет часть документации проекта при построение XML -отчета

2) используется в подсказке при вызове метода М

3) является комментарием и не используется в других целях

3. Отметьте истинные высказывания:

1) класс Form задает общие свойства форм, появляющихся в Windows-проекте

2) в Windows-проекте разрешен вывод методами класса Console

3) свойства проекта можно установить на страницу свойств Property Pages

1. Явное преобразование типа может быть выполнено:

1) приведением типа

2) статическими методами класса Convert

3) статическим методом Convert

4) разрешено только для значимых типов

2. Отметьте истинные высказывания:

1) в зависимости от контекста переменная арифметического типа представляет собой объект

2) существует неявное преобразование переменных арифметического типа в объекты

3) существует явное преобразование объектов в переменные арифметического типа

4) существует неявное преобразование объектов в переменные арифметического типа

1. В проверяемом (checked) блоке проверяется корректность:

1) преобразований внутри арифметического типа

2) только преобразований, выполняемых методом класса Convert

3) всех преобразований типов

4) только преобразований, выполняемых методом Parse

2. Необходимость в преобразованиях может возникать:

1) в выражениях

2) при замене формальных аргументов фактическими

3) при присваивании
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4) Try-блоки, чтобы можно было обрабатывать исключения

1. Отметьте верные утверждения:

1) явно выполняемые преобразования по определению относятся к опасным

2) не всегда можно однозначно определить, какой из перегружаемых методов следует вызвать

3) нужно создавать Try-блоки, чтобы можно было обрабатывать исключения

1.Отметьте правильные объявления внутри метода:

1) int x, double y;

2) int x, y, z=77

3) int x = 77, y = new int();

2. Отметьте истинные высказывания:

1) глобальные переменные в С# могут быть объявлены только в пространстве имен

2) в непересекающихся блоках процедуры допускаются одинаковые имена переменных

3) имя локальной переменной не должно совпадать ни с именем аргумента метода, ни с именем поля класса

4) поля класса играют роль глобальных переменных для методов класса

1. Отметьте правильные объявления константы:

1) const double size = 5.5

2) const int size = 55

3) const byte size = 55

4) const size = 55

5) const double size = 55

2. Передавать и получать информацию методу можно:

1) через аргументы метода

2) через глобальные переменные, объявления в пространстве имен

3) через поля класса

 Зачет с оценкой 

Вопросы к зачету с оценкой:

1) Этапы решения задач на ЭВМ.

2) Алгоритм. Свойства алгоритма.

3) Основные алгоритмические блоки.

4) Основные алгоритмические структуры.

5) Критерии оценки программы. Отладка и тестирование программы.

6) Основные понятия языка С#. Структура программы.

7) Основные типы данных.

8) Операторы ввода-вывода. Форматный вывод.

9) Оператор присваивания.

10) Условный оператор и логические выражения. Вложенность условных операторов.

11) Оператор выбора. Перечисляемый тип данных.

12) Операторы цикла.

13) Строки. Операции над строками.

14) Массивы. Инициализация массивов.

15) Методы в С# .

16) Принципы и основные понятия объектно-ориентированного программирования.

17) Основы работы в среде программирования С#.

18) Отдельные компоненты С#, их свойства и методы.

19) Платформа .NET: предпосылки создания, основные компоненты, базовые понятия и определения (MSIL код,

CLR, JIT-компиляция, сборка мусора)

20) Переменные и типы данных. Типы по значению и ссылочные типы. Преобразования типов. Упаковка и

распаковка

21) Основные программные конструкции

22) Пространства имен

23) Классы и объекты. Члены класса (статические и экземпляра объекта). Модификаторы доступа. Конструкторы.

Инкапсуляция

24) Структуры и перечисления

25) Перегрузка методов и операторов

26) Обработка исключений

27) Массивы и строки

6.4 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или)

опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций
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В КФУ действует балльно-рейтинговая система оценки знаний обучающихся. Суммарно по дисциплинe (модулю)

можно получить максимум 100 баллов за семестр, из них текущая работа оценивается в 50 баллов, итоговая

форма контроля - в 50 баллов.

Для зачёта:

56 баллов и более - "зачтено".

55 баллов и менее - "не зачтено".

Для экзамена:

86 баллов и более - "отлично".

71-85 баллов - "хорошо".

56-70 баллов - "удовлетворительно".

55 баллов и менее - "неудовлетворительно".

Форма

контроля

Процедура оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Этап Количество

баллов

Семестр 1

Текущий контроль

Устный опрос Устный опрос проводится на практических занятиях. Обучающиеся

выступают с докладами, сообщениями, дополнениями, участвуют в

дискуссии, отвечают на вопросы преподавателя. Оценивается уровень

домашней подготовки по теме, способность системно и логично излагать

материал, анализировать, формулировать собственную позицию, отвечать

на дополнительные вопросы.  

1 30

Тестирование Тестирование проходит в письменной форме или с использованием

компьютерных средств. Обучающийся получает определённое количество

тестовых заданий. На выполнение выделяется фиксированное время в

зависимости от количества заданий. Оценка выставляется в зависимости от

процента правильно выполненных заданий.  

2 20

 Зачет с

оценкой

Зачёт нацелен на комплексную проверку освоения дисциплины.

Обучающийся получает вопрос (вопросы) либо задание (задания) и время на

подготовку. Зачёт проводится в устной, письменной или компьютерной

форме. Оценивается владение материалом, его системное освоение,

способность применять нужные знания, навыки и умения при анализе

проблемных ситуаций и решении практических заданий.

  50

 

 7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

(модуля) 

7.1 Основная литература:
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Изд-во Урал. ун-та, 2017. - 64 с. ISBN 978-5-9765-3169-7 - Режим доступа:

http://znanium.com/catalog/product/948428

4) Программирование. Процедурное программирование: Учебное пособие / Кучунова Е.В., Олейников Б.В.,

Чередниченко О.М. - Краснояр.:СФУ, 2016. - 92 с.: ISBN 978-5-7638-3555-7 - Режим доступа:

http://znanium.com/catalog/product/978627

 

 7.2. Дополнительная литература: 

1) Немцова Т. И. Программирование на языке высокого уровня. Программирование на языке С++: учеб. пособие

/Т.И. Немцова, С.Ю. Голова, А.И. Терентьев ; под ред. Л.Г. Гагариной. - М. : ИД 'ФОРУМ' : ИНФРА-М, 2019. - 512

с. - (Среднее профессиональное образование). - ISBN: 978-5-8199-0699-6. - Режим доступа:

http://znanium.com/catalog/product/1000008.

2)Богачёв К. Ю. Основы параллельного программирования [Электронный ресурс] / К. Ю. Богачёв. - Москва:

Бином. Лаборатория знаний, 2013. - 342 с. - ISBN 978-5-9963-0939-9. - Режим доступа:

http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=42626.

3)Приемы объектно-ориентированного проектирования. Паттерны проектирования [Текст] / Э. Гамма [и др.].

-Санкт-Петербург : Питер, 2014. - 366 с. : ил. - (Библиотека программиста). - Загл. и авт. ориг.: Design

Patterns.Elements of Reusable Object-Oriented Software / Gamma E., Helm R., Johnson., Vlissides J. - ISBN

978-5-496-00389-6. (15 экз)
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4) Культин, Н. Б. Основы программирования в Microsoft Visual C# 2010. - СПб.: БХВ-Петербург, 2011. - 364 с. -

Режим доступа: http://znanium.com/bookread.php?book=351294

 

 8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", необходимых для

освоения дисциплины (модуля) 

Объектно-ориентированное программирование - http://kufas.ru/programming94.htm

Объектно-ориентированное программирование для начинающих - http://ruseller.com/lessons.php?id=653&rub=37

Основы программирования - https://geekbrains.ru

 

 9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

Вид работ Методические рекомендации

лекции В ходе лекционных занятий вести конспектирование учебного материала. Обращать внимание

на категории, формулировки, раскрывающие содержание тех или иных явлений и процессов,

научные выводы и практические

рекомендации, положительный опыт в ораторском искусстве. Желательно оставить в рабочих

конспектах поля, на

которых делать пометки из рекомендованной литературы, дополняющие материал

прослушанной лекции, а также

подчеркивающие особую важность тех или иных теоретических положений. Задавать

преподавателю уточняющие

вопросы с целью уяснения теоретических положений, разрешения спорных ситуаций. 

практические

занятия

Студент получает от преподавателя конкретные задания на самостоятельную работу в форме

проблемно сформулированных вопросов, которые потребуют от него не только поиска

литературы, но и выработки своего собственного мнения, которое он должны суметь

аргументировать и защищать (отстаивать свои и аргументированно отвергать противоречащие

ему мнения своих коллег). После выполнения каждого практического занятия студент должен

представить отчет о его выполнении, а также, по указаниям преподавателя, выполнить

дополнительные задания по теме работы. 

самостоя-

тельная

работа

В ходе подготовки к лекциям изучить основную литературу, ознакомиться с дополнительной

литературой, новыми

публикациями в периодических изданиях: журналах, газетах и т.д. При этом учесть

рекомендации преподавателя

и требования учебной программы. Дорабатывать свой конспект лекции, делая в нем

соответствующие записи из

литературы, рекомендованной преподавателем и предусмотренной учебной программой.

Своевременное и

качественное выполнение самостоятельной работы базируется на соблюдении настоящих

рекомендаций и

изучении рекомендованной литературы. Студент может дополнить список использованной

литературы

современными источниками, не представленными в списке рекомендованной литературы, и в

дальнейшем

использовать собственные подготовленные учебные материалы при написании курсовых и

дипломных работ. 

устный опрос Излагая вопросы темы, следует строго придерживаться плана. Работа не должна представлять

пересказ отдельных глав учебника или учебного пособия. Необходимо изложить собственные

соображения по существу излагаемых вопросов, внести свои предложения. Общие положения

должны быть подкреплены и пояснены конкретными примерами. Излагаемый материал при

необходимости следует проиллюстрировать таблицами, схемами, диаграммами и т.д. 

тестирование Тестирование может проводиться как в письменной, так и в электронной (компьютерной)

формах. Обучающийся получает определённое количество тестовых заданий. На выполнение

теста отводится 20 минут. Во время проведения теста использование литературы и других

информационных ресурсов допускается только по предварительному согласованию с

преподавателем. Оценка выставляется в зависимости от процента правильно выполненных

заданий. 
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Вид работ Методические рекомендации

зачет с

оценкой

Зачет проводится в форме устного опроса по билетам (вопросам) или без билетов, с

предварительной подготовкой или без подготовки, по усмотрению преподавателя. Экзаменатор

вправе задавать вопросы сверх билета, а также, помимо теоретических вопросов, давать

задачи по программе данного курса. В ответе необходимо качественно раскрыть содержание

темы. Ответ должен быть хорошо структурирован. Продемонстрировать высокий уровень

понимания материала. Уметь формулировать свои мысли, обсуждать дискуссионные

положения. 

 

 10. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного

процесса по дисциплинe (модулю), включая перечень программного обеспечения и информационных

справочных систем (при необходимости) 

Освоение дисциплины "Программирование на языке С#" предполагает использование следующего программного

обеспечения и информационно-справочных систем:

 

Операционная система Microsoft Windows Professional 7 Russian

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"ZNANIUM.COM", доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС "ZNANIUM.COM" содержит произведения

крупнейших российских учёных, руководителей государственных органов, преподавателей ведущих вузов страны,

высококвалифицированных специалистов в различных сферах бизнеса. Фонд библиотеки сформирован с учетом

всех изменений образовательных стандартов и включает учебники, учебные пособия, учебно-методические

комплексы, монографии, авторефераты, диссертации, энциклопедии, словари и справочники,

законодательно-нормативные документы, специальные периодические издания и издания, выпускаемые

издательствами вузов. В настоящее время ЭБС ZNANIUM.COM соответствует всем требованиям федеральных

государственных образовательных стандартов высшего образования (ФГОС ВО) нового поколения.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

Издательства "Лань" , доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС Издательства "Лань" включает в себя

электронные версии книг издательства "Лань" и других ведущих издательств учебной литературы, а также

электронные версии периодических изданий по естественным, техническим и гуманитарным наукам. ЭБС

Издательства "Лань" обеспечивает доступ к научной, учебной литературе и научным периодическим изданиям по

максимальному количеству профильных направлений с соблюдением всех авторских и смежных прав.

 

 11. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного

процесса по дисциплинe (модулю) 

Освоение дисциплины "Программирование на языке С#" предполагает использование следующего

материально-технического обеспечения:

 

Мультимедийная аудитория, вместимостью более 60 человек. Мультимедийная аудитория состоит из

интегрированных инженерных систем с единой системой управления, оснащенная современными средствами

воспроизведения и визуализации любой видео и аудио информации, получения и передачи электронных

документов. Типовая комплектация мультимедийной аудитории состоит из: мультимедийного проектора,

автоматизированного проекционного экрана, акустической системы, а также интерактивной трибуны

преподавателя, включающей тач-скрин монитор с диагональю не менее 22 дюймов, персональный компьютер (с

техническими характеристиками не ниже Intel Core i3-2100, DDR3 4096Mb, 500Gb), конференц-микрофон,

беспроводной микрофон, блок управления оборудованием, интерфейсы подключения: USB,audio, HDMI.

Интерактивная трибуна преподавателя является ключевым элементом управления, объединяющим все устройства

в единую систему, и служит полноценным рабочим местом преподавателя. Преподаватель имеет возможность

легко управлять всей системой, не отходя от трибуны, что позволяет проводить лекции, практические занятия,

презентации, вебинары, конференции и другие виды аудиторной нагрузки обучающихся в удобной и доступной

для них форме с применением современных интерактивных средств обучения, в том числе с использованием в

процессе обучения всех корпоративных ресурсов. Мультимедийная аудитория также оснащена широкополосным

доступом в сеть интернет. Компьютерное оборудованием имеет соответствующее лицензионное программное

обеспечение.

Компьютерный класс, представляющий собой рабочее место преподавателя и не менее 15 рабочих мест

студентов, включающих компьютерный стол, стул, персональный компьютер, лицензионное программное

обеспечение. Каждый компьютер имеет широкополосный доступ в сеть Интернет. Все компьютеры подключены к

корпоративной компьютерной сети КФУ и находятся в едином домене.

 

 12. Средства адаптации преподавания дисциплины к потребностям обучающихся инвалидов и лиц с

ограниченными возможностями здоровья 

При необходимости в образовательном процессе применяются следующие методы и технологии, облегчающие

восприятие информации обучающимися инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья:
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- создание текстовой версии любого нетекстового контента для его возможного преобразования в

альтернативные формы, удобные для различных пользователей;

- создание контента, который можно представить в различных видах без потери данных или структуры,

предусмотреть возможность масштабирования текста и изображений без потери качества, предусмотреть

доступность управления контентом с клавиатуры;

- создание возможностей для обучающихся воспринимать одну и ту же информацию из разных источников -

например, так, чтобы лица с нарушениями слуха получали информацию визуально, с нарушениями зрения -

аудиально;

- применение программных средств, обеспечивающих возможность освоения навыков и умений, формируемых

дисциплиной, за счёт альтернативных способов, в том числе виртуальных лабораторий и симуляционных

технологий;

- применение дистанционных образовательных технологий для передачи информации, организации различных

форм интерактивной контактной работы обучающегося с преподавателем, в том числе вебинаров, которые могут

быть использованы для проведения виртуальных лекций с возможностью взаимодействия всех участников

дистанционного обучения, проведения семинаров, выступления с докладами и защиты выполненных работ,

проведения тренингов, организации коллективной работы;

- применение дистанционных образовательных технологий для организации форм текущего и промежуточного

контроля;

- увеличение продолжительности сдачи обучающимся инвалидом или лицом с ограниченными возможностями

здоровья форм промежуточной аттестации по отношению к установленной продолжительности их сдачи:

- продолжительности сдачи зачёта или экзамена, проводимого в письменной форме, - не более чем на 90 минут;

- продолжительности подготовки обучающегося к ответу на зачёте или экзамене, проводимом в устной форме, - не

более чем на 20 минут;

- продолжительности выступления обучающегося при защите курсовой работы - не более чем на 15 минут.

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО и учебным планом по направлению 09.03.01

"Информатика и вычислительная техника" и профилю подготовки Автоматизированные системы обработки

информации и управления .


