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 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми

результатами освоения образовательной программы 

Выпускник, освоивший дисциплину, должен обладать следующими компетенциями:

 

Шифр

компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ПК-2 Управление аналитическими работами и подразделением, управление

инфраструктурой разработки и сопровождение требований к системам  

ПК-3 Руководство проектированием программного обеспечения  

 

Выпускник, освоивший дисциплину:

 Должен знать: 

 - основы языка программирования Object Pascal.  

 - основы процедурного и объектно-ориентированного программирования,  

базовые конструкции некоторого конкретного языка программирования,  

тенденции и перспективы развития объектно-ориентированных языков программирования,  

современное состояние и принципиальные возможности изучаемого языка программирования и  

использующих его систем программирования  

 Должен уметь: 

 -  

 - разбираться в разработках объектно-ориентированных продуктов и программирования в Windows.  

 - применять на практике методы решения задач, связанных с общей структурой информационного

обеспечения задач обработки данных с использованием компьютеров  

 - базовыми технологиями преобразования информации - текстовые и табличные процессоры, поиск в сети

Интернет,  

 - терминологией, связанной с современными информационными и телекоммуникационными технологиями

применительно к решению задач медицины и здравоохранения,  

 - базовыми технологиями преобразования информации с использованием систем управления базами данных,  

 - базовыми методами статистической обработки клинических и экспериментальных данных с применением

стандартных прикладных и специальных программных средств,  

 - основными навыками использования медицинских информационных систем и Интернет-ресурсов для

реализации профессиональных задач.  

 Должен владеть: 

 - необходимыми навыками программирования в среде Delphi.  

 - навыками самостоятельного решения практических задач, связанных с использованием операционных

систем  

 - базовыми технологиями преобразования информации - текстовые и табличные процессоры, поиск в сети

Интернет,  

 - терминологией, связанной с современными информационными и телекоммуникационными технологиями

применительно к решению задач медицины и здравоохранения,  

 - базовыми технологиями преобразования информации с использованием систем управления базами данных,  

 - базовыми методами статистической обработки клинических и экспериментальных данных с применением

стандартных прикладных и специальных программных средств,  

 - основными навыками использования медицинских информационных систем и Интернет-ресурсов для

реализации профессиональных задач.  

 Должен демонстрировать способность и готовность: 

 Должен демонстрировать способность и готовность:  

 - применять полученные знания на практике  
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 2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы высшего

образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел "Б1.В.ДВ.03.01 Дисциплины (модули)" основной

профессиональной образовательной программы 01.04.04 "Прикладная математика (Математическое

моделирование)" и относится к дисциплинам по выбору.

Осваивается на 2 курсе в 3 семестре.

 

 3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества часов, выделенных на

контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную

работу обучающихся 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных(ые) единиц(ы) на 144 часа(ов).

Контактная работа - 54 часа(ов), в том числе лекции - 18 часа(ов), практические занятия - 36 часа(ов),

лабораторные работы - 0 часа(ов), контроль самостоятельной работы - 0 часа(ов).

Самостоятельная работа - 54 часа(ов).

Контроль (зачёт / экзамен) - 36 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины: экзамен в 3 семестре.

 

 4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на

них количества академических часов и видов учебных занятий 

4.1 Структура и тематический план контактной и самостоятельной работы по дисциплинe (модулю)

N

Разделы дисциплины /

модуля

Семестр

Виды и часы

контактной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Самостоятельная

работа

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Знакомство со средой

программирования Delphi.

3 2 2 0 2

2. Тема 2. Программы и модули. 3 2 2 0 2

3.

Тема 3. Принципы визуального

программирования.

3 2 2 0 4

4.

Тема 4. Компоненты. Библиотека

классов компонент. Свойства

компонентов.

3 0 2 0 2

5.

Тема 5. Язык программирования

Delphi. Константы, переменные и

примитивные типы данных.

Оператор

присваивания.Приоритеты

операций.

3 2 2 0 2

6.

Тема 6. Операторы. Составные

операторы. Управляющие

структуры. Подпрограммы

(процедуры и функции).

3 2 2 0 2

7.

Тема 7. Классы и объекты.

Введение в

объектно-ориентированное

программирование.

3 2 0 0 4

8.

Тема 8. Методы. Введение в

методы.

3 2 0 0 4

9.

Тема 9. Наследование и

полиморфизм.

3 0 4 0 4

10.

Тема 10. Виртуальные методы.

Динамические методы. Сообщения

Windos и свойства. Блоки

программной архитектуры. Область

действия параметров.

3 0 12 0 12
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N

Разделы дисциплины /

модуля

Семестр

Виды и часы

контактной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Самостоятельная

работа

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

11.

Тема 11. Стандартные компоненты

Windows. Стандартные диалоги и

файловые компоненты.

Динамически присоединенные

библиотеки (DLL). Введение в DLL.

3 2 8 0 12

12.

Тема 12. Графика в проектах

Delphi. Библиотека OpenGL.

3 2 0 0 4

  Итого   18 36 0 54

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. Знакомство со средой программирования Delphi.

Знакомство со средой программирования Delphi. Загрузка Delphi. Старт Delphi IDE. Основное окно. Линейка

палитров. Окно дизайнера форм Окно Object Inspector. Окно Properties. Работа с визуальными формами,

компонентами и их свойствами. Практические аспекты разработки приложений Windows при помощи Delphi.

Создание первой программы в Object Pascal.

Тема 2. Программы и модули.

Программы и модули. Краткий обзор архитектуры программ Delphi. Программа BUTTON. Общий синтаксис

программ. Раздел интерфейса (Операторы USES, CONST, TYPE).

Структура простой программы на языке Delphi. Стандартный заголовок и главная функция. Описание объектов -

глобальные и локальные. Обнуление глобальных объектов. Основные выражения и типы операторов. Простые и

составные операторы. Простейшие средства ввода данных и вывода результатов через клавиатуру и дисплей.

Тема 3. Принципы визуального программирования.

Принципы визуального программирования. Проектирование формы. Размещение компонентов на форме.

Размещение различных управляющих элементов. Выбор группы компонентов. Изменение размеров и

перемещение компонентов. Классы и формы. Присоединение программы обработки события. Элементарные

объекты и их основные типы (целые, вещественные, символьные, логические, длинные и большие целые,

вещественные повышенной точности), элементарные операции над объектами определенных типов. Выделение

памяти объектам и начальная инициализация. Основы логики высказываний, логические операции и выражения,

операции сравнения

Тема 4. Компоненты. Библиотека классов компонент. Свойства компонентов.

Компоненты. Компоненты STANTARD, ADDITIONAL, DATA ACCESS, DATA CONTROLS, DIALOG, SYSTEM.

Библиотека классов компонент. Свойства компонентов. События. Архитектура приложения. Диалоговые окна.

Формы как диалоговые окна. Формы MDI. РЕКУРСИВНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ. Рекурсивные определения

как уравнения. Рекурсивные вычисления ? дерево подзадач, построение плана и вычисление по плану.

Рекурсивный анализ - параметризация задачи, поиск базового случая и его решения, декомпозиция общего

случая и обоснование конечного завершения.

Тема 5. Язык программирования Delphi. Константы, переменные и примитивные типы данных. Оператор

присваивания.Приоритеты операций.

Язык программирования Delphi. Константы, переменные и примитивные типы данных. Оператор присваивания.

Совместимость присваивания. Классификация типов. Тонкости применения переменных и констант. Операции и

типы. Арифметические выражения и операции. Логические выражения и операции. Выражения и операции

отношения. Константы, переменные. Тонкости применения переменных и констант. Оператор присваивания.

Совместимость присваивания. Операции и типы. Арифметические выражения и операции. Логические

выражения и операции.

Тема 6. Операторы. Составные операторы. Управляющие структуры. Подпрограммы (процедуры и

функции).

Операторы. Составные операторы. Управляющие структуры. Оператор IF (все разновидности). Оператор CASE.

Циклы. Теория циклов. Циклы WHILE, FOR, REPEAT. Создание более сложных циклических конструкций.

Перечислимые и структуированные типы (массивы, строки, множества, записи). Подпрограммы (процедуры и

функции).

Составление модулей с использованием основных операторов. Построение приложений, процедур, функций.

Тема 7. Классы и объекты. Введение в объектно-ориентированное программирование.
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Классы и объекты. Введение в объектно-ориентированное программирование. Объекты.

Объектно-ориентированная терминология. Классы. Наследование. Объектные поля. Поля прямого и косвенного

доступа. Формы как классы. Элементарные объекты и их основные типы (целые, вещественные, символьные,

логические, длинные и большие целые, вещественные повышенной точности), элементарные операции над

объектами определенных типов. Выделение памяти объектам и начальная инициализация. Основы логики

высказываний, логические операции и выражения, операции сравнения.

Тема 8. Методы. Введение в методы.

Методы. Введение в методы. Методы-функции и методы-процедуры. Конструкторы. Деструкторы. Реализация

методов. Вызов методов. Описание (объявление прототипа) и определение функций. Варианты передачи

параметров. Параметры по умолчанию. Возврат результатов через оператор возврата и через параметры.

Изменяемые параметры. Рекурсия (прямая и косвенная) и способы её реализации. Вызовы и передача значений

параметров, пропуск последних параметров. Перегрузка имен.

Тема 9. Наследование и полиморфизм.

Наследование и полиморфизм. Наследование. Объявление базового и производного класса. Создание и

уничтожение представителей классов. Понятие модуля. Локальные и глобальные, инкапсулированные и

интерфейсные языковые объекты. Описания, области действия и правила видимости. Понятие

объектно-ориентированного анализа. Классы и объекты. Поля и свойства, методы и события, конструкторы и

деструкторы. Базовая семантика классов как абстрактных типов данных. Инкапсуляция, наследование и

полиморфизм

Тема 10. Виртуальные методы. Динамические методы. Сообщения Windos и свойства. Блоки программной

архитектуры. Область действия параметров.

Виртуальные методы. Динамические методы. Полиморфизм. Классовые иерархии. Класс TObject. Класс

TComponent. Сообщения Windos и свойства. Свойства Read, Write, Default. Функции API Windows. Сообщения

Windows. Посылка и рассылка сообщений. Блоки программной архитектуры. Область действия параметров.

Видимость параметров. Открытые параметры. Типы переменных (автоматические, статические, динамические).

Тема 11. Стандартные компоненты Windows. Стандартные диалоги и файловые компоненты. Динамически

присоединенные библиотеки (DLL). Введение в DLL.

Стандартные компоненты Windows. Меню. Компоненты MainMenu. Этикетки. Окна редактирования. Текстовые

окна Memo. Радиокнопки. Окна списков. Комбинированные окна. Групповые окна. Радиогруппы. Стандартные

диалоги и файловые компоненты. Компоненты OpenDialog, SaveDialog. FontDialog, ColorDialog, PrintDialog,

FindDialog, ReplaceDialog. Динамически присоединенные библиотеки (DLL). Введение в DLL. Создание заказных

DLL. Использование DLL.

Тема 12. Графика в проектах Delphi. Библиотека OpenGL.

Графика в проектах Delphi. Библиотека OpenGL. График функции. Вычерчивание графика функции.

Демонстрация процесса чтения из числового файла (ранее созданного) и вычерчивания графика функции.

График функции. Вычерчивание графика функции. Демонстрация использования свойства pixels, обработка

событий onPaint и OnResize. Кисть. Демонстрация стили закраски областей.

 

 5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по

дисциплинe (модулю) 

Самостоятельная работа обучающихся выполняется по заданию и при методическом руководстве преподавателя,

но без его непосредственного участия. Самостоятельная работа подразделяется на самостоятельную работу на

аудиторных занятиях и на внеаудиторную самостоятельную работу. Самостоятельная работа обучающихся

включает как полностью самостоятельное освоение отдельных тем (разделов) дисциплины, так и проработку тем

(разделов), осваиваемых во время аудиторной работы. Во время самостоятельной работы обучающиеся читают и

конспектируют учебную, научную и справочную литературу, выполняют задания, направленные на закрепление

знаний и отработку умений и навыков, готовятся к текущему и промежуточному контролю по дисциплине.

Организация самостоятельной работы обучающихся регламентируется нормативными документами,

учебно-методической литературой и электронными образовательными ресурсами, включая:

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по образовательным программам высшего

образования - программам бакалавриата, программам специалитета, программам магистратуры (утвержден

приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 5 апреля 2017 года №301).

Письмо Министерства образования Российской Федерации №14-55-996ин/15 от 27 ноября 2002 г. "Об

активизации самостоятельной работы студентов высших учебных заведений".

Положение от 29 декабря 2018 г. № 0.1.1.67-08/328 "О порядке проведения текущего контроля успеваемости и

промежуточной аттестации обучающихся федерального государственного автономного образовательного

учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет".

Положение № 0.1.1.67-06/241/15 от 14 декабря 2015 г. "О формировании фонда оценочных средств для

проведения текущей, промежуточной и итоговой аттестации обучающихся федерального государственного

автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный

университет"".
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Положение № 0.1.1.56-06/54/11 от 26 октября 2011 г. "Об электронных образовательных ресурсах федерального

государственного автономного образовательного учреждения высшего профессионального образования

"Казанский (Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/66/16 от 30 марта 2016 г. "Разработки, регистрации, подготовки к использованию в

учебном процессе и удаления электронных образовательных ресурсов в системе электронного обучения

федерального государственного автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/11/16 от 25 января 2016 г. "О балльно-рейтинговой системе оценки знаний обучающихся

в федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/91/13 от 21 июня 2013 г. "О порядке разработки и выпуска учебных изданий в

федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего профессионального

образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет"".

 

 6. Фонд оценочных средств по дисциплинe (модулю) 

6.1 Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной

программы и форм контроля их освоения

Этап

Форма контроля Оцениваемые

компетенции

Темы (разделы) дисциплины

Семестр 3

  Текущий контроль    

1 Дискуссия ПК-1 , ПК-2

1. Знакомство со средой программирования Delphi.

2. Программы и модули.

5. Язык программирования Delphi. Константы, переменные и

примитивные типы данных. Оператор

присваивания.Приоритеты операций.

9. Наследование и полиморфизм.

10. Виртуальные методы. Динамические методы. Сообщения

Windos и свойства. Блоки программной архитектуры. Область

действия параметров.

2 Устный опрос ПК-1 , ПК-2

3. Принципы визуального программирования.

4. Компоненты. Библиотека классов компонент. Свойства

компонентов.

6. Операторы. Составные операторы. Управляющие

структуры. Подпрограммы (процедуры и функции).

8. Методы. Введение в методы.

11. Стандартные компоненты Windows. Стандартные диалоги

и файловые компоненты. Динамически присоединенные

библиотеки (DLL). Введение в DLL.

3

Контрольная

работа

ПК-1

6. Операторы. Составные операторы. Управляющие

структуры. Подпрограммы (процедуры и функции).

7. Классы и объекты. Введение в объектно-ориентированное

программирование.

12. Графика в проектах Delphi. Библиотека OpenGL.

4

Компьютерная

программа

ПК-1 , ПК-2 12. Графика в проектах Delphi. Библиотека OpenGL.

   Экзамен ПК-2, ПК-3   

6.2 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования,

описание шкал оценивания

Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Семестр 3

Текущий контроль
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Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Дискуссия Высокий уровень

владения материалом

по теме дискуссии.

Превосходное умение

формулировать свою

позицию, отстаивать

её в споре, задавать

вопросы, обсуждать

дискуссионные

положения. Высокий

уровень этики ведения

дискуссии.

Средний уровень

владения материалом

по теме дискуссии.

Хорошее умение

формулировать свою

позицию, отстаивать

её в споре, задавать

вопросы, обсуждать

дискуссионные

положения. Средний

уровень этики ведения

дискуссии.

Низкий уровень

владения материалом

по теме дискуссии.

Слабое умение

формулировать свою

позицию, отстаивать

её в споре, задавать

вопросы, обсуждать

дискуссионные

положения. Низкий

уровень этики ведения

дискуссии.

Недостаточный

уровень владения

материалом по теме

дискуссии. Неумение

формулировать свою

позицию, отстаивать

её в споре, задавать

вопросы, обсуждать

дискуссионные

положения.

Отсутствие этики

ведения дискуссии.

1

Устный опрос В ответе качественно

раскрыто содержание

темы. Ответ хорошо

структурирован.

Прекрасно освоен

понятийный аппарат.

Продемонстрирован

высокий уровень

понимания материала.

Превосходное умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Основные вопросы

темы раскрыты.

Структура ответа в

целом адекватна теме.

Хорошо освоен

понятийный аппарат.

Продемонстрирован

хороший уровень

понимания материала.

Хорошее умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Тема частично

раскрыта. Ответ слабо

структурирован.

Понятийный аппарат

освоен частично.

Понимание отдельных

положений из

материала по теме.

Удовлетворительное

умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Тема не раскрыта.

Понятийный аппарат

освоен

неудовлетворительно.

Понимание материала

фрагментарное или

отсутствует. Неумение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

2

Контрольная

работа

Правильно выполнены

все задания.

Продемонстрирован

высокий уровень

владения материалом.

Проявлены

превосходные

способности

применять знания и

умения к выполнению

конкретных заданий.

Правильно выполнена

большая часть

заданий.

Присутствуют

незначительные

ошибки.

Продемонстрирован

хороший уровень

владения материалом.

Проявлены средние

способности

применять знания и

умения к выполнению

конкретных заданий.

Задания выполнены

более чем наполовину.

Присутствуют

серьёзные ошибки.

Продемонстрирован

удовлетворительный

уровень владения

материалом.

Проявлены низкие

способности

применять знания и

умения к выполнению

конкретных заданий.

Задания выполнены

менее чем наполовину.

Продемонстрирован

неудовлетворительный

уровень владения

материалом.

Проявлены

недостаточные

способности

применять знания и

умения к выполнению

конкретных заданий.

3

Компьютерная

программа

Высокий уровень

умений и навыков

программирования, в

том числе

моделирования,

алгоритмизации,

использования языка

программирования.

Поставленная задача

полностью решена.

Хороший уровень

умений и навыков

программирования, в

том числе

моделирования,

алгоритмизации,

использования языка

программирования.

Поставленная задача

в основном решена.

Удовлетворительный

уровень умений и

навыков

программирования, в

том числе

моделирования,

алгоритмизации,

использования языка

программирования.

Поставленная задача

решена частично.

Недостаточный

уровень умений и

навыков

программирования, в

том числе

моделирования,

алгоритмизации,

использования языка

программирования.

Поставленная задача

не решена.

4
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Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Экзамен Обучающийся

обнаружил

всестороннее,

систематическое и

глубокое знание

учебно-программного

материала, умение

свободно выполнять

задания,

предусмотренные

программой, усвоил

основную литературу и

знаком с

дополнительной

литературой,

рекомендованной

программой

дисциплины, усвоил

взаимосвязь основных

понятий дисциплины в

их значении для

приобретаемой

профессии, проявил

творческие

способности в

понимании, изложении

и использовании

учебно-программного

материала.

Обучающийся

обнаружил полное

знание

учебно-программного

материала, успешно

выполнил

предусмотренные

программой задания,

усвоил основную

литературу,

рекомендованную

программой

дисциплины, показал

систематический

характер знаний по

дисциплине и

способен к их

самостоятельному

пополнению и

обновлению в ходе

дальнейшей учебной

работы и

профессиональной

деятельности.

Обучающийся

обнаружил знание

основного

учебно-программного

материала в объеме,

необходимом для

дальнейшей учебы и

предстоящей работы

по профессии,

справился с

выполнением заданий,

предусмотренных

программой, знаком с

основной литературой,

рекомендованной

программой

дисциплины, допустил

погрешности в ответе

на экзамене и при

выполнении

экзаменационных

заданий, но обладает

необходимыми

знаниями для их

устранения под

руководством

преподавателя.

Обучающийся

обнаружил

значительные пробелы

в знаниях основного

учебно-программного

материала, допустил

принципиальные

ошибки в выполнении

предусмотренных

программой заданий и

не способен

продолжить обучение

или приступить по

окончании

университета к

профессиональной

деятельности без

дополнительных

занятий по

соответствующей

дисциплине.

 

6.3 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений,

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе

освоения образовательной программы

Семестр 3

Текущий контроль

 1. Дискуссия

Темы 1, 2, 5, 9, 10

Установка Delphi. Загрузка Delphi. Старт Delphi IDE. Освоить основное окно, окно дизайнера форм, окно Object

Inspector, окно Properties. Создать первую программу в Object Pascal. Освоить понятия: программы и модули.

Исследовать архитектуру программ Delphi. Написать программу с использованием компоненты BUTTON и

инструкций: USES, CONST, TYPE. Изучить понятия: константы, переменные и примитивные типы данных.

Оператор присваивания. Совместимость присваивания. Классификация типов. Операции и типы.

Арифметические выражения и операции. Логические выражения и операции. Выражения и операции отношения.

Приоритеты операций. Константы, переменные и примитивные типы данных. Оператор присваивания.

Совместимость присваивания. Классификация типов. Тонкости применения переменных и констант. Операции и

типы. Арифметические выражения и операции. Логические выражения и операции. Выражения и операции

отношения. Приоритеты операций. Операторы. Составные операторы. Управляющие структуры. Оператор IF (все

разновидности). Оператор CASE. Циклы. Теория циклов. Циклы WHILE, FOR, REPEAT. Создание более сложных

циклических конструкций. Перечислимые и структурированные типы (массивы, строки, множества, записи).

Подпрограммы (процедуры и функции). Освоить понятия: наследование и полиморфизм. Составить приложение,

используя объявление базового и производного класса, создание и уничтожение представителей классов.

Подготовить проект на тему: виртуальные методы, динамические методы, полиморфизм. Учесть классовые

иерархии. Рассмотреть Класс TObject. Класс TComponent. Блоки программной архитектуры. Область действия

параметров. Видимость параметров. Открытые параметры. Типы переменных (автоматические, статические,

динамические). Динамически присоединенные библиотеки (DLL). Создание заказных DLL.  

 2. Устный опрос

Темы 3, 4, 6, 8, 11
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Осуществить проектирование формы, проведя размещение основных компонентов на форме. Провести

размещение различных управляющих элементов, а также изменение размеров и перемещение компонентов.

Изучить понятия: классы и формы. Провести присоединение программы обработки события к проекту. Изучить

компоненты страниц: STANTARD, ADDITIONAL, DATA ACCESS, DATA CONTROLS, DIALOG, SYSTEM библиотеки

классов компонент. Освоить свойства некоторых компонентов, а также события. Создать диалоговые окна,

используя формы как диалоговые окна. Операторы. Составные операторы. Управляющие структуры. Оператор IF

(все разновидности). Оператор CASE. Циклы. Теория циклов. Циклы WHILE, FOR, REPEAT. Создание более

сложных циклических конструкций. Перечислимые и структуированные типы (массивы, строки, множества,

записи). Подпрограммы (процедуры и функции). Написать приложение с использованием подпрограмм и

функций. Составить приложение, используя методы.методы-функции и методы-процедуры. Освоить понятия:

конструкторы, деструкторы. Провести реализацию методов, вызов методов. Сообщения Windos и свойства.

Свойства Read, Write, Default. Сообщения Windows. Посылка и рассылка сообщений. Стандартные компоненты

Windows. Меню. Компоненты MainMenu. Этикетки. Окна редактирования. Текстовые окна Memo. Радиокнопки.

Окна списков. Комбинированные окна. Групповые окна. Радиогруппы. Стандартные диалоги и файловые

компоненты. Компоненты OpenDialog, SaveDialog. FontDialog, ColorDialog, PrintDialog, FindDialog, ReplaceDialog.  

 3. Контрольная работа

Темы 6, 7, 12

Контрольная работа 1  

Создание Delphi-проекта: Решение квадратного уравнения, который демонстрирует использование   

процедуры программиста и вывод справочной информации  

Контрольная работа 2  

Разработка Delphi-приложения график функции, который вычерчивает график функции, демонстрирует

использование свойства pixels, обработку событий onPaint и OnResize  

 4. Компьютерная программа

Тема 12

Подготовить приложение: график функции, используя графические возможности Delphi.  

 Экзамен 

Вопросы к экзамену:

Бинарный поиск в массиве  

Ввод массива. Демонстрация использования компонента EDIT для ввода массива строк  

Ввод из Memo. Демонстрация использования компонента Memo для ввода массива строк  

Вывод массива. Демонстрирует вывод массива в виде пронумерованного списка.  

График функции. Вычерчивание графика функции. Демонстрация использования свойства pixels, обработка

событий onPaint и OnResize  

Добавление записи в файл. Демонстрация процесса добавления записи в файл.  

Запись-добавление в файл. Демонстрация процесса создания нового файла и добавления информации в

существующий файл, использования компонента Memo  

Квадратное уравнение.  

Кисть. Демонстрация стили закраски областей.  

Поиск в массиве (перебором). Демонстрация алгоритма поиска в массиве методом перебора  

Пример программы. Поиск минимального элемента массива чисел  

Полиморфизм. Иллюстрация работы с объектами программиста и понятия "полиморфизм"  

Пересчет веса из фунтов в килограммы. Демонстрация использования: инструкции case для реализации

множественного выбора; компонента.  

Простое число. Пример программы. Проверяет, является ли число простым. Демонстрация использования

инструкции repeat.  

Сетка. Выводит на поверхность формы координатные оси и оцифрованную сетку. Демонстрирует процесс

вычерчивания различных по стилю линий, использование функции TextOut.  

Сортировка массива обменом. Демонстрация алгоритма сортировки массива методом обмена (пузырька)  

Сортировка массива выбором. Демонстрация алгоритма сортировки массива по возрастанию путем выбора

наименьшего элемента  

Программа решения квадратного уравнения, в которой для ввода чисел (коэффициентов уравнения) используется

компонент программиста (TEdit)  

Фунты-килограммы. Пример программы. Пересчет веса из фунтов в килограммы  

Чтение из файла. Демонстрация использования функции EOF в процессе чтения строк из файла.  

Чтение записей из файла. Демонстрация процесса чтения из файла и вывода в поле Memo записей,

удовлетворяющих заданному условию.  

График функции. Вычерчивание графика функции. Демонстрация процесса чтения из числового файла (ранее

созданного) и вычерчивания графика функции.  

Классы и объекты Delphi  

Классы. Поля и методы класса.  

Инкапсуляция и свойства объекта. Примеры инкапсуляции.  

Наследование. Директивы inherited и constructor Cireate;  
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Полиморфизм и виртуальные методы. Примеры полиморфизма.  

Программы и модули.. Программа BUTTON.  

Общий синтаксис программ. Раздел интерфейса  

Операторы USES, CONST, TYPE.  

Принципы визуального программирования. Проектирование формы. Размещение компонентов на форме.  

Классы и формы. Присоединение программы обработки события.  

Компоненты STANTARD, ADDITIONAL, DATA ACCESS, DATA CONTROLS, DIALOG, SYSTEM. Библиотека классов

компонент. Свойства компонентов.  

События. Архитектура приложения. Диалоговые окна. Формы как диалоговые окна. Формы MDI.  

Константы, переменные и примитивные типы данных. Оператор присваивания. Совместимость присваивания.

Классификация типов.  

Операции и типы. Арифметические выражения и операции. Логические выражения и операции.  

Операторы. Составные операторы. Управляющие структуры.  

Оператор IF (все разновидности). Оператор CASE. Циклы. Теория циклов. Циклы WHILE, FOR, REPEAT.  

Перечислимые и структурированные типы (массивы, строки, множества, записи).  

Подпрограммы (процедуры и функции).  

Классовые иерархии. Класс TObject. Класс TComponent.  

Сообщения Windos и свойства. Свойства Read, Write, Default. Функции API Windows. Сообщения Windows.

Посылка и рассылка сообщений.  

Типы переменных ( автоматические, статические, динамические).  

Стандартные компоненты Windows. Меню. Компоненты MainMenu.  

Окна редактирования. Текстовые окна Memo. Радиокнопки. Окна списков. Комбинированные окна. Групповые

окна. Радиогруппы.  

6.4 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или)

опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

В КФУ действует балльно-рейтинговая система оценки знаний обучающихся. Суммарно по дисциплинe (модулю)

можно получить максимум 100 баллов за семестр, из них текущая работа оценивается в 50 баллов, итоговая

форма контроля - в 50 баллов.

Для зачёта:

56 баллов и более - "зачтено".

55 баллов и менее - "не зачтено".

Для экзамена:

86 баллов и более - "отлично".

71-85 баллов - "хорошо".

56-70 баллов - "удовлетворительно".

55 баллов и менее - "неудовлетворительно".

Форма

контроля

Процедура оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Этап Количество

баллов

Семестр 3

Текущий контроль

Дискуссия На занятии преподаватель формулирует проблему, не имеющую

однозначного решения. Обучающиеся предлагают решения, формулируют

свою позицию, задают друг другу вопросы, выдвигают аргументы и

контраргументы в режиме дискуссии. Оцениваются владение материалом,

способность генерировать свои идеи и давать обоснованную оценку чужим

идеям, задавать вопросы и отвечать на вопросы, работать в группе,

придерживаться этики ведения дискуссии.  

1 12

Устный опрос Устный опрос проводится на практических занятиях. Обучающиеся

выступают с докладами, сообщениями, дополнениями, участвуют в

дискуссии, отвечают на вопросы преподавателя. Оценивается уровень

домашней подготовки по теме, способность системно и логично излагать

материал, анализировать, формулировать собственную позицию, отвечать

на дополнительные вопросы.  

2 12

Контрольная

работа

Контрольная работа проводится в часы аудиторной работы. Обучающиеся

получают задания для проверки усвоения пройденного материала. Работа

выполняется в письменном виде и сдаётся преподавателю. Оцениваются

владение материалом по теме работы, аналитические способности, владение

методами, умения и навыки, необходимые для выполнения заданий.  

3 14
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Форма

контроля

Процедура оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Этап Количество

баллов

Компьютерная

программа

Обучающиеся самостоятельно составляют программу на определённом

языке программирования в соответствии с заданием. Программа сдаётся

преподавателю в электронном виде. Оценивается реализация алгоритмов на

языке программирования, достижение заданного результата.  

4 12

 Экзамен Экзамен нацелен на комплексную проверку освоения дисциплины. Экзамен

проводится в устной или письменной форме по билетам, в которых

содержатся вопросы (задания) по всем темам курса. Обучающемуся даётся

время на подготовку. Оценивается владение материалом, его системное

освоение, способность применять нужные знания, навыки и умения при

анализе проблемных ситуаций и решении практических заданий.

  50

 

 7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

(модуля) 

7.1 Основная литература:

1. Долгов А.И., Алгоритмизация прикладных задач [Электронный ресурс] / А.И. Долгов - М. : ФЛИНТА, 2016. - 136

с. - ISBN 978-5-9765-0086-0 - URL: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785976500860.html  

2. Балдин, К. В. Математическое программирование / Балдин К.В., Брызгалов Н.А., Рукосуев А.В., - 2-е изд. -

М.:Дашков и К, 2018. - 218 с.: ISBN 978-5-394-01457-4 - URL: http://znanium.com/catalog/product/415097  

3. Игнатьев, Ю. Г. Математическое и компьютерное моделирование фундаментальных объектов и явлений в

системе компьютерной математики Maple [Текст: электронный ресурс] : [лекции для школы по математическому

моделированию] / Ю. Г. Игнатьев ; Казан. (Приволж.) федер. ун-тет, Ин-т математики и механики им. Н. И.

Лобачевского. - Электронные данные (1 файл: 19,09 Мб). - (Казань: Казанский федеральный университет, 2014) .

- Загл. с экрана. - Для 8-го, 9-го и 10-го семестров. - Режим доступа: открытый. Оригинал копии: Математическое

и компьютерное моделирование фундаментальных объектов и явлений в системе компьютерной математики

Maple : [лекции для школы по математическому моделированию] / Ю. Г. Игнатьев. - Казань : Казанский

университет, 2014 . - 297 с. URL: http://libweb.kpfu.ru/ebooks/05-IMM/05_120_000443.pdf  

 

 7.2. Дополнительная литература: 

1. Колдаев В. Д. Численные методы и программирование: Учебное пособие / Колдаев В.Д.; Под ред. Гагариной

Л.Г. - М.:ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 336 с. ISBN 978-5-8199-0333-9 - URL:

http://znanium.com/catalog/product/554896  

2. Никифоров, С.Н. Прикладное программирование : учебное пособие / С.Н. Никифоров. - Санкт-Петербург:

Лань, 2018. - 124 с. - ISBN 978-5-8114-3068-0. - Текст: электронный // Электронно-библиотечная система 'Лань':

[сайт]. - URL: https://e.lanbook.com/book/106735  

3. Иванов В.Б., Прикладное программирование на C/C++: с нуля до мультимедийных и сетевых приложений

[Электронный ресурс] / В.Б. Иванов - М.: СОЛОН-ПРЕСС, 2008. - 240 с. (Серия 'Про ПК') - ISBN 5-98003-279-7 -

URL: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN5980032797.html  

 

 

 8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", необходимых для

освоения дисциплины (модуля) 

Библиотека интернет-ресурсов - http://engenegr.ru

Википедия - http://ru.wikipedia.org

Интернет-портал образовательных ресурсов по ИТ - http://www.intuit.ru

Портал математических интернет-ресурсов - http://www.math.ru/

Портал ресурсов по математике, алгоритмике и ИТ - http://algolist.manual.ru/

 

 9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

Вид работ Методические рекомендации

лекции Во время лекции студентам необходимо сосредоточить свое внимание на содержании лекции.

Основные положения лекции, важные определения и теоретические сведения следует

записывать. Конспектирование предлагаемого преподавателем материала вырабатывает у

студентов навыки самостоятельного отбора и анализа необходимой для них информации,

умение сжато и четко формулировать и записывать полученную информацию. Лекции должны

служить необходимым материалом в процессе подготовки домашних заданий, при подготовке к

выполнению самостоятельных и контрольных работ, при подготовке к устным опросам и при

подготовке к зачету. 
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Вид работ Методические рекомендации

практические

занятия

Практические занятия предполагают индивидуальную работу обучающихся на персональном

компьютере, предусматривают выполнение упражнений и заданий по решению задач с

использованием стандартных программных приложений и специальных программных средств.

Эти занятия предусматривают решение задач с использованием стандартных программных

приложений и фрагментов специальных программных средств - действующих информационных

систем. 

самостоя-

тельная

работа

Самостоятельная работа обучающихся включает теоретическую подготовку обучающихся по

темам изучаемой дисциплины, изучение основной и дополнительной учебной литературы и

знакомство со специализированными программными продуктами. Самостоятельная работа с

литературой формирует способность анализировать медицинские и социальные проблемы,

умение использовать естественно-научные, медико-биологические и клинические сведения на

практике в различных видах профессиональной и социальной деятельности. Самостоятельная

работа помогает овладению культурой мышления, способностью в письменной и устной речи

логически последовательно формулировать и оформлять результаты работы, обеспечивает

формирование системного подхода к анализу медицинской информации, восприятию

инноваций, формирует способность к самосовершенствованию и самореализации. 

дискуссия Задачи проведения дискуссий в образовательном процессе:

-вовлечение в процесс обсуждение;

-достижение согласия по определенному вопросу;

-разъяснение собственных взглядов и позиций других по проблеме;

-достижение более глубокого понимания;

-выявление многовариантности перспектив решения вопроса;

-приобретение умения занимать и отстаивать свою позицию или точку зрения;

-улучшение навыков умения слушать

-развитие умений договариваться, находить возможности для сотрудничества в совместной

деятельности

 

устный опрос Устный опрос проводится на практических занятиях. Обучающиеся выступают с докладами,

сообщениями, дополнениями, участвуют в дискуссии, отвечают на вопросы преподавателя.

Оценивается уровень домашней подготовки по теме, способность системно и логично излагать

учебный материал, анализировать, формулировать собственную позицию, отвечать на

дополнительные вопросы. Для подготовки к устному опросу следует повторить учебный

материал соответствующих тем дисциплины, используя учебник, учебные пособия и конспекты

лекций. Устные ответы излагаются четко и последовательно. Закончить изложение ответа на

поставленный вопрос следует выводом. 

контрольная

работа

Контрольная работа проводится в часы аудиторной работы. Обучающиеся получают задания

для проверки усвоения пройденного материала. Работа выполняется в письменном виде и

сдаётся преподавателю. Оцениваются владение материалом по теме работы, аналитические

способности, владение методами, умения и навыки, необходимые для выполнения заданий.

При подготовке к контрольной работе и при ее выполнении происходит закрепление

полученных теоретических знаний, выработка навыков самостоятельной работы и оценка

степени усвоения материала по данной теме. Подготовку к контрольной работе следует

начинать с повторения соответствующего раздела учебника, учебных пособий и конспектов

лекций. Контрольная работа излагается четко и последовательно. Закончить изложение

вопроса следует выводом. По всем возникшим вопросам студенту следует обращаться за

консультацией к преподавателю. Срок выполнения контрольной работы определяется

преподавателем. По результатам проверки контрольная работа оценивается. В случае

неудовлетворительной оценки, студент должен ознакомиться с замечаниями, устранить

недостатки и повторно сдать работу на проверку.

 

компьютерная

программа

Контрольная работа выполняется студентами в аудитории, под наблюдением преподавателя.

Преподаватель готовит задания либо по вариантам, либо индивидуально для каждого студента.

Подготовку контрольной работы следует начинать с повторения соответствующего раздела

учебника, учебных пособий по данной теме и конспектов лекций.

Промежуточный тестовый контроль проводится с целью определения качества усвоения

лекционного материала и части дисциплины, предназначенной для самостоятельного изучения.

Контроль знаний, умений и результатов работы студентов проводится в письменной форме.

Студенту необходимо подготовиться по лекционным материалам, дополнительной и основной

литературе. Отвечая на тесты, студенты в предельно сжатые сроки систематизируют знания,

приобретенные в процессе изучения дисциплины
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Вид работ Методические рекомендации

экзамен На экзаменее проводится комплексная проверка освоения дисциплины. Обучающийся получает

задания и время на подготовку. Оценивается владение материалом, его системное освоение,

способность применять нужные знания, навыки и умения при анализе проблемных ситуаций и

решении практических заданий. Для подготовки к зачёту следует повторить учебный материал

всех тем дисциплины, используя учебник, учебные пособия, конспекты лекций и учебные

материалы практических занятий. Устные и письменные ответы излагаются четко и

последовательно. Закончить изложение ответа на поставленный вопрос следует обоснованным

выводом. 

 

 10. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного

процесса по дисциплинe (модулю), включая перечень программного обеспечения и информационных

справочных систем (при необходимости) 

Освоение дисциплины "Прикладное программирование" предполагает использование следующего программного

обеспечения и информационно-справочных систем:

Операционная система Microsoft Windows Professional 7 Russian

Пакет офисного программного обеспечения Microsoft Office 2010 Professional Plus Russian

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"ZNANIUM.COM", доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС "ZNANIUM.COM" содержит произведения

крупнейших российских учёных, руководителей государственных органов, преподавателей ведущих вузов страны,

высококвалифицированных специалистов в различных сферах бизнеса. Фонд библиотеки сформирован с учетом

всех изменений образовательных стандартов и включает учебники, учебные пособия, учебно-методические

комплексы, монографии, авторефераты, диссертации, энциклопедии, словари и справочники,

законодательно-нормативные документы, специальные периодические издания и издания, выпускаемые

издательствами вузов. В настоящее время ЭБС ZNANIUM.COM соответствует всем требованиям федеральных

государственных образовательных стандартов высшего образования (ФГОС ВО) нового поколения.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

Издательства "Лань" , доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС Издательства "Лань" включает в себя

электронные версии книг издательства "Лань" и других ведущих издательств учебной литературы, а также

электронные версии периодических изданий по естественным, техническим и гуманитарным наукам. ЭБС

Издательства "Лань" обеспечивает доступ к научной, учебной литературе и научным периодическим изданиям по

максимальному количеству профильных направлений с соблюдением всех авторских и смежных прав.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"Консультант студента", доступ к которой предоставлен обучающимся. Многопрофильный образовательный

ресурс "Консультант студента" является электронной библиотечной системой (ЭБС), предоставляющей доступ

через сеть Интернет к учебной литературе и дополнительным материалам, приобретенным на основании прямых

договоров с правообладателями. Полностью соответствует требованиям федеральных государственных

образовательных стандартов высшего образования к комплектованию библиотек, в том числе электронных, в

части формирования фондов основной и дополнительной литературы.

 

 11. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного

процесса по дисциплинe (модулю) 

Освоение дисциплины "Прикладное программирование" предполагает использование следующего

материально-технического обеспечения:

 

Мультимедийная аудитория, вместимостью более 60 человек. Мультимедийная аудитория состоит из

интегрированных инженерных систем с единой системой управления, оснащенная современными средствами

воспроизведения и визуализации любой видео и аудио информации, получения и передачи электронных

документов. Типовая комплектация мультимедийной аудитории состоит из: мультимедийного проектора,

автоматизированного проекционного экрана, акустической системы, а также интерактивной трибуны

преподавателя, включающей тач-скрин монитор с диагональю не менее 22 дюймов, персональный компьютер (с

техническими характеристиками не ниже Intel Core i3-2100, DDR3 4096Mb, 500Gb), конференц-микрофон,

беспроводной микрофон, блок управления оборудованием, интерфейсы подключения: USB,audio, HDMI.

Интерактивная трибуна преподавателя является ключевым элементом управления, объединяющим все устройства

в единую систему, и служит полноценным рабочим местом преподавателя. Преподаватель имеет возможность

легко управлять всей системой, не отходя от трибуны, что позволяет проводить лекции, практические занятия,

презентации, вебинары, конференции и другие виды аудиторной нагрузки обучающихся в удобной и доступной

для них форме с применением современных интерактивных средств обучения, в том числе с использованием в

процессе обучения всех корпоративных ресурсов. Мультимедийная аудитория также оснащена широкополосным

доступом в сеть интернет. Компьютерное оборудованием имеет соответствующее лицензионное программное

обеспечение.
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Компьютерный класс, представляющий собой рабочее место преподавателя и не менее 15 рабочих мест

студентов, включающих компьютерный стол, стул, персональный компьютер, лицензионное программное

обеспечение. Каждый компьютер имеет широкополосный доступ в сеть Интернет. Все компьютеры подключены к

корпоративной компьютерной сети КФУ и находятся в едином домене.

 

 12. Средства адаптации преподавания дисциплины к потребностям обучающихся инвалидов и лиц с

ограниченными возможностями здоровья 

При необходимости в образовательном процессе применяются следующие методы и технологии, облегчающие

восприятие информации обучающимися инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья:

- создание текстовой версии любого нетекстового контента для его возможного преобразования в

альтернативные формы, удобные для различных пользователей;

- создание контента, который можно представить в различных видах без потери данных или структуры,

предусмотреть возможность масштабирования текста и изображений без потери качества, предусмотреть

доступность управления контентом с клавиатуры;

- создание возможностей для обучающихся воспринимать одну и ту же информацию из разных источников -

например, так, чтобы лица с нарушениями слуха получали информацию визуально, с нарушениями зрения -

аудиально;

- применение программных средств, обеспечивающих возможность освоения навыков и умений, формируемых

дисциплиной, за счёт альтернативных способов, в том числе виртуальных лабораторий и симуляционных

технологий;

- применение дистанционных образовательных технологий для передачи информации, организации различных

форм интерактивной контактной работы обучающегося с преподавателем, в том числе вебинаров, которые могут

быть использованы для проведения виртуальных лекций с возможностью взаимодействия всех участников

дистанционного обучения, проведения семинаров, выступления с докладами и защиты выполненных работ,

проведения тренингов, организации коллективной работы;

- применение дистанционных образовательных технологий для организации форм текущего и промежуточного

контроля;

- увеличение продолжительности сдачи обучающимся инвалидом или лицом с ограниченными возможностями

здоровья форм промежуточной аттестации по отношению к установленной продолжительности их сдачи:

- продолжительности сдачи зачёта или экзамена, проводимого в письменной форме, - не более чем на 90 минут;

- продолжительности подготовки обучающегося к ответу на зачёте или экзамене, проводимом в устной форме, - не

более чем на 20 минут;

- продолжительности выступления обучающегося при защите курсовой работы - не более чем на 15 минут.

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО и учебным планом по направлению 01.04.04

"Прикладная математика" и магистерской программе "Математическое моделирование".


