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 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми

результатами освоения образовательной программы 

Выпускник, освоивший дисциплину, должен обладать следующими компетенциями:

 

Шифр

компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ПК-13 способностью осуществлять инсталляцию и настройку параметров

программного обеспечения информационных систем  

ПК-7 способностью проводить описание прикладных процессов и информационного

обеспечения решения прикладных задач  

 

Выпускник, освоивший дисциплину:

 Должен знать: 

 Методов и средств компьютерной графики и геометрического моделирования; основы векторной и растровой

графики; теоретические аспекты фрактальной графики; основные методы компьютерной геометрии;

алгоритмические и математические основы построения реалистических сцен; вопросы реализации алгоритмов

компьютерной гра-фики с помощью ЭВМ;  

 Должен уметь: 

 программно реализовывать основные алгоритмы растровой и векторной графики; использовать графические

стандарты и библиотеки;  

 Должен владеть: 

 основными приемами создание и редактирования изображений в векторных редакторах Corel Draw и

Macromedia Flash; навыками редактирования фотореалистичных изображений в растровых редакторах;  

 Должен демонстрировать способность и готовность: 

 - применять полученные знания и навыки в своей профессиональной деятельности  

 

 2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы высшего

образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел "Б1.В.ОД.5 Дисциплины (модули)" основной профессиональной

образовательной программы 09.03.03 "Прикладная информатика (не предусмотрено)" и относится к обязательным

дисциплинам.

Осваивается на 2 курсе в 4 семестре.

 

 3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества часов, выделенных на

контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную

работу обучающихся 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных(ые) единиц(ы) на 108 часа(ов).

Контактная работа - 54 часа(ов), в том числе лекции - 18 часа(ов), практические занятия - 0 часа(ов),

лабораторные работы - 36 часа(ов), контроль самостоятельной работы - 0 часа(ов).

Самостоятельная работа - 54 часа(ов).

Контроль (зачёт / экзамен) - 0 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины: зачет в 4 семестре.

 

 4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на

них количества академических часов и видов учебных занятий 

4.1 Структура и тематический план контактной и самостоятельной работы по дисциплинe (модулю)
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N

Разделы дисциплины /

модуля

Семестр

Виды и часы

контактной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Самостоятельная

работа

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Человеко-машинный

интерфейс. Этапы разработки.

Принципы организации

интерфейса с управляющей

системой. Понятие об эргономике.

Использование цвета, текста и

иконок для отражения текущего

состояния системы.

4 2 0 4 6

2.

Тема 2. Цветовые модели: RGB,

CMYB, YUV, HSB . Особенности

моделей и их применение.

Растровые и векторные дисплеи.

Растровые и векторные

изображения

4 2 0 4 6

3.

Тема 3. Двумерная графика.

Структуризация изображения.

Способы визуализации линий.

Векторная графика для

представления кривых. Сплайны и

кривые Безье

4 4 0 4 6

4.

Тема 4. Трехмерная графика.

Однородные координаты.

Преобразование системы

координат. Пирамида отсечения.

Объемлющая сфера

4 2 0 4 6

5.

Тема 5. Структуризация.

Аппроксимация поверхности

полиэдром.

4 2 0 4 6

6.

Тема 6. NURBS кривые и

поверхности.

4 3 0 4 6

7.

Тема 7. Текстовая информация.

Способы модификации текстовой

информации.

4 1 0 4 6

8.

Тема 8. Растровые представления

поверхностей. Модели освещения

поверхности.

4 1 0 4 6

9.

Тема 9. Модификация

изображения. Анимация сцены.

4 1 0 4 6

  Итого   18 0 36 54

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. Человеко-машинный интерфейс. Этапы разработки. Принципы организации интерфейса с

управляющей системой. Понятие об эргономике. Использование цвета, текста и иконок для отражения

текущего состояния системы. 

Человеко-машинный интерфейс.Графический способ оценки ситуации. Понятие об эргономике. Этапы

разработки интерфейса с учетом элементов эргономики. Принципы организации интерфейса с управляющей

системой .Использование цвета, текста и иконок для отражения текущего состояния системы. Сравнение

способов отображения информации с помощью текста и графики

Тема 2. Цветовые модели: RGB, CMYB, YUV, HSB . Особенности моделей и их применение. Растровые и

векторные дисплеи. Растровые и векторные изображения 

Цветовые модели: RGB, CMYB, YUV, HSB . Физиологические основы получения цветного изображения путем

смешения основных цветов. Внутреннее представление формата RGB в фиксированном и плавающем форматах.

Модель CMYB и ее применение для целей печати. Зависимость восприятия изображения от освещенности.

Модель YUV и ее применения для одновременной передачи цветного и тонового изображений. Модель HSB и ее

применение вместо RGB на этапе проектирования. Особенности моделей и их применение. Растровые и

векторные дисплеи. Растровые и векторные изображения
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Тема 3. Двумерная графика. Структуризация изображения. Способы визуализации линий. Векторная

графика для представления кривых. Сплайны и кривые Безье 

Библиотека OpenGL. Двумерная графика.Представление изображения с помощью растра и с помощью

векторного формата. Способы визуализации линий Проблемы визуализации линий в растровом формате.

Применение векторного формата для создания шрифтов и кривых общего вида. Сплайны и кривые Безье.

Различные формы представления сплайнов в зависимости от требуемой гладкости. Сплайны Катмула-Рома.

Кривые Безье и контрольные точки. Кривые Безье произвольного порядка. Выпуклая оболочка контрольных

точек.

Тема 4. Трехмерная графика. Однородные координаты. Преобразование системы координат. Пирамида

отсечения. Объемлющая сфера 

Трехмерная графика. Аффинные и однородные координаты. Формулы рендеринга. Режимы Ortho и Frustum.

Подвижная и неподвижная системы координат.Пирамида отсечения. Понятие z-буфера и управления режимом

глубины. Преобразование системы координат -- поворот и параллельный перенос. Объемлющая сфера и ее

применение для определения момента соприкосновения объектов

Тема 5. Структуризация. Аппроксимация поверхности полиэдром. 

В данном разделе рассматривается процедура структуризации объекта. Кроме того аппроксимация поверхности

полиэдром Особенности аппроксимации гранями с тремя и четырьмя вершинами. Внутреннее представление

полиэдра. Частный случай аппроксимации поверхности, когда область определения есть прямоугольная сетка.

Тема 6. NURBS кривые и поверхности. 

Обсуждается NURBS кривые и поверхности. А также рассматривается необходимость перехода к проективным

координатам из-за невозможности точного представления окружности и сферы с помощью полиномиальных

параметрических уравнений. Кроме того в данном разделе обсуждаются поверхности Безье и их гладкая

стыковка

Тема 7. Текстовая информация. Способы модификации текстовой информации. 

Данный раздел посвящен представлению текстовой информации. Обсуждаются способы модификации

текстовой информации. А также получение трехмерной модели текста. В разделе рассматриваются способы

позиционирования текста. Кроме того, обсуждаются способы анимации текстовой информации. Цветовое

оформление текста.

Тема 8. Растровые представления поверхностей. Модели освещения поверхности. 

Текстуры в OpenGL. Растровые представления изображения. Способы загрузки изображений.

Позиционирование изображения в нужное место. Модели освещения поверхности. Модель Фонга. Типы

источников освещения и их позиционирование. Создание нормалей к поверхности для реализации эффектов

освещения.

Тема 9. Модификация изображения. Анимация сцены. 

В данном разделе обсуждается модификация изображения в аналитической форме. В частности

рассматривается модификация изображения путем изменения положения отдельных узлов. Разбираются задачи

посвященные анимации сцены с помощью перерисовки. В качестве одного из инструментов обсуждается

использование таймера и его установка.

 

 5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по

дисциплинe (модулю) 

Самостоятельная работа обучающихся выполняется по заданию и при методическом руководстве преподавателя,

но без его непосредственного участия. Самостоятельная работа подразделяется на самостоятельную работу на

аудиторных занятиях и на внеаудиторную самостоятельную работу. Самостоятельная работа обучающихся

включает как полностью самостоятельное освоение отдельных тем (разделов) дисциплины, так и проработку тем

(разделов), осваиваемых во время аудиторной работы. Во время самостоятельной работы обучающиеся читают и

конспектируют учебную, научную и справочную литературу, выполняют задания, направленные на закрепление

знаний и отработку умений и навыков, готовятся к текущему и промежуточному контролю по дисциплине.

Организация самостоятельной работы обучающихся регламентируется нормативными документами,

учебно-методической литературой и электронными образовательными ресурсами, включая:

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по образовательным программам высшего

образования - программам бакалавриата, программам специалитета, программам магистратуры (утвержден

приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 5 апреля 2017 года №301).

Письмо Министерства образования Российской Федерации №14-55-996ин/15 от 27 ноября 2002 г. "Об

активизации самостоятельной работы студентов высших учебных заведений".

Положение от 29 декабря 2018 г. № 0.1.1.67-08/328 "О порядке проведения текущего контроля успеваемости и

промежуточной аттестации обучающихся федерального государственного автономного образовательного

учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет".
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Положение № 0.1.1.67-06/241/15 от 14 декабря 2015 г. "О формировании фонда оценочных средств для

проведения текущей, промежуточной и итоговой аттестации обучающихся федерального государственного

автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный

университет"".

Положение № 0.1.1.56-06/54/11 от 26 октября 2011 г. "Об электронных образовательных ресурсах федерального

государственного автономного образовательного учреждения высшего профессионального образования

"Казанский (Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/66/16 от 30 марта 2016 г. "Разработки, регистрации, подготовки к использованию в

учебном процессе и удаления электронных образовательных ресурсов в системе электронного обучения

федерального государственного автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/11/16 от 25 января 2016 г. "О балльно-рейтинговой системе оценки знаний обучающихся

в федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет"".

Регламент № 0.1.1.67-06/91/13 от 21 июня 2013 г. "О порядке разработки и выпуска учебных изданий в

федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего профессионального

образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет"".

 

 6. Фонд оценочных средств по дисциплинe (модулю) 

6.1 Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной

программы и форм контроля их освоения

Этап

Форма контроля Оцениваемые

компетенции

Темы (разделы) дисциплины

Семестр 4

  Текущий контроль    

1

Лабораторные

работы

ПК-1

1. Человеко-машинный интерфейс. Этапы разработки.

Принципы организации интерфейса с управляющей системой.

Понятие об эргономике. Использование цвета, текста и иконок

для отражения текущего состояния системы.

2. Цветовые модели: RGB, CMYB, YUV, HSB . Особенности

моделей и их применение. Растровые и векторные дисплеи.

Растровые и векторные изображения

2

Лабораторные

работы

ПК-10

3. Двумерная графика. Структуризация изображения.

Способы визуализации линий. Векторная графика для

представления кривых. Сплайны и кривые Безье

4. Трехмерная графика. Однородные координаты.

Преобразование системы координат. Пирамида отсечения.

Объемлющая сфера

3

Лабораторные

работы

ПК-5

5. Структуризация. Аппроксимация поверхности полиэдром.

6. NURBS кривые и поверхности.

7. Текстовая информация. Способы модификации текстовой

информации.

4

Лабораторные

работы

ПК-7

8. Растровые представления поверхностей. Модели

освещения поверхности.

9. Модификация изображения. Анимация сцены.

   Зачет ПК-13, ПК-7   

6.2 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования,

описание шкал оценивания

Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Семестр 4

Текущий контроль
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Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Лабораторные

работы

Оборудование и

методы использованы

правильно. Проявлена

превосходная

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения полностью

освоены. Результат

лабораторной работы

полностью

соответствует её

целям.

Оборудование и

методы использованы

в основном правильно.

Проявлена хорошая

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения в основном

освоены. Результат

лабораторной работы

в основном

соответствует её

целям.

Оборудование и

методы частично

использованы

правильно. Проявлена

удовлетворительная

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения частично

освоены. Результат

лабораторной работы

частично

соответствует её

целям.

Оборудование и

методы использованы

неправильно.

Проявлена

неудовлетворительная

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения не освоены.

Результат

лабораторной работы

не соответствует её

целям.

1

2

3

4

  Зачтено Не зачтено  

Зачет Обучающийся обнаружил знание основного

учебно-программного материала в объеме,

необходимом для дальнейшей учебы и

предстоящей работы по специальности,

справился с выполнением заданий,

предусмотренных программой дисциплины.

Обучающийся обнаружил значительные

пробелы в знаниях основного

учебно-программного материала, допустил

принципиальные ошибки в выполнении

предусмотренных программой заданий и не

способен продолжить обучение или

приступить по окончании университета к

профессиональной деятельности без

дополнительных занятий по соответствующей

дисциплине.

 

6.3 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений,

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе

освоения образовательной программы

Семестр 4

Текущий контроль

 1. Лабораторные работы

Темы 1, 2

 

 

Разработка программ, для демонстрации различных способов представления цвета. Используя Canvas графику  

 2. Лабораторные работы

Темы 3, 4

OpenGL в Windows. Библиотеки GLU, GLUT, GLX. Синтаксис OpenGL. Функция для начала работы. Буферы

OpenGL. Создание графических примитивов. Матрицы OpenGL. Преобразования в пространстве. Получение

проекций. Наложение текстур. Примеры программных реализаций.  

 3. Лабораторные работы

Темы 5, 6, 7

Разработка программ, для демонстрации представления текстовой информации

 4. Лабораторные работы

Темы 8, 9

Разработка программ, для демонстрации анимации  

 Зачет 

Вопросы к зачету:

Предмет курса.  

Основная терминология.  

Краткая историческая справка. Значение курса.  

Основные понятия растровой и векторной графики.  

Достоинства и недостатки разных способов представления изображений.  

Параметры растровых изображений. Разрешение. Глубина цвета. Тоновый диапазон. Классификация

современного программного обеспечения обработки графики.  

Форматы графических файлов.  

Регулировка яркости и контрастности.. Построение гистограммы.  

Масштабирование изображений. Геометрические преобразования изображений.  

Устройства ввода.  
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Сканеры, дигитайзеры/графические планшеты. Цифровые фото и видеокамеры.  

Устройства вывода (мониторы, принтеры, плоттеры, цифровые проекторы) Устройства обработки (графические

ускорители)  

6.4 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или)

опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

В КФУ действует балльно-рейтинговая система оценки знаний обучающихся. Суммарно по дисциплинe (модулю)

можно получить максимум 100 баллов за семестр, из них текущая работа оценивается в 50 баллов, итоговая

форма контроля - в 50 баллов.

Для зачёта:

56 баллов и более - "зачтено".

55 баллов и менее - "не зачтено".

Для экзамена:

86 баллов и более - "отлично".

71-85 баллов - "хорошо".

56-70 баллов - "удовлетворительно".

55 баллов и менее - "неудовлетворительно".

Форма

контроля

Процедура оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Этап Количество

баллов

Семестр 4

Текущий контроль

Лабораторные

работы

В аудитории, оснащённой соответствующим оборудованием, обучающиеся

проводят учебные эксперименты и тренируются в применении

практико-ориентированных технологий. Оцениваются знание материала и

умение применять его на практике, умения и навыки по работе с

оборудованием в соответствующей предметной области.  

1

2

3

4

10

10

15

15

 Зачет Зачёт нацелен на комплексную проверку освоения дисциплины.

Обучающийся получает вопрос (вопросы) либо задание (задания) и время на

подготовку. Зачёт проводится в устной, письменной или компьютерной

форме. Оценивается владение материалом, его системное освоение,

способность применять нужные знания, навыки и умения при анализе

проблемных ситуаций и решении практических заданий.

  50

 

 7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

(модуля) 

7.1 Основная литература:

1. Лейкова, М.В. Инженерная компьютерная графика: методика решения проекционных задач с применением

3D-моделирования [Электронный ресурс]: учебное пособие / М.В. Лейкова, И.В. Бычкова. - Электрон. дан. -

Москва : МИСИС, 2016. - 92 с. - Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/93600  

2. Компьютерная графика и web-дизайн: Учебное пособие / Немцова Т.И., Казанкова Т.В., Шнякин А.В. - М.:ИД

ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 400 с. ISBN 978-5-8199-0593-7 - Режим доступа:

http://znanium.com/catalog/product/458966  

 

 7.2. Дополнительная литература: 

1.Васильева, Т.Ю. Компьютерная графика. 2D-моделирование с помощью системы автоматизированного

проектирования AutoCAD. Лабораторный практикум [Электронный ресурс]: учебное пособие / Т.Ю. Васильева,

Л.О. Мокрецова, О.Н. Чиченева. - Электрон. дан. - Москва: МИСИС, 2013. - 53 с. - Режим доступа:

https://e.lanbook.com/book/47484  

2.Колесниченко Η.М. Инженерная и компьютерная графика [Электронный ресурс]: учебное пособие /

Колесниченко Η.М., Черняева Η.Н. - М. : Инфра-Инженерия, 2018. - 236 с. - ISBN 978-5-9729-0199-9 - Режим

доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785972901999.html  

 

 8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", необходимых для

освоения дисциплины (модуля) 

Википедия - http://ru.wikipedia.org
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Интернет-портал образовательных ресурсов по ИТ - www.intuit.ru

Портал статей по компьютерной графике - https://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/hh913015.aspx

Пособие по курсу - http://libweb.kpfu.ru/ebooks/09-IVMIT/09_149_000934.pdf

работа с графическим пакетом Blender - www.blender.org

 

 9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

Вид работ Методические рекомендации

лекции

Обучение происходит в форме лекционных и лабораторных занятий, а также самостоятельной

работы студентов.

Теоретический материал излагается на лекциях. Причем конспект лекций, который остается у

студента в результате прослушивания лекции не может заменить учебник. Его

цель-формулировка основных утверждений и определений. Прослушав лекцию, полезно

ознакомиться с более подробным изложением материала в учебнике. Список литературы

разделен на две категории: необходимый для сдачи зачета минимум и дополнительная

литература.

Изучение курса подразумевает не только овладение теоретическим материалом, но и

получение практических навыков для более глубокого понимания разделов на основе решения

задач и упражнений, иллюстрирующих доказываемые теоретические положения, а также

развитие абстрактного мышления и способности самостоятельно доказывать утверждения. 

лабораторные

работы

Лабораторная работа заключается в выполнении студентами под руководством преподавателя

комплекса учебных заданий, направленных на усвоение основ учебной дисциплины и

приобретение практических навыков. Выполнение лабораторной работы студенты производят в

письменном виде, оформляя отчеты в отдельной тетради для лабораторных работ. Отчет

предоставляется преподавателю, ведущему данную дисциплину для проверки. Лабораторные

занятия способствуют более глубокому пониманию теоретического материала учебного курса, а

также развитию, формированию и становлению различных уровней составляющих

профессиональной компетентности студентов, пониманию межпредметных связей

 

самостоя-

тельная

работа

Самостоятельная работа студентов (СРС) - одно из основополагающих требований

Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального

образования, планируемая учебная, учебно-исследовательская работа студентов, выполняемая

во внеаудиторное (аудиторное) время по заданию и при методическом руководстве

преподавателя, но без его непосредственного участия, предусматривает систематическую

самостоятельную работу студентов над дополнительными материалами; развитие навыков

самоконтроля, способствующих интенсификации учебного процесса. Изучение лекционного

материала по конспекту лекций должно сопровождаться изучением рекомендуемой

литературы, основной и дополнительной. Основной целью организации самостоятельной

работы студентов является систематизация и активизация знаний, полученных ими на лекциях

и в процессе подготовки к практическим занятиям

 

зачет Зачет нацелен на комплексную проверку освоения дисциплины. Зачет

проводится в устной или письменной форме по билетам, в которых

содержатся вопросы (задания) по всем темам курса. Обучающемуся даётся

время на подготовку. Оценивается владение материалом, его системное

освоение, способность применять нужные знания, навыки и умения при

анализе проблемных ситуаций и решении практических заданий. 

 

 10. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного

процесса по дисциплинe (модулю), включая перечень программного обеспечения и информационных

справочных систем (при необходимости) 

Освоение дисциплины "Основы компьютерной графики" предполагает использование следующего программного

обеспечения и информационно-справочных систем:

Операционная система Microsoft Windows Professional 7 Russian

Пакет офисного программного обеспечения Microsoft Office 2010 Professional Plus Russian

Браузер Mozilla Firefox

Браузер Google Chrome

Adobe Reader XI
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Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"ZNANIUM.COM", доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС "ZNANIUM.COM" содержит произведения

крупнейших российских учёных, руководителей государственных органов, преподавателей ведущих вузов страны,

высококвалифицированных специалистов в различных сферах бизнеса. Фонд библиотеки сформирован с учетом

всех изменений образовательных стандартов и включает учебники, учебные пособия, учебно-методические

комплексы, монографии, авторефераты, диссертации, энциклопедии, словари и справочники,

законодательно-нормативные документы, специальные периодические издания и издания, выпускаемые

издательствами вузов. В настоящее время ЭБС ZNANIUM.COM соответствует всем требованиям федеральных

государственных образовательных стандартов высшего образования (ФГОС ВО) нового поколения.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

Издательства "Лань" , доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС Издательства "Лань" включает в себя

электронные версии книг издательства "Лань" и других ведущих издательств учебной литературы, а также

электронные версии периодических изданий по естественным, техническим и гуманитарным наукам. ЭБС

Издательства "Лань" обеспечивает доступ к научной, учебной литературе и научным периодическим изданиям по

максимальному количеству профильных направлений с соблюдением всех авторских и смежных прав.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"Консультант студента", доступ к которой предоставлен обучающимся. Многопрофильный образовательный

ресурс "Консультант студента" является электронной библиотечной системой (ЭБС), предоставляющей доступ

через сеть Интернет к учебной литературе и дополнительным материалам, приобретенным на основании прямых

договоров с правообладателями. Полностью соответствует требованиям федеральных государственных

образовательных стандартов высшего образования к комплектованию библиотек, в том числе электронных, в

части формирования фондов основной и дополнительной литературы.

 

 11. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного

процесса по дисциплинe (модулю) 

Освоение дисциплины "Основы компьютерной графики" предполагает использование следующего

материально-технического обеспечения:

 

Мультимедийная аудитория, вместимостью более 60 человек. Мультимедийная аудитория состоит из

интегрированных инженерных систем с единой системой управления, оснащенная современными средствами

воспроизведения и визуализации любой видео и аудио информации, получения и передачи электронных

документов. Типовая комплектация мультимедийной аудитории состоит из: мультимедийного проектора,

автоматизированного проекционного экрана, акустической системы, а также интерактивной трибуны

преподавателя, включающей тач-скрин монитор с диагональю не менее 22 дюймов, персональный компьютер (с

техническими характеристиками не ниже Intel Core i3-2100, DDR3 4096Mb, 500Gb), конференц-микрофон,

беспроводной микрофон, блок управления оборудованием, интерфейсы подключения: USB,audio, HDMI.

Интерактивная трибуна преподавателя является ключевым элементом управления, объединяющим все устройства

в единую систему, и служит полноценным рабочим местом преподавателя. Преподаватель имеет возможность

легко управлять всей системой, не отходя от трибуны, что позволяет проводить лекции, практические занятия,

презентации, вебинары, конференции и другие виды аудиторной нагрузки обучающихся в удобной и доступной

для них форме с применением современных интерактивных средств обучения, в том числе с использованием в

процессе обучения всех корпоративных ресурсов. Мультимедийная аудитория также оснащена широкополосным

доступом в сеть интернет. Компьютерное оборудованием имеет соответствующее лицензионное программное

обеспечение.

Компьютерный класс, представляющий собой рабочее место преподавателя и не менее 15 рабочих мест

студентов, включающих компьютерный стол, стул, персональный компьютер, лицензионное программное

обеспечение. Каждый компьютер имеет широкополосный доступ в сеть Интернет. Все компьютеры подключены к

корпоративной компьютерной сети КФУ и находятся в едином домене.

 

 12. Средства адаптации преподавания дисциплины к потребностям обучающихся инвалидов и лиц с

ограниченными возможностями здоровья 

При необходимости в образовательном процессе применяются следующие методы и технологии, облегчающие

восприятие информации обучающимися инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья:

- создание текстовой версии любого нетекстового контента для его возможного преобразования в

альтернативные формы, удобные для различных пользователей;

- создание контента, который можно представить в различных видах без потери данных или структуры,

предусмотреть возможность масштабирования текста и изображений без потери качества, предусмотреть

доступность управления контентом с клавиатуры;

- создание возможностей для обучающихся воспринимать одну и ту же информацию из разных источников -

например, так, чтобы лица с нарушениями слуха получали информацию визуально, с нарушениями зрения -

аудиально;

- применение программных средств, обеспечивающих возможность освоения навыков и умений, формируемых

дисциплиной, за счёт альтернативных способов, в том числе виртуальных лабораторий и симуляционных

технологий;



 Программа дисциплины "Основы компьютерной графики"; 09.03.03 Прикладная информатика; старший преподаватель, б/с Хадиев

Р.М. 

 Регистрационный номер 969920

Страница 11 из 11.

- применение дистанционных образовательных технологий для передачи информации, организации различных

форм интерактивной контактной работы обучающегося с преподавателем, в том числе вебинаров, которые могут

быть использованы для проведения виртуальных лекций с возможностью взаимодействия всех участников

дистанционного обучения, проведения семинаров, выступления с докладами и защиты выполненных работ,

проведения тренингов, организации коллективной работы;

- применение дистанционных образовательных технологий для организации форм текущего и промежуточного

контроля;

- увеличение продолжительности сдачи обучающимся инвалидом или лицом с ограниченными возможностями

здоровья форм промежуточной аттестации по отношению к установленной продолжительности их сдачи:

- продолжительности сдачи зачёта или экзамена, проводимого в письменной форме, - не более чем на 90 минут;

- продолжительности подготовки обучающегося к ответу на зачёте или экзамене, проводимом в устной форме, - не

более чем на 20 минут;

- продолжительности выступления обучающегося при защите курсовой работы - не более чем на 15 минут.

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО и учебным планом по направлению 09.03.03

"Прикладная информатика" и профилю подготовки "не предусмотрено".


