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 1. Цели освоения дисциплины 

формировать готовность к осуществлению профессиональной деятельности во всех

направлениях психолого-педагогического сопровождения развития ребенка.

 

 2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы высшего

профессионального образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел Б1.В.ДВ.6.1 дисциплина по выбору. 44.03.02

Психолого-педагогическое образование.

Дисциплина ориентирована на формирование компетенций в условиях имитации реальных

условий, различных ситуаций, людей и их взаимодействие в этих ситуациях.

Входные знания, умения и компетенции, необходимые для изучения данной дисциплины

формируются в процессе изучения цикла 'Общая психология', 'Психология развития',

'Психолого-педагогическая диагностика', 'Профессиональная этика в

психолого-педагогической деятельности'; 'Основы психотерапии', 'Практическая

психокоррекция'.

 

 3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

/модуля 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:

 

Шифр компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ОПК-5

(профессиональные

компетенции)

готовность организовывать различные виды деятельности:

игровую, учебную, предметную, продуктивную,

культурно-досуговую

ОПК-6

(профессиональные

компетенции)

способность организовать совместную деятельность и

межличностное взаимодействие субъектов

образовательной среды

ОПК-7

(профессиональные

компетенции)

готовность использовать знание нормативных документов и

знание предметной области в культурно-просветительской

работе

ПК-21

(профессиональные

компетенции)

способность организовывать совместную и индивидуальную

деятельность детей в соответствии с возрастными нормами

их развития

ПК-22

(профессиональные

компетенции)

готовность применять утвержденные стандартные методы и

технологии, позволяющие решать диагностические и

коррекционно-развивающие задачи

ПК-26

(профессиональные

компетенции)

способность эффективно взаимодействовать с

педагогическими работниками образовательных

организаций и другими специалистами по вопросам

развития детей

ПК-31

(профессиональные

компетенции)

способность проводить консультации, профессиональные

собеседования, тренинги для активизации

профессионального самоопределения обучающихся

 

В результате освоения дисциплины студент:

 1. должен знать: 
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 организацию различных видов деятельности: игровую, учебную, предметную, продуктивную,

культурно-досуговую 

должен уметь: организовывать различные виды деятельности: игровую, учебную, предметную,

продуктивную, культурно-досуговую 

условия организации совместной деятельности и межличностного взаимодействия субъектов

образовательной среды 

 нормативные документы в культурно-просветительской работе 

 условия организации совместной и индивидуальной деятельности детей в соответствии с

возрастными нормами их развития 

 утвержденные стандартные методы и технологии, позволяющие решать диагностические и

коррекционно-развивающие задачи 

 рефлексию способов и результатов своих профессиональных действий 

 способы эффективного взаимодействия с педагогическими работниками образовательных

организаций и другими специалистами по вопросам развития детей 

 технологию проведения консультаций, профессиональных собеседований, тренингов для

активизации профессионального самоопределения обучающихся 

 

 2. должен уметь: 

 организовывать различные виды деятельности: игровую, учебную, предметную, продуктивную,

культурно-досуговую 

 организовать совместную деятельность и межличностное взаимодействие субъектов

образовательной среды 

 использовать знание нормативных документов и знание предметной области в

культурно-просветительской работе 

 организовывать совместную и индивидуальную деятельность детей в соответствии с

возрастными нормами их развития 

 использовать утвержденные стандартные методы и технологии, позволяющие решать

диагностические и коррекционно-развивающие задачи 

использовать рефлексию способов и результатов своих профессиональных действий 

эффективно взаимодействовать с педагогическими работниками образовательных

организаций и другими специалистами по вопросам развития детей 

создавать условия проведения консультаций, профессиональных собеседований, тренингов

для активизации профессионального самоопределения обучающихся 

 

 3. должен владеть: 

 навыками организации различных видов деятельности: игровую, учебную, предметную,

продуктивную, культурно-досуговую 

навыками организации совместной деятельности и межличностного взаимодействия

субъектов образовательной среды 

навыками использования знаний нормативных документов и знаний предметной области в

культурно-просветительской работе 

навыками организации совместной и индивидуальной деятельности детей в соответствии с

возрастными нормами их развития 

навыками применения стандартных методов и технологий, позволяющих решать

диагностические и коррекционно-развивающие задачи 

навыками рефлексии способов и результатов своих профессиональных действий 

навыками эффективного взаимодействия с педагогическими работниками образовательных

организаций и другими специалистами по вопросам развития детей 

навыками проведения консультаций, профессиональных собеседований, тренингов для

активизации профессионального самоопределения обучающихся 

 



 Программа дисциплины "Ролевые игры в образовании"; 44.03.02 Психолого-педагогическое образование; доцент, к.н. (доцент)

Панфилов А.Н. 

 Регистрационный номер 10142100019

Страница 5 из 12.

 

 4. Структура и содержание дисциплины/ модуля 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных(ые) единиц(ы) 108 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины: экзамен в 7 семестре.

Суммарно по дисциплине можно получить 100 баллов, из них текущая работа оценивается в 50

баллов, итоговая форма контроля - в 50 баллов. Минимальное количество для допуска к зачету

28 баллов.

86 баллов и более - "отлично" (отл.);

71-85 баллов - "хорошо" (хор.);

55-70 баллов - "удовлетворительно" (удов.);

54 балла и менее - "неудовлетворительно" (неуд.).

 

4.1 Структура и содержание аудиторной работы по дисциплине/ модулю

Тематический план дисциплины/модуля

 

N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Теории

детской игры

7 2 2 0

Устный опрос

 

2.

Тема 2. Онтогенез

игры

7 2 4 0

Ситуационная

задача

 

3.

Тема 3. Структура

ролевой игры

7 2 4 0

Презентация

 

4.

Тема 4. Роль игры в

психическом развитии

7 2 4 0

Контрольная

работа

 

5.

Тема 5. Ролевая игра

как интерактивный

метод обучения

7 2 4 0

Реферат

 

6.

Тема 6. Игра и

игровые методы в

обучении и

образовании

7 2 4 0

Письменная

работа

 

.

Тема . Итоговая

форма контроля

7 0 0 0

Экзамен

 

  Итого     12 22 0  

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. Теории детской игры

лекционное занятие (2 часа(ов)):
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Биологический подход: Теория избытка сил (Г.Спенсер), Теории активного отдыха (Лацарус,

Дж. Штейнталь, М. Шаллер). Теория ослабления (С.Холл). Теория упражнения

(телеологическая теория) (К. Гросс). Теория компенсации (А.Адлер). Теория влечений

(З.Фрейд, Ф. Бойтендайк). Теория удовольствия (К. Бюллер). Теория конвергенции (В.

Штерн). Культурологический подход: Эстетическая теория (Ф. Шиллер). Культурная теория (Й.

Хейзинг). Психологический подход: Эмоциональная теория (В.В. Зеньковский). Теория "двух

миров" Ж.Пиаже. Взгляды на игру в отечественной психологии (Д.Б. Эльконин, П.П. Блонский,

М. Мантессори, Л.С. Выготский, С.Л. Рубенштейн)

практическое занятие (2 часа(ов)):

Ролевая игра: понятие, цель, задачи, типы, формы, этапы. Моделирование и игра.

Преимущества ролевой игры. Недостатки ролевой игры. Сферы применения. Возрастные

группы. Проведение ролевой игры. Понятие роли. Принятие роли. Разыгрывание роли.

Основные категории ролевой игры. Структурные ограничения. Характеристики. Выбор

ролевой игры. Образовательный смысл игр и игровых методов.

Тема 2. Онтогенез игры

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Возникновение игры в детстве. Предпосылки возникновения сюжетно-ролевой игры в

детстве. Развитие сюжетно-ролевой игры дошкольника. Развитие игры с правилами.

практическое занятие (4 часа(ов)):

Возникновение игры в детстве. Предпосылки возникновения сюжетно-ролевой игры в

детстве. Развитие сюжетно-ролевой игры дошкольника. Развитие игры с правилами.

Тема 3. Структура ролевой игры

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Сюжет и содержание ролевой игры. Мотивы игровой деятельности. Смысловые уровни игры.

Классификация игр. Сценирование игр. Роли и их распределение.

практическое занятие (4 часа(ов)):

Сюжет и содержание ролевой игры. Мотивы игровой деятельности. Смысловые уровни игры.

Классификация игры.

Тема 4. Роль игры в психическом развитии

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Роль игры в развитии мотивационно-потребностной сферы. Роль игры в развитии мышления.

Роль игры в развитии произвольности. Роль игры в развитии эмоциональной сферы. Роль

игры в нравственном развитии. Общение и социализация ребенка в игре. Роль игры в

развитии воображения и творчества. Роль игры в развитии сознания. Половая

идентификация и деференциация в игре. Сюжетно-ролевые игры для детей дошкольного

возраста. Картотека сюжетно-ролевых игр для работы с детьми дошкольного возраста в

совместной деятельности.

практическое занятие (4 часа(ов)):

Роль игры в развитии мотивационно-потребностной сферы. Роль игры в развитии мышления.

Роль игры в развитии произвольности. Роль игры в развитии эмоциональной сферы. Роль

игры в нравственном развитии. Общение и социализация ребенка в игре. Роль игры в

развитии воображения и творчества. Роль игры в развитии сознания. Половая

идентификация и деференциация в игре.

Тема 5. Ролевая игра как интерактивный метод обучения

лекционное занятие (2 часа(ов)):
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Ролевая игра: понятие, цель, задачи, типы, формы, этапы. Моделирование и игра.

Преимущества ролевой игры. Недостатки ролевой игры. Сферы применения. Возрастные

группы. Проведение ролевой игры. Понятие роли. Принятие роли. Разыгрывание роли.

Основные категории ролевой игры. Структурные ограничения. Характеристики. Выбор

ролевой игры. Образовательный смысл игр и игровых методов. Подготовка к ролевой игре.

Представление ролевой игры участникам. Постепенный ввод в ситуацию ролевой игры.

Подготовительные мероприятия. Игры-разминки. Написание сценария. Творчество игроков.

Инструктаж зрителей.Проведение сессии ролевой игры.Основные техники. Специальные

техники. Расстановка и переигровка. Роль наставника. Факторы, препятствующие ролевой

игр.

практическое занятие (4 часа(ов)):

Ролевая игра: понятие, цель, задачи, типы, формы, этапы. Моделирование и игра.

Преимущества ролевой игры. Недостатки ролевой игры. Сферы применения. Возрастные

группы. Проведение ролевой игры. Понятие роли. Принятие роли. Разыгрывание роли.

Основные категории ролевой игры. Структурные ограничения. Характеристики. Выбор

ролевой игры. Образовательный смысл игр и игровых методов.

Тема 6. Игра и игровые методы в обучении и образовании

лекционное занятие (2 часа(ов)):

Психологическое обеспечение результативности использования ролевой игры в обучении.

Ролевые игры в школе. Ролевые игры в системе высшего образования. Эффективность

использования ролевых игр в процессе обучения.

практическое занятие (4 часа(ов)):

Сценирование ролевой игры. "Шестеренка" ролей. Образовательные элементы в игре. Схема

"НЛО". Игра "Поселенцы". Игра "Дальний запад". Игра "Замок". Игра "По ту сторону" для 5-9

классов.

 

4.3 Структура и содержание самостоятельной работы дисциплины (модуля)

 

N

Раздел

Дисциплины

Семестр

Неделя

семестра

Виды

самостоятельной

работы

студентов

Трудоемкость

(в часах)

Формы контроля

самостоятельной

работы

1.

Тема 1. Теории

детской игры

7

подготовка к

устному опросу

6 Устный опрос

2.

Тема 2. Онтогенез

игры

7 6

Ситуационная

задача

3.

Тема 3. Структура

ролевой игры

7

подготовка к

презентации

6 Презентация

4.

Тема 4. Роль игры в

психическом развитии

7

подготовка к

контрольной

работе

6

Контрольная

работа

5.

Тема 5. Ролевая игра

как интерактивный

метод обучения

7

подготовка к

реферату

6 Реферат

6.

Тема 6. Игра и

игровые методы в

обучении и

образовании

7

подготовка к

письменной

работе

6

Письменная

работа

  Итого       36  

 

 5. Образовательные технологии, включая интерактивные формы обучения 

Интерактивные формы проведения занятия составляет 48 % аудиторной нагрузки.
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 6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной

аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение

самостоятельной работы студентов 

 

Тема 1. Теории детской игры

Устный опрос , примерные вопросы:

1. Чем отличается "теория влечений" 3.Фрейда от "теории влечений" Ф. Бойтендайка? 2. Чем

отличается игровой символизм Ж.Пиаже от понимания символа в игре, предложенного

Л.С.Выготским? 3. Какова последовательность развития игры в теории Ж. Пиаже? 4. Кто из

отечественных и зарубежных авторов не поддерживал идею о преимущественном влиянии

игры на развитие ребенка? 5. Биологический подход к пониманию детской игры (Теория

избытка сил (Г.Спенсер), Теории активного отдыха (Лацарус, Дж. Штейнталь, М. Шаллер). 6.

Теория ослабления (С.Холл). 7. Теория упражнения (телеологическая теория) (К. Гросс). 8.

Теория компенсации (А.Адлер). 5. Теория удовольствия (К. Бюллер). 9. Тeория конвергенции

(В. Штерн). 10. Культурологический подход к пониманию детской игры (Эстетическая теория

(Ф. Шиллер). Культурная теория (Й. Хейзинг). 11. Психологический подход к пониманию

детской игры (Эмоциональная теория (В.В. Зеньковский). Теория "двух миров" Ж.Пиаже). 12.

Взгляды на игру в отечественной психологии (Д.Б. Эльконин, П.П. Блонский, М. Монтессори,

Л.С. Выготский, С.Л. Рубинштейн)

Тема 2. Онтогенез игры

Ситуационная задача , примерные вопросы:

Проанализируйте протоколы исследований Д.Б. Эльконина иллюстрирующих основные уровни

развития ролевой игры. Определите в каждом из них уровень игры дошкольников. Объясните

свой ответ. Задание 1. Игра в доктора. Катя К. (6 лет) - доктор, она занимает место за столом,

приготавливает кусочки ваты, 2 карандаша в стаканчике - термометры и цилиндр - шприц. Катя:

"Можно заходить" Дети подходят и садятся. Галя: "У меня очень голова болит и горло". Катя:

"Покажите горло. Сделайте: "Э-э-э-э". (Смотрит горло.) Скарлатина. У вас скарлатина. Сейчас

вас "скорая помощь" отвезет в больницу". Катя делает вид, что говорит по телефону: "Да,

заболела девочка. Да, пришлите "скорую помощь". Экспериментатор: "А может быть, можно ее

и здесь подержать, в спальне положить. Она несколько дней полежит, и все". Катя

(иронически): "Несколько дней - это долго. Надо лежать в больнице. Когда скарлатина - нужно

в больницу. (Показывает на угол комнаты.) Пусть там будет больница". (Ведет туда Галю,

ставит ряд стульев и кладет ее. Вернувшись, садится на место.) Вова: "Доктор, а руки и не

вымыл!" Катя: "Ой, забыла". Как бы моет руки. Вова: "Вы мне сегодня велели прийти, что,

будете прививки делать?" Катя: "Да, да, сейчас всем буду". (Садится к столу, берет ватку,

смачивает ее и велит поднять рукав.) Вова: "Вы куда будете делать?" Катя: "Сюда?.

(Показывает место у кисти.) Вова: "Пожалуйста", Катя вытирает руку ваткой, наставляет

цилиндр и, двигая по нему, говорит: "Видите, хорошо вышло. Не больно?" Вова (улыбается,

морщится): "Больно, больно". Подходит Ким. Катя: "Расстегните и поднимите рукав". (Берет

ватку) Экспериментатор: "Хочешь, я настоящего спирта принесу, чтобы руку вытирать. У меня

есть бутылочка". Катя (оживленно): "Да, да". Экспериментатор: "Ты пока ему привей, а я

принесу, тогда протрешь". Катя качает головой, берет конус и приставляет к руке.

Экспериментатор достает из портфеля бутылочку. Катя смачивает ватку и хочет вытереть Киму

руку. Вова протестует: "Так не делают. Всю прививку разотрешь. Так сделается заражение. Уж

пусть так". Катя (серьезно): "Я и забыла. Ну идите. Все". Подходит Митя: ""У меня опять ухо

болит". Катя завязывает ему ухо.

Тема 3. Структура ролевой игры

Презентация , примерные вопросы:

1. Психологическая служба в системе образования. 2. Общие тенденции развития

психологической службы в различных сферах. 3. Психологическая служба в детском саду. 4.

Психологическая служба в вузе. 5. Психологическая помощь семье в воспитании ребенка. 6.

Профессиональная этика практического психолога. 7. Основные виды работы практического

психолога и их взаимодействие. 8. Готовность детей к школе. 9. Технология работы с младшими

школьниками \подростками, старшеклассниками. 10. Статус психолога и проблемы его

адаптации в учебном заведении
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Тема 4. Роль игры в психическом развитии

Контрольная работа , примерные вопросы:

1. Классификация игры. 2. Роль игры в развитии мотивационно-потребностной сферы. 3. Роль

игры в развитии мышления. 4. Роль игры в развитии произвольности. 5. Роль игры в развитии

эмоциональной сферы. 6. Роль игры в нравственном развитии. 7. Общение и социализация

ребенка в игре. 8. Роль игры в развитии воображения и творчества. 9. Роль игры в развитии

сознания. 10. Половая идентификация и дифференциация в игре.

Тема 5. Ролевая игра как интерактивный метод обучения

Реферат , примерные вопросы:

1. Роль игры в развитии мотивационно-потребностной сферы. 2. Роль игры в развитии

мышления. 3. Роль игры в развитии произвольности. 4. Роль игры в развитии эмоциональной

сферы. 5. Роль игры в нравственном развитии. 6. Общение и социализация ребенка в игре. 7.

Роль игры в развитии воображения и творчества. 8. Роль игры в развитии сознания. 9.

Моделирование и игра. 10. Преимущества ролевой игры. Недостатки ролевой игры. Сферы

применения. Возрастные группы.

Тема 6. Игра и игровые методы в обучении и образовании

Письменная работа , примерные вопросы:

- Обоснуйте сущность и содержание игровых методов активного социально-психологического

обучения. - Охарактеризуйте метод ролевой игры как игровой метод активного

социально-психологического обучения. - Изложите методику подготовки и проведения ролевой

игры по диагностике личностных качеств. - Каковы организация и методика проведения

ролевой дидактической игры? - Раскройте этапы конструирования ролевой игры и их

содержание. Подготовьте план проведения фрагмента практического занятия со студентами

психологического факультета с использованием метода ролевой игры по диагностике

личностных качеств.

Итоговая форма контроля

экзамен (в 7 семестре)

 

Примерные вопросы к экзамену:

1. Биологический подход к пониманию детской игры (Теория избытка сил (Г.Спенсер), Теории

активного отдыха (Лацарус, Дж. Штейнталь, М. Шаллер).

Теория ослабления (С.Холл).

Теория упражнения (телеологическая теория) (К. Гросс).

Теория компенсации (А.Адлер). Теория влечений (З.Фрейд, Ф. Бойтендайк).

Теория удовольствия (К. Бюллер).

Теория конвергенции (В. Штерн).

2. Культурологический подход к пониманию детской игры (Эстетическая теория (Ф. Шиллер).

Культурная теория (Й. Хейзинг).

3. Психологический подход к пониманию детской игры (Эмоциональная теория (В.В.

Зеньковский). Теория "двух миров" Ж.Пиаже).

4. Взгляды на игру в отечественной психологии (Д.Б. Эльконин, П.П. Блонский, М.

Монтессори, Л.С. Выготский, С.Л. Рубинштейн)

5. Возникновение игры в детстве. Предпосылки возникновения сюжетно-ролевой игры в

детстве.

6. Развитие сюжетно-ролевой игры дошкольника.

7. Развитие игры с правилами.

8. Сюжет и содержание ролевой игры.

9. Мотивы игровой деятельности.

10. Смысловые уровни игры.

11. Классификация игры.

12. Роль игры в развитии мотивационно-потребностной сферы.



 Программа дисциплины "Ролевые игры в образовании"; 44.03.02 Психолого-педагогическое образование; доцент, к.н. (доцент)

Панфилов А.Н. 

 Регистрационный номер 10142100019

Страница 10 из 12.

13. Роль игры в развитии мышления.

14. Роль игры в развитии произвольности.

15. Роль игры в развитии эмоциональной сферы.

16. Роль игры в нравственном развитии.

17. Общение и социализация ребенка в игре.

18. Роль игры в развитии воображения и творчества.

19. Роль игры в развитии сознания.

20. Половая идентификация и дифференциация в игре.

22. Ролевая игра: понятие, цель, задачи, типы, формы, этапы.

23. Моделирование и игра.

24. Преимущества ролевой игры. Недостатки ролевой игры. Сферы применения. Возрастные

группы.

25. Проведение ролевой игры. Понятие роли. Принятие роли. Разыгрывание роли.

26. Основные категории ролевой игры. Структурные ограничения. Характеристики. Выбор

ролевой игры.

27. Подготовка к ролевой игре.

28. Проведение сессии ролевой игры.

29. Психологическое обеспечение результативности использования ролевой игры в обучении.

Эффективность использования ролевых игр в процессе обучения.

30. Ролевые игры в школе. Ролевые игры в системе высшего образования.

31. Сценирование ролевой игры. Образовательные элементы в игре.

 

 7.1. Основная литература: 

1. Управление изменениями. Практикум: деловые игры, тесты, конкретные ситуации: Учеб. пос.

/ Резник С.Д., Черниковская М.В.,: Под общ. ред. С.Д. Резника - М.:НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 210

с.: 60x90 1/16. - (ВО: Бакалавриат) (О) ISBN 978-5-16-011749-2 - Режим доступа:

http://znanium.com/bookread2.php?book=542542

2. Игра и реальность: Учебное пособие / Винникотт Д.В.; Под ред. Сизикова И.В., - 2-е изд. -

М.:ИОИ, 2016: ISBN 978-5-94193-821-6 - Режим доступа:

http://znanium.com/bookread2.php?book=935587

3. Энергия паузы. Психологические игры и упражнения: Учебное пособие / Фопель К., - 2-е

изд. - М.:Генезис, 2016. - 240 с.: ISBN 978-5-98563-434-1 - Режим доступа:

http://znanium.com/bookread2.php?book=935583

 

 7.2. Дополнительная литература: 

1. Организационное поведение (практикум: деловые игры, тесты, конкретные ситуации): Учеб.

пособие / С.Д. Резник, И.А. Игошина; Под ред. С.Д. Резника. - М.: ИНФРА-М, 2006. - 256 с.:

60x90 1/16. - (Высшее образование). (п) ISBN 5-16-002656-8 - Режим доступа:

http://znanium.com/bookread2.php?book=106959

2. Педагогический словарь : словарь / авт.-сост. И.П. Андриади, С.Ю. Темина. - М. :

ИНФРА-М, 2018. - 224 с. - (Библиотека словарей ИНФРА-М). - www.dx.doi.org/10.12737/19629.

- Режим доступа: http://znanium.com/bookread2.php?book=924707

3. Путеводитель по ФГОС дошкольного образования в таблицах и схемах [Электронный

ресурс] / Под общ. ред. М. Е. Верховкиной, А. Н. Атаровой. - СПб.: КАРО, 2015. -

http://www.studentlibrary.ru/doc/ISBN9785992509366-SCN0000/000.html

 

 7.3. Интернет-ресурсы: 

Библиотека психологической литературы. - http://psylib.myword.ru

Сайт журнала - http://www.voppsy.ru
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Сайт, посвященный экзистенциальной и гуманистической психологии - http://www.hpsy.ru

Сайт факультета психологии МГУ - http://www.flogiston.ru

Электронный журнал "Психологическая наука и образование" - http://psyedu.ru/

 

 8. Материально-техническое обеспечение дисциплины(модуля) 

Освоение дисциплины "Ролевые игры в образовании" предполагает использование

следующего материально-технического обеспечения:

 

Мультимедийная аудитория, вместимостью более 60 человек. Мультимедийная аудитория

состоит из интегрированных инженерных систем с единой системой управления, оснащенная

современными средствами воспроизведения и визуализации любой видео и аудио

информации, получения и передачи электронных документов. Типовая комплектация

мультимедийной аудитории состоит из: мультимедийного проектора, автоматизированного

проекционного экрана, акустической системы, а также интерактивной трибуны преподавателя,

включающей тач-скрин монитор с диагональю не менее 22 дюймов, персональный компьютер

(с техническими характеристиками не ниже Intel Core i3-2100, DDR3 4096Mb, 500Gb),

конференц-микрофон, беспроводной микрофон, блок управления оборудованием, интерфейсы

подключения: USB,audio, HDMI. Интерактивная трибуна преподавателя является ключевым

элементом управления, объединяющим все устройства в единую систему, и служит

полноценным рабочим местом преподавателя. Преподаватель имеет возможность легко

управлять всей системой, не отходя от трибуны, что позволяет проводить лекции, практические

занятия, презентации, вебинары, конференции и другие виды аудиторной нагрузки

обучающихся в удобной и доступной для них форме с применением современных

интерактивных средств обучения, в том числе с использованием в процессе обучения всех

корпоративных ресурсов. Мультимедийная аудитория также оснащена широкополосным

доступом в сеть интернет. Компьютерное оборудованием имеет соответствующее

лицензионное программное обеспечение.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в

электронно-библиотечной системе "ZNANIUM.COM", доступ к которой предоставлен студентам.

ЭБС "ZNANIUM.COM" содержит произведения крупнейших российских учёных, руководителей

государственных органов, преподавателей ведущих вузов страны, высококвалифицированных

специалистов в различных сферах бизнеса. Фонд библиотеки сформирован с учетом всех

изменений образовательных стандартов и включает учебники, учебные пособия, УМК,

монографии, авторефераты, диссертации, энциклопедии, словари и справочники,

законодательно-нормативные документы, специальные периодические издания и издания,

выпускаемые издательствами вузов. В настоящее время ЭБС ZNANIUM.COM соответствует

всем требованиям федеральных государственных образовательных стандартов высшего

профессионального образования (ФГОС ВПО) нового поколения.

Освоение дисциплины "Ролевые игры в образовании" предполагает использование

следующего материально-технического обеспечения:

-оборудованные аудитории;

-аудио-видеоаппаратура;

-наглядные пособия.

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВПО и учебным планом по

направлению 44.03.02 "Психолого-педагогическое образование" и профилю подготовки

Психология образования .
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