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 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми

результатами освоения образовательной программы 

Выпускник, освоивший дисциплину, должен обладать следующими компетенциями:

 

Шифр компетенции Расшифровка

приобретаемой компетенции

ПК-6 Управление контентом предприятия и Интернет-ресурсов, процессами

создания и использования информационных сервисов

(контент-сервисов)

ПК-9 Организация взаимодействие с клиентами и партнерами в процессе

решения задач управления информационной безопасностью

ИТ-инфраструктуры предприятия

ПК-10 Умение позиционировать электронное предприятие на глобальном

рынке; формировать потребительскую аудиторию и осуществлять

взаимодействие с потребителями, организовывать продажи в среде

Интернет

ПК-8 Организация взаимодействия с клиентами и партнерами в процессе

решения задач управления жизненным циклом ИТ-инфраструктуры

предприятия

 

Выпускник, освоивший дисциплину:

 Должен знать: 

 - язык формальных моделей; методы преобразования требований в формальные модели, модели UML,

понятие требования, бизнес-требования, требования пользователей, методологии и стандарты для работы с

требованиями;

- методы программирования, программную инженерию, языки программирования, прототипы программы;

- техническую документацию, виды, международные и российские стандарты;

- понятия адаптации ИС, настройки ИС, проект и фазы внедрения ИС, функциональные сферы внедрения,

технологические требования к внедрению.

 Должен уметь: 

 - преобразовывать требования в формальные модели;

- программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач;

- составлять техническую документацию проектов автоматизации и информатизации прикладных процессов в

соответствии со стандартами.

 Должен владеть: 

 - методами преобразования требований в формальные модели;

- методами программирования и разработки;

- методами составления технической документации;

- навыками адаптации, настройки и внедрения ИС, программирования и администрирования ИС.

 Должен демонстрировать способность и готовность: 

 В результате освоения дисциплины студент:

1. Студент должен демонстрировать способность и готовность к усвоению лекционного учебного материала.

2. Принимать активное участие в деятельности своей подгруппы по лабораторным заданиям.

3. Задавать вопросы и добиваться получения на них ответов.

 

 2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы высшего

образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел "Б1.В.ДВ.11 Дисциплины (модули)" основной профессиональной

образовательной программы 38.03.05 "Бизнес-информатика (Реинжиниринг бизнес-процессов предприятий

(организаций))" и относится к дисциплинам по выбору.

Осваивается на 5 курсе в 9 семестре.
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 3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества часов, выделенных на

контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную

работу обучающихся 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных(ые) единиц(ы) на 108 часа(ов).

Контактная работа - 12 часа(ов), в том числе лекции - 6 часа(ов), практические занятия - 0 часа(ов), лабораторные

работы - 6 часа(ов), контроль самостоятельной работы - 0 часа(ов).

Самостоятельная работа - 92 часа(ов).

Контроль (зачёт / экзамен) - 4 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины: зачет в 9 семестре.

 

 4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на

них количества академических часов и видов учебных занятий 

4.1 Структура и тематический план контактной и самостоятельной работы по дисциплинe (модулю)

N

Раздел

дисциплины/

модуля

Семестр

Виды и часы

контактной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Самостоятельная

работа

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Подключение и

использование сторонних

библиотек.

9 1 0 0 5

2. Тема 2. Хранение данных. 9 0 0 1 5

3. Тема 3. Фреймворк Core Data. 9 1 0 0 5

4. Тема 4. Форматы обмена данными. 9 0 0 1 5

5. Тема 5. Маппинг данных. 9 0 0 0 5

6.

Тема 6. Клиент-серверное

взаимодействие.

9 0 0 1 6

7.

Тема 7. Динамическое поведение

объектов интерфейса.

9 1 0 0 5

8.

Тема 8. Фреймворки Assets Library

и Photos.

9 0 0 1 5

9. Тема 9. Карты и геолокация. 9 1 0 0 5

10. Тема 10. Аудио. 9 0 0 0 5

11. Тема 11. Видео. 9 0 0 0 6

12. Тема 12. Акселерометр. 9 0 0 0 5

13. Тема 13. Bluetooth. 9 0 0 0 5

14. Тема 14. Фреймворк Core Graphics. 9 0 0 1 5

15.

Тема 15. Покрытие приложения

тестами.

9 1 0 0 5

16.

Тема 16. Фреймворк Core

Animation.

9 0 0 0 5

17.

Тема 17. Безопасность

приложений.

9 1 0 1 5

18. Тема 18. Нововведения iOS9 9 0 0 0 5

  Итого   6 0 6 92

4.2 Содержание дисциплины

Тема 1. Подключение и использование сторонних библиотек. 

Способы подключения сторонних библиотек. Возможности CocoaPods. Формирование Podfile. Создание

собственной библиотеки.

Тема 2. Хранение данных.

Способы организации локального хранения данных. Использование библиотеки FMDB и

SQLite. Краткий обзор Core Data.

Тема 3. Фреймворк Core Data.

Хранение данных. Создание модели данных. Обработка результатирующих множеств.

Управление таблицами с использованием NSFetchedResultsController. Понятие MagicalRecord.
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Тема 4. Форматы обмена данными.

Обзор основных форматов обмена данными. Структура XML. Структура JSON.

Тема 5. Маппинг данных.

Парсинг XML. Парсинг JSON. Создание объектов по данным в формате XML и JSON.

Использование библиотеки Mantle для маппинга данных в объекты.

Тема 6. Клиент-серверное взаимодействие.

Принципы клиент-серверного взаимодействия в контексте разработки мобильных приложений для ОС iOS.

Обзор инструментов организации клиент-серверного взаимодействия. Библиотека AFNetworking. Обработка

исключений.

Тема 7. Динамическое поведение объектов интерфейса.

UIKit Dynamics. UIMotionEffect. Протокол UIDynamicItem. UIDynamicAnimator. UIAttachmentBehavior.

Тема 8. Фреймворки Assets Library и Photos.

Работа с изображениями в приложениях для ОС iOS. Захват изображения с камеры. Выбор изображения из

галереи устройства. Загрузка изображения из мобильного iOS-приложения в сеть.

Тема 9. Карты и геолокация.

Отображение карт в мобильном приложении для ОС iOS. Zoom. Отображение геопозиции пользователя.

Отметки и аннотации. Обратное геокодирование.

Тема 10. Аудио.

Воспроизведение звука в мобильном приложении для ОС iOS. Воспроизведение локальных аудио-файлов.

Воспроизведение аудио-файлов из галереи устройства. Воспроизведение потока аудио из сети.

Воспроизведение аудио в режиме онлайн.

Тема 11. Видео.

Воспроизведение видео в мобильном приложении для ОС iOS. Воспроизведение локальных видео-файлов.

Воспроизведение видео-файлов из галереи устройства. Воспроизведение потока видео из сети.

Воспроизведение видео в режиме онлайн.

Тема 12. Акселерометр.

Способы использования акселерометра в мобильных приложениях для ОС iOS. Классы UIAccelerometer и

UIAcceleration. Протокол UIAccelerometerDelegate.

Тема 13. Bluetooth.

Особенности работы с Bluetooth в мобильных приложениях для ОС iOS. Обзор фреймворка Core Bluetooth.

Объекты CBCentralManager и CBPeripheral.

Тема 14. Фреймворк Core Graphics.

Обзор возможностей фреймфорка Core Graphics. Трансформация UIView и CALayer.

Тема 15. Покрытие приложения тестами.

Автоматизация тестирования мобильных приложений для ОС iOS. Тестирование интерфейсов. Crash reporting.

Обзор функциональных возможностей фреймворка Fabric.

Тема 16. Фреймворк Core Animation.

Обзор возможностей фреймворка Core Animation. Анимируемые property у CALayer.

Тема 17. Безопасность приложений.

Способы организации безопасности в мобильных приложениях для ОС iOS.

Тема 18. Нововведения iOS9

Обзор нововведений iOS 9.

 

 5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по

дисциплинe (модулю) 

Самостоятельная работа обучающихся выполняется по заданию и при методическом руководстве преподавателя,

но без его непосредственного участия. Самостоятельная работа подразделяется на самостоятельную работу на

аудиторных занятиях и на внеаудиторную самостоятельную работу. Самостоятельная работа обучающихся

включает как полностью самостоятельное освоение отдельных тем (разделов) дисциплины, так и проработку тем

(разделов), осваиваемых во время аудиторной работы. Во время самостоятельной работы обучающиеся читают и

конспектируют учебную, научную и справочную литературу, выполняют задания, направленные на закрепление

знаний и отработку умений и навыков, готовятся к текущему и промежуточному контролю по дисциплине.

Организация самостоятельной работы обучающихся регламентируется нормативными документами,

учебно-методической литературой и электронными образовательными ресурсами, включая:

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по образовательным программам высшего

образования - программам бакалавриата, программам специалитета, программам магистратуры (утвержден

приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 5 апреля 2017 года N301).

Письмо Министерства образования Российской Федерации N14-55-996ин/15 от 27 ноября 2002 г. "Об

активизации самостоятельной работы студентов высших учебных заведений"
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Положение от 24 декабря 2015 г. � 0.1.1.67-06/265/15 "О порядке проведения текущего контроля успеваемости и

промежуточной аттестации обучающихся федерального государственного автономного образовательного

учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет""

Положение N 0.1.1.67-06/241/15 от 14 декабря 2015 г. "О формировании фонда оценочных средств для

проведения текущей, промежуточной и итоговой аттестации обучающихся федерального государственного

автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский (Приволжский) федеральный

университет""

Положение N 0.1.1.56-06/54/11 от 26 октября 2011 г. "Об электронных образовательных ресурсах федерального

государственного автономного образовательного учреждения высшего профессионального образования

"Казанский (Приволжский) федеральный университет""

Регламент N 0.1.1.67-06/66/16 от 30 марта 2016 г. "Разработки, регистрации, подготовки к использованию в

учебном процессе и удаления электронных образовательных ресурсов в системе электронного обучения

федерального государственного автономного образовательного учреждения высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет""

Регламент N 0.1.1.67-06/11/16 от 25 января 2016 г. "О балльно-рейтинговой системе оценки знаний обучающихся в

федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего образования "Казанский

(Приволжский) федеральный университет""

Регламент N 0.1.1.67-06/91/13 от 21 июня 2013 г. "О порядке разработки и выпуска учебных изданий в

федеральном государственном автономном образовательном учреждении высшего профессионального

образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет""

 

 6. Фонд оценочных средств по дисциплинe (модулю) 

6.1 Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной

программы и форм контроля их освоения

Этап

Форма контроля Оцениваемые

компетенции

Темы (разделы) дисциплины

Семестр 9

  Текущий контроль    

1 Устный опрос

ПК-8 , ПК-6 , ПК-9 ,

ПК-10

1. Подключение и использование сторонних библиотек.

2. Хранение данных.

3. Фреймворк Core Data.

4. Форматы обмена данными.

2 Устный опрос

ПК-10 , ПК-6 , ПК-8 ,

ПК-9

5. Маппинг данных.

6. Клиент-серверное взаимодействие.

7. Динамическое поведение объектов интерфейса.

8. Фреймворки Assets Library и Photos.

3

Лабораторные

работы

ПК-6 , ПК-8 , ПК-9 ,

ПК-10

9. Карты и геолокация.

10. Аудио.

11. Видео.

12. Акселерометр.

4 Устный опрос

ПК-6 , ПК-8 , ПК-9 ,

ПК-10

13. Bluetooth.

14. Фреймворк Core Graphics.

15. Покрытие приложения тестами.

16. Фреймворк Core Animation.

17. Безопасность приложений.

18. Нововведения iOS9

   Зачет ПК-10, ПК-6, ПК-8, ПК-9  

6.2 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования,

описание шкал оценивания

Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Семестр 9

Текущий контроль
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Форма

контроля

Критерии

оценивания

Этап

Отлично Хорошо Удовл. Неуд.

Устный опрос В ответе качественно

раскрыто содержание

темы. Ответ хорошо

структурирован.

Прекрасно освоен

понятийный аппарат.

Продемонстрирован

высокий уровень

понимания материала.

Превосходное умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Основные вопросы

темы раскрыты.

Структура ответа в

целом адекватна теме.

Хорошо освоен

понятийный аппарат.

Продемонстрирован

хороший уровень

понимания материала.

Хорошее умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Тема частично

раскрыта. Ответ слабо

структурирован.

Понятийный аппарат

освоен частично.

Понимание отдельных

положений из

материала по теме.

Удовлетворительное

умение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

Тема не раскрыта.

Понятийный аппарат

освоен

неудовлетворительно.

Понимание материала

фрагментарное или

отсутствует. Неумение

формулировать свои

мысли, обсуждать

дискуссионные

положения.

1

2

4

Лабораторные

работы

Оборудование и

методы использованы

правильно. Проявлена

превосходная

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения полностью

освоены. Результат

лабораторной работы

полностью

соответствует её

целям.

Оборудование и

методы использованы

в основном правильно.

Проявлена хорошая

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения в основном

освоены. Результат

лабораторной работы

в основном

соответствует её

целям.

Оборудование и

методы частично

использованы

правильно. Проявлена

удовлетворительная

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения частично

освоены. Результат

лабораторной работы

частично

соответствует её

целям.

Оборудование и

методы использованы

неправильно.

Проявлена

неудовлетворительная

теоретическая

подготовка.

Необходимые навыки

и умения не освоены.

Результат

лабораторной работы

не соответствует её

целям.

3

  Зачтено Не зачтено  

Зачет Обучающийся обнаружил знание основного

учебно-программного материала в объеме,

необходимом для дальнейшей учебы и

предстоящей работы по специальности,

справился с выполнением заданий,

предусмотренных программой дисциплины.

Обучающийся обнаружил значительные

пробелы в знаниях основного

учебно-программного материала, допустил

принципиальные ошибки в выполнении

предусмотренных программой заданий и не

способен продолжить обучение или

приступить по окончании университета к

профессиональной деятельности без

дополнительных занятий по соответствующей

дисциплине.

 

6.3 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений,

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе

освоения образовательной программы

Семестр 9

Текущий контроль

 1. Устный опрос

Темы 1, 2, 3, 4

Разработка собственной библиотеки и её подключение к мобильному приложению для ОС iOS.

Способы организации локального хранения и обработки данных: 1) SQLite 2) SQLite + FMDB 3) SQLite + Core Data

Преимущества и недостатки каждого из подходов.

Разработка мобильного приложения для ОС iOS с функционалом отображения, изменения и удаления данных из

локального хранилища данных с использованием Core Data.

Основные форматы обмена данными. Преимущества и недостатки использования XML и JSON для работы с

данными.

 2. Устный опрос

Темы 5, 6, 7, 8

Разработка мобильного приложения для ОС iOS, реализующего функционал парсинга, маппинга и отображения

данных.

1) Способы организации локального хранения и обработки данных. Преимущества и недостатки каждого из

подходов. 2) Основные форматы обмена данными. 3) Принципы организации клиент-серверного взаимодействия

в мобильных приложениях для ОС iOS.

Разработать мобильное приложение для ОС iOS с функционалом приложения "Сообщения".
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Разработка мобильного приложения для ОС iOS с функционалом выбора изображения (захвата с камеры и их

галереи устройства) и отправки выбранного изображения в сеть.

 3. Лабораторные работы

Темы 9, 10, 11, 12

Разработка мобильного приложения для ОС iOS с функционалом отображения местоположения пользователя и

других объектов на карте. Отображать информацию об объектах при помощи аннотаций.

Разработка мобильного приложения для ОС iOS с функционалом аудио-плеера.

Разработка мобильного приложения для ОС iOS с функционалом воспроизведения видео из сети.

1) Реализовать GET-запрос и POST-запрос с параметрами в теле запроса. 2) Реализовать класс для маппинга

объектов из JSON (с использованием библиотеки Mantle). 3) Реализовать GET-запрос с маппингом полученных

данных в модель, реализованную в задании 2).

 4. Устный опрос

Темы 13, 14, 15, 16, 17, 18

Разработка мобильного приложения для ОС iOS с функционалом взаимодействия двух устройств по Bluetooth.

Разработка мобильного приложения для ОС iOS с отображением симметричного дерева.

Разработать мобильное приложение с функционалом получения и отправки данных в сеть и покрыть его тестами.

Разработка мобильного приложения для ОС iOS с функционалом задания точек для кривой Безье и их

изменение. По нажатию на "Готово" анимация должна проходить по полученной кривой.

Основные принципы организации безопасности мобильных приложений для ОС iOS. Отличия данных принципов

от принципов защиты приложений для других мобильных ОС (Android, WP).

Обсуждение нововведений ОС iOS 9.

 Зачет 

Вопросы к зачету:

1. Способы подключения сторонних библиотек. Возможности CocoaPods. Формирование Podfile.

2. Способы организации локального хранения данных. Использование библиотеки FMDB и SQLite.

3. Core Data. Хранение данных. Создание модели данных. Обработка результатирующих множеств. Управление

таблицами с использованием NSFetchedResultsController. Понятие MagicalRecord.

4. Основные форматы обмена данными. Структура XML. Структура JSON.

5. Парсинг XML. Парсинг JSON. Создание объектов по данным в формате XML и JSON. Использование

библиотеки Mantle для маппинга данных в объекты.

6. Принципы клиент-серверного взаимодействия в контексте разработки мобильных приложений для ОС iOS.

Инструменты организации клиент-серверного взаимодействия. Библиотека AFNetworking. Обработка исключений.

7. UIKit Dynamics. UIMotionEffect. Протокол UIDynamicItem. UIDynamicAnimator. UIAttachmentBehavior.

8. Работа с изображениями в приложениях для ОС iOS. Захват изображения с камеры. Выбор изображения из

галереи устройства. UIImagePickerController. Загрузка изображения из мобильного iOS-приложения в сеть.

9. Отображение карт в мобильном приложении для ОС iOS. Zoom. Отображение геопозиции пользователя.

Отметки и аннотации. Обратное геокодирование.

10. Воспроизведение звука в мобильном приложении для ОС iOS. Воспроизведение локальных аудио-файлов.

Воспроизведение аудио-файлов из галереи устройства. Воспроизведение потока аудио из сети.

Воспроизведение аудио в режиме онлайн.

11. Воспроизведение видео в мобильном приложении для ОС iOS. Воспроизведение локальных видео-файлов.

Воспроизведение видео-файлов из галереи устройства. Воспроизведение потока видео из сети.

Воспроизведение видео в режиме онлайн.

12. Способы использования акселерометра в мобильных приложениях для ОС iOS. Классы UIAccelerometer и

UIAcceleration. Протокол UIAccelerometerDelegate.

13. Особенности работы с Bluetooth в мобильных приложениях для ОС iOS. Core Bluetooth. Объекты

CBCentralManager и CBPeripheral.

14. Core Graphics. Трансформация UIView и CALayer.

15. Автоматизация тестирования мобильных приложений для ОС iOS. Тестирование интерфейсов. Crash reporting.

16. Core Animation. Анимируемые property у CALayer.

17. Безопасность в мобильных приложениях для ОС iOS.

6.4 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или)

опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

В КФУ действует балльно-рейтинговая система оценки знаний обучающихся. Суммарно по дисциплинe (модулю)

можно получить максимум 100 баллов за семестр, из них текущая работа оценивается в 50 баллов, итоговая

форма контроля - в 50 баллов.

Для зачёта:

56 баллов и более - "зачтено".

55 баллов и менее - "не зачтено".

Для экзамена:

86 баллов и более - "отлично".
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71-85 баллов - "хорошо".

56-70 баллов - "удовлетворительно".

55 баллов и менее - "неудовлетворительно".

Форма

контроля

Процедура оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Этап Количество

баллов

Семестр 9

Текущий контроль

Устный опрос Устный опрос проводится на практических занятиях. Обучающиеся

выступают с докладами, сообщениями, дополнениями, участвуют в

дискуссии, отвечают на вопросы преподавателя. Оценивается уровень

домашней подготовки по теме, способность системно и логично излагать

материал, анализировать, формулировать собственную позицию, отвечать

на дополнительные вопросы.  

1

2

4

10 15 10

Лабораторные

работы

В аудитории, оснащённой соответствующим оборудованием, обучающиеся

проводят учебные эксперименты и тренируются в применении

практико-ориентированных технологий. Оцениваются знание материала и

умение применять его на практике, умения и навыки по работе с

оборудованием в соответствующей предметной области.  

3 15

    Всего:  50

 Зачет Зачёт нацелен на комплексную проверку освоения дисциплины.

Обучающийся получает вопрос (вопросы) либо задание (задания) и время на

подготовку. Зачёт проводится в устной, письменной или компьютерной

форме. Оценивается владение материалом, его системное освоение,

способность применять нужные знания, навыки и умения при анализе

проблемных ситуаций и решении практических заданий.

  50

 

 7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

(модуля) 

7.1 Основная литература: 

Ростунцев С. Д. Проектирование интернет-приложений [Электронный ресурс]: учебное пособие / Сысолетин Е.Г.,

Ростунцев С.Д., - 2-е изд., стер. - Москва: Флинта, 2017. - 92 с.- ISBN 978-5-9765-3249-6.- Режим доступа:

http://znanium.com/catalog/product/959359

Шапошников И. В. Самоучитель ASP.NET [Электронный ресурс]: пособие / Шапошников И.В. -

СПб:БХВ-Петербург, 2015. - 358 с.- ISBN 978-5-9775-1867-3.- Режим доступа:

http://znanium.com/catalog/product/940150

Дадян Э.Г. Проектирование бизнес-приложений в системе '1С: Предприятие 8' [Электронный ресурс]: учебное

пособие / Э.Г. Дадян. - Москва: Вузовский учебник: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 283 с. - ISBN 978-5-9558-0323-4.-

Режим доступа: http://znanium.com/catalog/product/416778

Радченко М. Г. 1С: Предприятие 8.2 [Текст] : практическое пособие разработчика : примеры и типовые приемы /

М. Г. Радченко, Е. Ю. Хрусталева. - Москва : [1С-Паблишинг], 2009. - 872 с. : ил. + CD-ROM. - (1С: Библиотека

разработчика). - Крат. справ. разработчика: с. 811-854. - Глоссарий: с. 855-862. - ISBN 978-5-9677-1147-3. (25

экз)

Радченко М. Г. 1С: Предприятие 8.2 [Текст] : практическое пособие разработчика : примеры и типовые приемы /

М. Г. Радченко, Е. Ю. Хрусталева. - Москва : [1С-Паблишинг], 2009. - 872 с. : ил. - (1С: Библиотека разработчика).

- Крат. справ. разработчика: с. 811-854. - Глоссарий: с. 855-862. - ISBN 978-5-9677-1147-3. (25 экз)

Гладких Т.В. Разработка прикладных решений для информационной системы 1С: Предприятие 8.2 [Электронный

ресурс]: учебне пособие / Т.В. Гладких, Е.В. Воронова - Воронеж : ВГУИТ, 2016. - ISBN 978-5-00032-182- Режим

доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785000321829.html

Гаврилова И.В. Разработка приложений [Электронный ресурс] / Гаврилова И.В. - Москва: ФЛИНТА, 2017. - ISBN

978-5-9765-1482-9.- Режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785976514829.html

Кашаев С. М. 1С:Предприятие 8.1. Учимся программировать на примерах [Электронный ресурс]: практическое

руководство / Кашаев С.М. - СПб: БХВ-Петербург, 2011. - 368 с.- ISBN 978-5-9775-0701-1.- Режим доступа:

http://znanium.com/catalog/product/355316

 

 7.2. Дополнительная литература: 

Разработка мобильных приложений: Учебное пособие / Соколова В.В. - Томск:Изд-во Томского политех.

университета, 2014. - 176 с.: ISBN 978-5-4387-0369-3 Режим доступа: http://znanium.com/catalog/product/701720

 

 8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", необходимых для

освоения дисциплины (модуля) 
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Developing iOS 7 Apps for iPhone and iPad - https://itunes.apple.com/ru/course/developing-ios-7-apps-for/id733644550

iOS Developer Library - https://developer.apple.com/library/ios/

iOS Human Interface Guidelines -

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual/MobileHIG/

ЭБС ZNANIUM.COM - http://znanium.com/

ЭБС Издательства Лань - http://e.lanbook.com/

ЭБС Консультант студента - www.studentlibrary.ru/

ЭБС Университетская библиотека online - http://biblioclub.ru Консультант Плюс ? www.Consultant.ru

 

 9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

  Работа на лабораторных занятиях предполагает активное участие в обсуждении выдвинутых в рамках тем

вопросов. Для подготовки к занятиям рекомендуется обращать внимание на проблемные вопросы, затрагиваемые

преподавателем в лекции, и группировать информацию вокруг них. Желательно выделять в используемой

литературе постановки вопросов, на которые разными авторам могут быть даны различные ответы. На основании

постановки таких вопросов следует собирать аргументы в пользу различных вариантов решения поставленных

проблем.

 В текстах авторов, таким образом, следует выделять следующие компоненты:

 - постановка проблемы;

 - варианты решения.

 На основе выделения этих элементов проще составлять собственную аргументированную позицию по

рассматриваемому вопросу.

 При работе с терминами необходимо обращаться к словарям, в том числе доступным в Интернете.

 Лабораторные работы могут быть индивидуальными и общими.

 При подготовке к зачету необходимо опираться, прежде всего, на лекции, а также на источники, которые

разбирались на практических занятиях в течение семестра.

 

 

 

 

 10. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного

процесса по дисциплинe (модулю), включая перечень программного обеспечения и информационных

справочных систем (при необходимости) 

Освоение дисциплины "Проектирование и разработка мобильных приложений" предполагает использование

следующего программного обеспечения и информационно-справочных систем:

 

Операционная система Microsoft Windows Professional 7 Russian

Пакет офисного программного обеспечения Microsoft Office 2010 Professional Plus Russian

Браузер Mozilla Firefox

Браузер Google Chrome

Adobe Reader XI

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

" БиблиоРоссика", доступ к которой предоставлен обучающимся. В ЭБС " БиблиоРоссика " представлены

коллекции актуальной научной и учебной литературы по гуманитарным наукам, включающие в себя публикации

ведущих российских издательств гуманитарной литературы, издания на английском языке ведущих американских

и европейских издательств, а также редкие и малотиражные издания российских региональных вузов. ЭБС

"БиблиоРоссика" обеспечивает широкий законный доступ к необходимым для образовательного процесса

изданиям с использованием инновационных технологий и соответствует всем требованиям федеральных

государственных образовательных стандартов высшего образования (ФГОС ВО) нового поколения.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"ZNANIUM.COM", доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС "ZNANIUM.COM" содержит произведения

крупнейших российских учёных, руководителей государственных органов, преподавателей ведущих вузов страны,

высококвалифицированных специалистов в различных сферах бизнеса. Фонд библиотеки сформирован с учетом

всех изменений образовательных стандартов и включает учебники, учебные пособия, учебно-методические

комплексы, монографии, авторефераты, диссертации, энциклопедии, словари и справочники,

законодательно-нормативные документы, специальные периодические издания и издания, выпускаемые

издательствами вузов. В настоящее время ЭБС ZNANIUM.COM соответствует всем требованиям федеральных

государственных образовательных стандартов высшего образования (ФГОС ВО) нового поколения.
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Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

Издательства "Лань" , доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС Издательства "Лань" включает в себя

электронные версии книг издательства "Лань" и других ведущих издательств учебной литературы, а также

электронные версии периодических изданий по естественным, техническим и гуманитарным наукам. ЭБС

Издательства "Лань" обеспечивает доступ к научной, учебной литературе и научным периодическим изданиям по

максимальному количеству профильных направлений с соблюдением всех авторских и смежных прав.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"Консультант студента", доступ к которой предоставлен обучающимся. Многопрофильный образовательный

ресурс "Консультант студента" является электронной библиотечной системой (ЭБС), предоставляющей доступ

через сеть Интернет к учебной литературе и дополнительным материалам, приобретенным на основании прямых

договоров с правообладателями. Полностью соответствует требованиям федеральных государственных

образовательных стандартов высшего образования к комплектованию библиотек, в том числе электронных, в

части формирования фондов основной и дополнительной литературы.

 

 11. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного

процесса по дисциплинe (модулю) 

Освоение дисциплины "Проектирование и разработка мобильных приложений" предполагает использование

следующего материально-технического обеспечения:

 

Мультимедийная аудитория, вместимостью более 60 человек. Мультимедийная аудитория состоит из

интегрированных инженерных систем с единой системой управления, оснащенная современными средствами

воспроизведения и визуализации любой видео и аудио информации, получения и передачи электронных

документов. Типовая комплектация мультимедийной аудитории состоит из: мультимедийного проектора,

автоматизированного проекционного экрана, акустической системы, а также интерактивной трибуны

преподавателя, включающей тач-скрин монитор с диагональю не менее 22 дюймов, персональный компьютер (с

техническими характеристиками не ниже Intel Core i3-2100, DDR3 4096Mb, 500Gb), конференц-микрофон,

беспроводной микрофон, блок управления оборудованием, интерфейсы подключения: USB,audio, HDMI.

Интерактивная трибуна преподавателя является ключевым элементом управления, объединяющим все устройства

в единую систему, и служит полноценным рабочим местом преподавателя. Преподаватель имеет возможность

легко управлять всей системой, не отходя от трибуны, что позволяет проводить лекции, практические занятия,

презентации, вебинары, конференции и другие виды аудиторной нагрузки обучающихся в удобной и доступной

для них форме с применением современных интерактивных средств обучения, в том числе с использованием в

процессе обучения всех корпоративных ресурсов. Мультимедийная аудитория также оснащена широкополосным

доступом в сеть интернет. Компьютерное оборудованием имеет соответствующее лицензионное программное

обеспечение.

Компьютерный класс, представляющий собой рабочее место преподавателя и не менее 15 рабочих мест

студентов, включающих компьютерный стол, стул, персональный компьютер, лицензионное программное

обеспечение. Каждый компьютер имеет широкополосный доступ в сеть Интернет. Все компьютеры подключены к

корпоративной компьютерной сети КФУ и находятся в едином домене.

 

 12. Средства адаптации преподавания дисциплины к потребностям обучающихся инвалидов и лиц с

ограниченными возможностями здоровья 

При необходимости в образовательном процессе применяются следующие методы и технологии, облегчающие

восприятие информации обучающимися инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья:

- создание текстовой версии любого нетекстового контента для его возможного преобразования в

альтернативные формы, удобные для различных пользователей;

- создание контента, который можно представить в различных видах без потери данных или структуры,

предусмотреть возможность масштабирования текста и изображений без потери качества, предусмотреть

доступность управления контентом с клавиатуры;

- создание возможностей для обучающихся воспринимать одну и ту же информацию из разных источников -

например, так, чтобы лица с нарушениями слуха получали информацию визуально, с нарушениями зрения -

аудиально;

- применение программных средств, обеспечивающих возможность освоения навыков и умений, формируемых

дисциплиной, за счёт альтернативных способов, в том числе виртуальных лабораторий и симуляционных

технологий;

- применение дистанционных образовательных технологий для передачи информации, организации различных

форм интерактивной контактной работы обучающегося с преподавателем, в том числе вебинаров, которые могут

быть использованы для проведения виртуальных лекций с возможностью взаимодействия всех участников

дистанционного обучения, проведения семинаров, выступления с докладами и защиты выполненных работ,

проведения тренингов, организации коллективной работы;

- применение дистанционных образовательных технологий для организации форм текущего и промежуточного

контроля;

- увеличение продолжительности сдачи обучающимся инвалидом или лицом с ограниченными возможностями

здоровья форм промежуточной аттестации по отношению к установленной продолжительности их сдачи:
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- продолжительности сдачи зачёта или экзамена, проводимого в письменной форме, - не более чем на 90 минут;

- продолжительности подготовки обучающегося к ответу на зачёте или экзамене, проводимом в устной форме, - не

более чем на 20 минут;

- продолжительности выступления обучающегося при защите курсовой работы - не более чем на 15 минут.

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО и учебным планом по направлению 38.03.05

"Бизнес-информатика" и профилю подготовки Реинжиниринг бизнес-процессов предприятий (организаций) .


