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 1. Цели освоения дисциплины 

Цель дисциплины:

- обучить студентов использованию Delphi - визуальной среде программирования в Windows

на языке Object Pascal, разработанной фирмой Borland;

- обучить основам языка программирования Object Pascal;

- обучить основам разработки объектно-ориентированных продуктов и программированию в

Windows.

 

 2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы высшего

профессионального образования 

Данная учебная дисциплина включена в раздел " Б3.В.2 Профессиональный" основной

образовательной программы 010400.62 Прикладная математика и информатика и относится к

вариативной части. Осваивается на 3 курсе, 6 семестр.

Данная дисциплина относится к общепрофессиональным дисциплинам.

Читается на 3 курсе в 6 семестре для студентов обучающихся по направлению "Прикладная

математика и информатика".

Изучение основывается на результатах изучения дисциплин "Языки и методы

программирования", "Основы информатики", "Дополнительные главы информатики".

 

 3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

/модуля 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:

 

  

 

В результате освоения дисциплины студент:

 1. должен знать: 

 основы языка программирования Object Pascal. 

 2. должен уметь: 

 разбираться в разработках объектно-ориентированных продуктов и программирования в

Windows. 

 3. должен владеть: 

 необходимыми навыками программирования в среде Delphi. 

 

 4. Структура и содержание дисциплины/ модуля 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных(ые) единиц(ы) 180 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины экзамен в 6 семестре.

Суммарно по дисциплине можно получить 100 баллов, из них текущая работа оценивается в 50

баллов, итоговая форма контроля - в 50 баллов. Минимальное количество для допуска к зачету

28 баллов.

86 баллов и более - "отлично" (отл.);

71-85 баллов - "хорошо" (хор.);

55-70 баллов - "удовлетворительно" (удов.);

54 балла и менее - "неудовлетворительно" (неуд.).
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4.1 Структура и содержание аудиторной работы по дисциплине/ модулю

Тематический план дисциплины/модуля

 

N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Знакомство со

средой

программирования

Delphi. Загрузка

Delphi. Старт Delphi

IDE. Основное окно.

Линейка палитров.

Окно дизайнера форм

Окно Object Inspector.

Окно Properties.

Работа с визуальными

формами,

компонентами и их

свойствами.

Практические аспекты

разработки

приложений Windows

при помощи Delphi.

Создание первой

программы в Object

Pascal.

6 0 0 0  

2.

Тема 2. Программы и

модули. Краткий обзор

архитектуры программ

Delphi. Программа

BUTTON. Общий

синтаксис программ.

Раздел интерфейса

(Операторы USES,

CONST, TYPE).

6 0 0 0  
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N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

3.

Тема 3. Принципы

визуального

программирования.

Проектирование

формы. Размещение

компонентов на

форме. Размещение

различных

управляющих

элементов. Выбор

группы компонентов.

Изменение размеров и

перемещение

компонентов. Классы и

формы.

Присоединение

программы обработки

события.

6 0 0 0  

4.

Тема 4. Компоненты.

Компоненты

STANTARD,

ADDITIONAL, DATA

ACCESS, DATA

CONTROLS, DIALOG,

SYSTEM. Библиотека

классов компонент.

Свойства компонентов.

События. Архитектура

приложения.

Диалоговые окна.

Формы как диалоговые

окна. Формы MDI.

6 0 0 0  
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N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

5.

Тема 5. Язык

программирования

Delphi. Константы,

переменные и

примитивные типы

данных. Оператор

присваивания.

Совместимость

присваивания.

Классификация типов.

Тонкости применения

переменных и

констант. Операции и

типы. Арифметические

выражения и

операции. Логические

выражения и

операции. Выражения

и операции

отношения.

Приоритеты операций.

6 0 0 0  

6.

Тема 6. Операторы.

Составные операторы.

Управляющие

структуры. Оператор

IF (все

разновидности).

Оператор CASE.

Циклы. Теория циклов.

Циклы WHILE, FOR,

REPEAT. Создание

более сложных

циклических

конструкций.

Перечислимые и

структуированные

типы (массивы, строки,

множества, записи).

Подпрограммы

(процедуры и

функции).

6 0 0 0  
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N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

7.

Тема 7. Классы и

объекты. Введение в

объектно-ориентированное

программирование.

Объекты.

Объектно-ориентированная

терминология. Классы.

Наследование.

Объектные поля. Поля

прямого и косвенного

доступа. Формы как

классы.

6 0 0 0  

8.

Тема 8. Методы.

Введение в методы.

Методы-функции и

методы-процедуры.

Конструкторы.

Деструкторы.

Реализация методов.

Вызов методов.

6 0 0 0  

9.

Тема 9. Наследование

и полиморфизм.

Наследование.

Объявление базового

и производного

класса. Создание и

уничтожение

представителей

классов.

6 0 0 0  

10.

Тема 10. Виртуальные

методы. Динамические

методы.

Полиморфизм.

Классовые иерархии.

Класс TObject. Класс

TComponent.

6 0 0 0  

11.

Тема 11. Сообщения

Windos и свойства.

Свойства Read, Write,

Default. Функции API

Windows. Сообщения

Windows. Посылка и

рассылка сообщений.

6 0 0 0  
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N

Раздел

Дисциплины/

Модуля

Семестр

Неделя

семестра

Виды и часы

аудиторной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Текущие формы

контроля

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

12.

Тема 12. Блоки

программной

архитектуры. Область

действия параметров.

Видимость

параметров. Открытые

параметры. Типы

переменных

(автоматические,

статические,

динамические).

6 0 0 0  

13.

Тема 13. Стандартные

компоненты Windows.

Меню. Компоненты

MainMenu. Этикетки.

Окна редактирования.

Текстовые окна Memo.

Радиокнопки. Окна

списков.

Комбинированные

окна. Групповые окна.

Радиогруппы.

6 0 0 0  

14.

Тема 14. Стандартные

диалоги и файловые

компоненты.

Компоненты

OpenDialog,

SaveDialog. FontDialog,

ColorDialog,

PrintDialog, FindDialog,

ReplaceDialog.

6 0 0 0  

15.

Тема 15. Динамически

присоединенные

библиотеки (DLL).

Введение в DLL.

Создание заказных

DLL. Использование

DLL.

6 0 0 0  

16.

Тема 16. Графика в

проектах Delphi.

Библиотека OpenGL.

6 0 0 0  

.

Тема . Итоговая

форма контроля

6 0 0 0

экзамен

 

  Итого     0 0 0  

4.2 Содержание дисциплины
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Тема 1. Знакомство со средой программирования Delphi. Загрузка Delphi. Старт Delphi

IDE. Основное окно. Линейка палитров. Окно дизайнера форм Окно Object Inspector.

Окно Properties. Работа с визуальными формами, компонентами и их свойствами.

Практические аспекты разработки приложений Windows при помощи Delphi. Создание

первой программы в Object Pascal. 

Тема 2. Программы и модули. Краткий обзор архитектуры программ Delphi. Программа

BUTTON. Общий синтаксис программ. Раздел интерфейса (Операторы USES, CONST,

TYPE). 

Тема 3. Принципы визуального программирования. Проектирование формы.

Размещение компонентов на форме. Размещение различных управляющих элементов.

Выбор группы компонентов. Изменение размеров и перемещение компонентов. Классы

и формы. Присоединение программы обработки события. 

Тема 4. Компоненты. Компоненты STANTARD, ADDITIONAL, DATA ACCESS, DATA

CONTROLS, DIALOG, SYSTEM. Библиотека классов компонент. Свойства компонентов.

События. Архитектура приложения. Диалоговые окна. Формы как диалоговые окна.

Формы MDI. 

Тема 5. Язык программирования Delphi. Константы, переменные и примитивные типы

данных. Оператор присваивания. Совместимость присваивания. Классификация типов.

Тонкости применения переменных и констант. Операции и типы. Арифметические

выражения и операции. Логические выражения и операции. Выражения и операции

отношения. Приоритеты операций. 

Тема 6. Операторы. Составные операторы. Управляющие структуры. Оператор IF (все

разновидности). Оператор CASE. Циклы. Теория циклов. Циклы WHILE, FOR, REPEAT.

Создание более сложных циклических конструкций. Перечислимые и структуированные

типы (массивы, строки, множества, записи). Подпрограммы (процедуры и функции). 

Тема 7. Классы и объекты. Введение в объектно-ориентированное программирование.

Объекты. Объектно-ориентированная терминология. Классы. Наследование. Объектные

поля. Поля прямого и косвенного доступа. Формы как классы. 

Тема 8. Методы. Введение в методы. Методы-функции и методы-процедуры.

Конструкторы. Деструкторы. Реализация методов. Вызов методов. 

Тема 9. Наследование и полиморфизм. Наследование. Объявление базового и

производного класса. Создание и уничтожение представителей классов. 

Тема 10. Виртуальные методы. Динамические методы. Полиморфизм. Классовые

иерархии. Класс TObject. Класс TComponent. 

Тема 11. Сообщения Windos и свойства. Свойства Read, Write, Default. Функции API

Windows. Сообщения Windows. Посылка и рассылка сообщений. 

Тема 12. Блоки программной архитектуры. Область действия параметров. Видимость

параметров. Открытые параметры. Типы переменных (автоматические, статические,

динамические). 

Тема 13. Стандартные компоненты Windows. Меню. Компоненты MainMenu. Этикетки.

Окна редактирования. Текстовые окна Memo. Радиокнопки. Окна списков.

Комбинированные окна. Групповые окна. Радиогруппы. 

Тема 14. Стандартные диалоги и файловые компоненты. Компоненты OpenDialog,

SaveDialog. FontDialog, ColorDialog, PrintDialog, FindDialog, ReplaceDialog. 

Тема 15. Динамически присоединенные библиотеки (DLL). Введение в DLL. Создание

заказных DLL. Использование DLL. 

Тема 16. Графика в проектах Delphi. Библиотека OpenGL. 

 

 

 

 5. Образовательные технологии, включая интерактивные формы обучения 
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Обучение происходит в форме лекционных и лабораторных занятий, а также самостоятельной

работы студентов.

Изучение курса подразумевает получение практических навыков для более глубокого

понимания разделов дисциплины, а также развитие абстрактного мышления и способности

самостоятельно доказывать частные утверждения.

Самостоятельная работа предполагает выполнение домашних работ. Практические задания,

выполненные в аудитории, предназначены для указания общих методов решения задач

определенного типа. Закрепить навыки можно лишь в результате самостоятельной работы.

Кроме того, самостоятельная работа включает подготовку к экзамену. При подготовке к сдаче

экзамена весь объем работы рекомендуется распределять равномерно по дням, отведенным

для подготовки к экзамену, контролировать каждый день выполнения работы. Лучше, если

можно перевыполнить план. Тогда всегда будет резерв времени.

 

 6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной

аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение

самостоятельной работы студентов 

 

Тема 1. Знакомство со средой программирования Delphi. Загрузка Delphi. Старт Delphi

IDE. Основное окно. Линейка палитров. Окно дизайнера форм Окно Object Inspector.

Окно Properties. Работа с визуальными формами, компонентами и их свойствами.

Практические аспекты разработки приложений Windows при помощи Delphi. Создание

первой программы в Object Pascal. 

Тема 2. Программы и модули. Краткий обзор архитектуры программ Delphi. Программа

BUTTON. Общий синтаксис программ. Раздел интерфейса (Операторы USES, CONST,

TYPE). 

Тема 3. Принципы визуального программирования. Проектирование формы.

Размещение компонентов на форме. Размещение различных управляющих элементов.

Выбор группы компонентов. Изменение размеров и перемещение компонентов. Классы

и формы. Присоединение программы обработки события. 

Тема 4. Компоненты. Компоненты STANTARD, ADDITIONAL, DATA ACCESS, DATA

CONTROLS, DIALOG, SYSTEM. Библиотека классов компонент. Свойства компонентов.

События. Архитектура приложения. Диалоговые окна. Формы как диалоговые окна.

Формы MDI. 

Тема 5. Язык программирования Delphi. Константы, переменные и примитивные типы

данных. Оператор присваивания. Совместимость присваивания. Классификация типов.

Тонкости применения переменных и констант. Операции и типы. Арифметические

выражения и операции. Логические выражения и операции. Выражения и операции

отношения. Приоритеты операций. 

Тема 6. Операторы. Составные операторы. Управляющие структуры. Оператор IF (все

разновидности). Оператор CASE. Циклы. Теория циклов. Циклы WHILE, FOR, REPEAT.

Создание более сложных циклических конструкций. Перечислимые и структуированные

типы (массивы, строки, множества, записи). Подпрограммы (процедуры и функции). 

Тема 7. Классы и объекты. Введение в объектно-ориентированное программирование.

Объекты. Объектно-ориентированная терминология. Классы. Наследование. Объектные

поля. Поля прямого и косвенного доступа. Формы как классы. 

Тема 8. Методы. Введение в методы. Методы-функции и методы-процедуры.

Конструкторы. Деструкторы. Реализация методов. Вызов методов. 

Тема 9. Наследование и полиморфизм. Наследование. Объявление базового и

производного класса. Создание и уничтожение представителей классов. 

Тема 10. Виртуальные методы. Динамические методы. Полиморфизм. Классовые

иерархии. Класс TObject. Класс TComponent. 

Тема 11. Сообщения Windos и свойства. Свойства Read, Write, Default. Функции API

Windows. Сообщения Windows. Посылка и рассылка сообщений. 
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Тема 12. Блоки программной архитектуры. Область действия параметров. Видимость

параметров. Открытые параметры. Типы переменных (автоматические, статические,

динамические). 

Тема 13. Стандартные компоненты Windows. Меню. Компоненты MainMenu. Этикетки.

Окна редактирования. Текстовые окна Memo. Радиокнопки. Окна списков.

Комбинированные окна. Групповые окна. Радиогруппы. 

Тема 14. Стандартные диалоги и файловые компоненты. Компоненты OpenDialog,

SaveDialog. FontDialog, ColorDialog, PrintDialog, FindDialog, ReplaceDialog. 

Тема 15. Динамически присоединенные библиотеки (DLL). Введение в DLL. Создание

заказных DLL. Использование DLL. 

Тема 16. Графика в проектах Delphi. Библиотека OpenGL. 

Тема . Итоговая форма контроля

 

Примерные вопросы к экзамену:

По данной дисциплине предусмотрено проведение экзамена. Примерные вопросы для

экзамена - Приложение1.
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 7.3. Интернет-ресурсы: 

 

 8. Материально-техническое обеспечение дисциплины/модуля согласно утвержденному

учебному плану 

Освоение дисциплины "Современные средства программирования" предполагает

использование следующего материально-технического обеспечения:

 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВПО и учебным планом по

направлению 010400.62 "Прикладная математика и информатика" и профилю подготовки

Математическое моделирование .
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