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 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми

результатами освоения ОПОП ВО 

Обучающийся, освоивший дисциплину (модуль), должен обладать следующими компетенциями:

 

Шифр

компетенции

Расшифровка

приобретаемой компетенции

ОК-10 Способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу  

ОК-7 Способность к самоорганизации и самообразованию  

ПК-10 Способность использовать информационные ресурсы: современные

информационные технологии и графические редакторы для реализации и

создания документации по дизайн-проектам  

 

Обучающийся, освоивший дисциплину (модуль):

 Должен знать: 

 - характерные особенности и основные этапы развития мифологии различных народов мира в контексте

культурно-исторических эпох, стилей и направлений в искусстве;  

- шедевры искусства народов мира, подлежащие обязательному изучению;  

- основные средства выразительности мирового изобразительного искусства;  

- основные мифологические образы и символику в изобразительном искусстве.  

 Должен уметь: 

 - оперировать основной терминологией  

- определять стилистические признаки произведений мирового искусства и его место в художественной

хронологии,  

- связывать особенности художественной формы памятника с культурной проблематикой эпохи.  

- использовать полученные знания для более глубокого освоения смежных дисциплин, практической работы в

курсовом и дипломном проектировании.  

 Должен владеть: 

 - специальной терминологией,  

- способностью в соответствии с научно-методическими требованиями анализировать, оценивать, описывать

различного рода художественные явления и конкретные произведения изобразительного искусства;  

 Должен демонстрировать способность и готовность: 

 применять полученные знания в дизайнерской деятельности.

 

 2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП ВО 

Данная дисциплина (модуль) включена в раздел "Б1.В.ДВ.10 Дисциплины (модули)" основной профессиональной

образовательной программы 54.03.01 "Дизайн (не предусмотрено)" и относится к дисциплинам по выбору.

Осваивается на 4 курсе в 8 семестре.

 

 3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества часов, выделенных на

контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную

работу обучающихся 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных(ые) единиц(ы) на 72 часа(ов).

Контактная работа - 36 часа(ов), в том числе лекции - 26 часа(ов), практические занятия - 10 часа(ов),

лабораторные работы - 0 часа(ов), контроль самостоятельной работы - 0 часа(ов).

Самостоятельная работа - 36 часа(ов).

Контроль (зачёт / экзамен) - 0 часа(ов).

Форма промежуточного контроля дисциплины: зачет в 8 семестре.



 Программа дисциплины "Мифология в изобразительном искусстве"; 54.03.01 "Дизайн". 

 Страница 4 из 12.

 

 4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на

них количества академических часов и видов учебных занятий 

4.1 Структура и тематический план контактной и самостоятельной работы по дисциплинe (модулю)

N

Разделы дисциплины /

модуля

Семестр

Виды и часы

контактной работы,

их трудоемкость

(в часах)

Самостоятельная

работа

Лекции

Практические

занятия

Лабораторные

работы

1.

Тема 1. Введение. Эпос и

мифология.

8 2 1 0 2

2.

Тема 2. Мифология в

изобразительном искусстве

древнего Египта.

8 2 2 0 2

3.

Тема 3. Мифология в искусстве

Древней Греции.

8 2 2 0 2

4.

Тема 4. Римская мифология и

религия в изобразительном

искусстве.

8 2 1 0 3

5.

Тема 5. Скандинавские боги.

Творение мира.

8 2 1 0 3

6.

Тема 6. Скандинавские боги.

Гибель мира.

8 2 1 0 3

7.

Тема 7. Древнейшие верования

славян..

8 2 1 0 3

8. Тема 8. Боги древних славян. 8 2 1 0 3

9.

Тема 9. Былины: стадиальная

эпология образов.

8 2 0 0 3

10.

Тема 10. Протоиндийская

цивилизация Хараппы и

Мохенджо-Даро

8 2 0 0 3

11.

Тема 11. Ведическая мифология и

религия в изобразительном

искусстве.

8 2 0 0 3

12. Тема 12. Индуизм 8 2 0 0 3

13. Тема 13. Индийский эпос 8 2 0 0 3

  Итого   26 10 0 36

4.2 Содержание дисциплины (модуля)

Тема 1. Введение. Эпос и мифология. 

Эпическая установка на достоверность ? причина трансформации образов: со сменой типа мышления, системы

ценностей меняется и представление о герое. Историю эпоса можно рассматривать как историю самоописания

человека.

В ходе трансформации эпических образов можно выделить четыре типа, иначе говоря, четыре поколения героев.

Тема 2. Мифология в изобразительном искусстве древнего Египта. 

Сокол ? символ Верхнего Египта, богов света; змееборчество богов-соколов; сокол как заместитель

Громовержца. Коршун (Нехбет) как богиня-покровительница Верхнего Египта. Кот как воплощение бога Ра,

богини Баст; почитание и бальзамирование кошек. Лев, его связь с пустыней, богиня Тефнут-Сохмет как львица;

образ сфинкса. Волк (Упуат, или Вепуат) и шакал (Анубис), их связь с миром мертвых. Павиан и ибис как

ипостаси бога Тота. Баран как воплощение бога Хнума, а также души ?Ба?.

Тема 3. Мифология в искусстве Древней Греции. 

Архаические представления о богине ?матери и их наследие.

Богиня-Мать ? владычица жизни и смерти, прекрасная и губительная; она не имеет равновеликого ей супруга,

порождая все живое без брака; Богиня-Мать малоантропоморфна, нередко зооморфна. Черты Богини-Матери у

Геи: прародительница и титанов, и чудовищ ? их врагов; враждебность Геи к ее сыну и мужу Урану. Оскопление

Кроном Урана как вариант мифа об отделении Неба от Земли.

Тема 4. Римская мифология и религия в изобразительном искусстве. 
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Трудность выявления собственно римской мифологии из-под слоя греческих напластований и религиозных

трансформаций.

Малые божества. Следы тотемических верований и культа животных. Мифологические образы волка и собаки:

италийские племена, возводящие свой род к волку; поверье о превращении людей в волков; волчица,

вскормившая Ромула и Рема, как прародительница Луперка; сохраняющий следы инициации ритуал Луперкалии;

культ звезды Сириус (Каникула ? от canis, ?собака?) в созвездии Большого Пса ? жертвоприношения ему рыжих

собак, дабы Сириус (?Сияющий?) не наслал губящую посевы жару; Небесный Пес в сопоставлении с греч.

Кербером. Культ козла как символа плодородия: козел как тотем, как ипостась бога природы Фавна,

жертвоприношения козла в Луперкалиях; отождествление козла и волка как италийских ипостасей Бога Земли.

Тема 5. Скандинавские боги. Творение мира. 

?Старшая?и ?младшая Эдда?. Снорри Стурлусон и его ?Эдда? как учебник поэтики. Возможные этимологии

слова ?Эдда?. Вопрос об относительной хронологии ?Старшей? и ?Младшей Эдды?. Композиция и стиль обоих

памятников. Особенности скальдической поэзии, отношение ?Эдды? к поэзии скальдов.

Тема 6. Скандинавские боги. Гибель мира. 

Амбивалентность Локи.

Гипотеза о Локи-Лодуре как боге огня. Гипотеза о Локи как родном брате Одина. Общемифологический мотив

противопоставления бога?культурного героя и бога-трикстера как противников, взаимодополняющих друг друга.

Двуединство вредоносного и полезного в деяниях Локи. Женовидность Локи (рождение им Слейпнира) как

показатель божественной сверхмощи.

Тема 7. Древнейшие верования славян.. 

Проблемы изучения русского язычества: отсутствие фиксации высшей мифологии, которая лишь

реконструируется по поучениям против язычества, спорадическим упоминаниям богов в летописях и ?Слове о

полку Игореве?, данным сравнительно-исторической лингвистики и фольклора. Несостоятельность

представлений о ?русских Ведах?, ?Велесовой книге? и т. п.

Тема 8. Боги древних славян. 

Бог подземных вод - ящер. Изображение в женском уборе двуглавого Ящера ? поглотителя солнца; следы

человеческих жертвоприношений Ящеру в детских играх. ?Болотные городища? ? святилища Ящера; особенности

его культа. Связь Ящера с заложными покойниками. Типологические параллели к образу Ящера в мировой

мифологии. Б.А.Рыбаков об отражении культа Ящера в былине о Садко и новгородских летописях. Капище

Перынь и культ Ящера.

Тема 9. Былины: стадиальная эпология образов. 

Проблема глубины корней русского эпоса. Степень сохранности архаики в былинах. Несостоятельность точки

зрения исторической школы (Вс. Ф. Миллер, Б. А. Рыбаков) на былины как отражение реальных исторических

событий. Квазиисторичность былины, былина как ?правильная история?.

Тема 10. Протоиндийская цивилизация Хараппы и Мохенджо-Даро 

Археологические данные о культуре и быте городов в долине Инда в III ? II тыс. до н. э.: отсутствие дворцов и

храмов, ?алтари огня?, возможно, культ священных деревьев. Регулярная планировка городов и ее

мифологическая символика (квадрат как символ земли).

Хараппские печати как источник сведений о письменности и мифологии.

Тема 11. Ведическая мифология и религия в изобразительном искусстве. 

Арии, их культура, быт, образ жизни и религия. Четыре основные касты арийского общества.

Веды, их состав, время возникновения, структура, назначение. Ригведа как главная из священных книг. Устное

существование Вед на протяжении полутора тысячелетий.

Тема 12. Индуизм 

Пураны и тантры, их место в индийской литературе. Трансформация ведического пантеона. Формирование

концепции Тримурти. Особенности образа Брахмы, его негативное восприятие в системе ценностей, где

проявленное состояние мира (бытие) является страданием

Тема 13. Индийский эпос 

Абсолютная и относительная хронология ?Рамаяны? и ?Махабхараты?. Литературная обработка эпических

сказаний. Исполнители и слушатели эпоса. Вопрос об исторической основе эпоса.

Стиль индийского эпоса: обилие вставных эпизодов (в т.ч. с целью заполнения временно/го зияния), каталоги,

повторы (облегчающие восприятие при устном исполнении), расщепление эпизодов и т. п.

 

 5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по

дисциплинe (модулю) 
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Самостоятельная работа обучающихся выполняется по заданию и при методическом руководстве преподавателя,

но без его непосредственного участия. Самостоятельная работа подразделяется на самостоятельную работу на

аудиторных занятиях и на внеаудиторную самостоятельную работу. Самостоятельная работа обучающихся

включает как полностью самостоятельное освоение отдельных тем (разделов) дисциплины, так и проработку тем

(разделов), осваиваемых во время аудиторной работы. Во время самостоятельной работы обучающиеся читают и

конспектируют учебную, научную и справочную литературу, выполняют задания, направленные на закрепление

знаний и отработку умений и навыков, готовятся к текущему и промежуточному контролю по дисциплине.

Организация самостоятельной работы обучающихся регламентируется нормативными документами,

учебно-методической литературой и электронными образовательными ресурсами, включая:

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по образовательным программам высшего

образования - программам бакалавриата, программам специалитета, программам магистратуры (утвержден

приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 5 апреля 2017 года №301)

Письмо Министерства образования Российской Федерации №14-55-996ин/15 от 27 ноября 2002 г. "Об

активизации самостоятельной работы студентов высших учебных заведений"

Устав федерального государственного автономного образовательного учреждения "Казанский (Приволжский)

федеральный университет"

Правила внутреннего распорядка федерального государственного автономного образовательного учреждения

высшего профессионального образования "Казанский (Приволжский) федеральный университет"

Локальные нормативные акты Казанского (Приволжского) федерального университета

 

 6. Фонд оценочных средств по дисциплинe (модулю) 

Фонд оценочных средств по дисциплине (модулю) включает оценочные материалы, направленные на проверку

освоения компетенций, в том числе знаний, умений и навыков. Фонд оценочных средств включает оценочные

средства текущего контроля и оценочные средства промежуточной аттестации.

В фонде оценочных средств содержится следующая информация:

- соответствие компетенций планируемым результатам обучения по дисциплине (модулю);

- критерии оценивания сформированности компетенций;

- механизм формирования оценки по дисциплине (модулю);

- описание порядка применения и процедуры оценивания для каждого оценочного средства;

- критерии оценивания для каждого оценочного средства;

- содержание оценочных средств, включая требования, предъявляемые к действиям обучающихся,

демонстрируемым результатам, задания различных типов.

Фонд оценочных средств по дисциплине находится в Приложении 1 к программе дисциплины (модулю).

 

 

 7. Перечень литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля) 

Освоение дисциплины (модуля) предполагает изучение основной и дополнительной учебной литературы.

Литература может быть доступна обучающимся в одном из двух вариантов (либо в обоих из них):

- в электронном виде - через электронные библиотечные системы на основании заключенных КФУ договоров с

правообладателями;

- в печатном виде - в Научной библиотеке им. Н.И. Лобачевского. Обучающиеся получают учебную литературу на

абонементе по читательским билетам в соответствии с правилами пользования Научной библиотекой.

Электронные издания доступны дистанционно из любой точки при введении обучающимся своего логина и пароля

от личного кабинета в системе "Электронный университет". При использовании печатных изданий библиотечный

фонд должен быть укомплектован ими из расчета не менее 0,5 экземпляра (для обучающихся по ФГОС 3++ - не

менее 0,25 экземпляра) каждого из изданий основной литературы и не менее 0,25 экземпляра дополнительной

литературы на каждого обучающегося из числа лиц, одновременно осваивающих данную дисциплину.

Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля),

находится в Приложении 2 к рабочей программе дисциплины. Он подлежит обновлению при изменении условий

договоров КФУ с правообладателями электронных изданий и при изменении комплектования фондов Научной

библиотеки КФУ.

 

 

 

 8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", необходимых для

освоения дисциплины (модуля) 

Боги Скандинавской и германской мифологии - http://godsbay.ru/vikings/norse_gods.html

Древняя Греция - http://www.ellada.spb.ru/

Мифология - http://www.mifologija.ru/slavan/begin.shtml
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Мифология Древнего Египта - http://www.egyptmif.ru/

Славянская мифология - http://godsbay.ru/slavs/

 

 9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

Самостоятельная работа студентов (СРС) включает следующие виды работ:  

- изучение теоретического лекционного материала;  

- проработка теоретического материала (конспекты лекций, основная и дополнительная литература);  

- изучение наглядного материала.  

Методические рекомендации к выполнению самостоятельной работы:  

Студент в процессе обучения должен не только освоить учебную программу, но и приобрести навыки

самостоятельной работы. Студенту предоставляется возможность работать во время учебы более

самостоятельно, чем учащимся в средней школе. Студент должен уметь планировать и выполнять свою работу.  

Целью самостоятельной работы студентов является овладение фундаментальными знаниями,

профессиональными умениями и навыками деятельности по профилю, опытом творческой, исследовательской

деятельности.  

Самостоятельная работа студентов способствует развитию самостоятельности, ответственности и

организованности, творческого подхода к решению проблем учебного и профессионального уровня.  

Этапы самостоятельной работы:  

- осознание учебной задачи, которая решается с помощью данной самостоятельной работы;  

- ознакомление с инструкцией о её выполнении;  

- осуществление процесса выполнения работы;  

- самоанализ, самоконтроль;  

- проверка работ студента, выделение и разбор типичных преимуществ и ошибок.  

Результатом самостоятельной работы является реферативно-презентационная работа.  

 

Рекомендации по выполнению реферата.  

Тема реферата выбирается студентом самостоятельно из предложенного преподавателем списка,

согласовывается с преподавателем и выполняется в определенный срок.  

Работа выполняется с помощью средств MSOffice: шрифтом Times New Roman, 12 пт, межстрочный

интервал-полуторный; Формат страницы - А4; размер полей: левое-2 см, правое-1, 5 см, верхнее и нижнее-2 см.  

Текст обязательно включает титульный лист, оглавление, список использованных источников (включая

интернет-ссылки).  

Защита реферата - устное выступление перед группой на практических занятиях, 5-10 минут.  

   

Структура реферата:  

Титульный лист  

1. После титульного листа на отдельной странице следует оглавление (план, содержание), в котором указаны

названия всех разделов (пунктов плана) реферата и номера страниц, указывающие начало этих разделов в тексте

реферата.  

2. После оглавления следует введение. Объем введения составляет 1,5-2 страницы.  

3. Основная часть реферата может иметь одну или несколько глав, состоящих из 2-3 параграфов (подпунктов,

разделов) и предполагает осмысленное и логичное изложение главных положений и идей, содержащихся в

изученной литературе. В тексте обязательны ссылки на первоисточники. В том случае если цитируется или

используется чья-либо неординарная мысль, идея, вывод, приводится какой-либо цифрой материал, таблицу -

обязательно сделайте ссылку на того автора у кого вы взяли данный материал.  

4. Заключение содержит главные выводы, и итоги из текста основной части, в нем отмечается, как выполнены

задачи и достигнуты ли цели, сформулированные во введении.  

5. Библиография (список литературы) здесь указывается реально использованная для написания реферата

литература. Список составляется согласно правилам библиографического описания  

 

Методические рекомендации к выполнению презентации.  

Презентация состоит из 12-15 слайдов.  

В процессе работы над презентацией студенты используют большой комплекс информационных технологий:

интернет как средство получения информации при составлении доклада и подбора иллюстрационного материала;

обработка информации на компьютере с помощью различных графических программ; мультимедийные обработки

для представления наглядного материала (презентация, фотографии и т.д.).  

В конце работы обязателен список использованной литературы и интернет-источников.  



 Программа дисциплины "Мифология в изобразительном искусстве"; 54.03.01 "Дизайн". 

 Страница 8 из 12.

Презентация дает возможность наглядно представить инновационные идеи, разработки и планы. Учебная

презентация представляет собой результат самостоятельной работы студентов, с помощью которой они наглядно

демонстрируют материалы публичного выступления перед аудиторией.  

Компьютерная презентация - это файл с необходимыми материалами, который состоит из последовательности

слайдов. Каждый слайд содержит законченную по смыслу информацию, так как она не переносится на

следующий слайд автоматически в отличие от текстового документа. Студенту - автору презентации, необходимо

уметь распределять материал в пределах страницы и грамотно размещать отдельные объекты. В этом ему

поможет целый набор готовых объектов (пиктограмм, геометрических фигур, текстовых окон и т.д.).  

Бесспорным достоинством презентации является возможность при необходимости быстро вернуться к любому из

ранее просмотренных слайдов или буквально на ходу изменить последовательность изложения материала.

Презентация помогает самому выступающему не забыть главное и точнее расставить акценты.  

Одной из основных программ для создания презентаций в мировой практике является программа PowerPoint

компании Microsoft.  

 

Структура презентации  

Удерживать активное внимание слушателей можно не более 15 минут, а, следовательно, при среднем расчете

времени просмотра - 1 минута на слайд, количество слайдов не должно превышать 15-ти.  

Первый слайд презентации должен содержать тему работы, фамилию, имя и отчество исполнителя, номер

учебной группы, а также фамилию, имя, отчество, должность и ученую степень преподавателя.  

На втором слайде целесообразно представить цель и краткое содержание презентации.  

Последующие слайды необходимо разбить на разделы согласно пунктам плана работы.  

На заключительный слайд выносится самое основное, главное из содержания презентации.  

Рекомендации по оформлению презентаций в Microsoft Power Point  

Для визуального восприятия текст на слайдах презентации должен быть не менее 18 пт, а для заголовков - не

менее 24 пт.  

Макет презентации должен быть оформлен в строгой цветовой гамме. Фон не должен быть слишком ярким или

пестрым. Текст должен хорошо читаться. Одни и те же элементы на разных слайдах должен быть одного цвета.  

Пространство слайда (экрана) должно быть максимально использовано, за счет, например, увеличения масштаба

рисунка. Кроме того, по возможности необходимо занимать верхние ¾ площади слайда (экрана), поскольку

нижняя часть экрана плохо просматривается с последних рядов.  

Каждый слайд должен содержать заголовок. В конце заголовков точка не ставится. В заголовках должен быть

отражен вывод из представленной на слайде информации. Оформление заголовков заглавными буквами можно

использовать только в случае их краткости.  

На слайде следует помещать не более 5-6 строк и не более 5-7 слов в предложении. Текст на слайдах должен

хорошо читаться.  

При добавлении рисунков, схем, диаграмм, снимков экрана (скриншотов) необходимо проверить текст этих

элементов на наличие ошибок. Необходимо проверять правильность написания названий улиц, фамилий авторов

методик и т.д.  

Нельзя перегружать слайды анимационными эффектами - это отвлекает слушателей от смыслового содержания

слайда. Для смены слайдов используйте один и тот же анимационный эффект.  

 

Порядок и принципы выполнения компьютерной презентации  

Перед созданием презентации необходимо четко определиться с целью, создаваемой презентации, построить

вступление и сформулировать заключение, придерживаться основных этапов и рекомендуемых принципов ее

создания.  

Основные этапы работы над компьютерной презентацией:  

1. Спланируйте общий вид презентации по выбранной теме, опираясь на собственные разработки и

рекомендации преподавателя.  

2. Распределите материал по слайдам.  

3. Отредактируйте и оформите слайды.  

4. Задайте единообразный анимационный эффект для демонстрации презентации.  

5. Распечатайте презентацию.  

6. Прогоните готовый вариант перед демонстрацией с целью выявления ошибок.  

7. Доработайте презентацию, если возникла необходимость.  

 

Методические рекомендации по подготовке к зачету  

1. подготовка к зачету заключается в изучении и тщательной проработке студентом учебного материала

дисциплины с учётом учебников,  

лекционных и семинарских занятий, сгруппированном в виде контрольных вопросов.  
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2. На зачете по билетам студент даёт ответы на вопросы билета после предварительной подготовки. Студенту

предоставляется право отвечать на вопросы билета без подготовки по его желанию. Преподаватель имеет право

задавать дополнительные вопросы, если студент недостаточно полно осветил тематику вопроса, если

затруднительно  

однозначно оценить ответ, если студент не может ответить на вопрос билета, если студент отсутствовал на

занятиях в семестре.  

 

3. Качественной подготовкой к зачету является:  

−полное знание всего учебного материала по курсу, выражающееся в строгом соответствии излагаемого

студентом материалу лекций и семинарских занятий;  

−свободное оперирование материалом, выражающееся в выходе за пределы тематики конкретного вопроса с

целью оптимально широкого освещения вопроса (свободным оперированием материалом не считается

рассуждение на общие темы, не относящиеся к конкретно поставленному вопросу);  

−демонстрация знаний дополнительного материала;  

−чёткие правильные ответы на дополнительные вопросы, задаваемые экзаменатором с целью выяснить объём

знаний студента.  

Неудовлетворительной подготовкой, вследствие которой студенту не зачитывается прохождение курса, является:

 

−недостаточное знание всего учебного материала по курсу , выражающееся в слишком общем соответствии либо в

отсутствии соответствия излагаемого студентом материалу лекций и семинарских занятий;  

−нечёткие ответы или отсутствие ответа на дополнительные вопросы, задаваемые экзаменатором с целью

выяснить объём знаний студента;  

−отсутствие подготовки к зачету или отказ студента от сдачи зачета.  

 

 

 10. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного

процесса по дисциплинe (модулю), включая перечень программного обеспечения и информационных

справочных систем (при необходимости) 

Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса по

дисциплине (модулю), включая перечень программного обеспечения и информационных справочных систем,

представлен в Приложении 3 к рабочей программе дисциплины (модуля).

 

 11. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного

процесса по дисциплинe (модулю) 

Материально-техническое обеспечение образовательного процесса по дисциплине (модулю) включает в себя

следующие компоненты:

Помещения для самостоятельной работы обучающихся, укомплектованные специализированной мебелью (столы и

стулья) и оснащенные компьютерной техникой с возможностью подключения к сети "Интернет" и обеспечением

доступа в электронную информационно-образовательную среду КФУ.

Учебные аудитории для контактной работы с преподавателем, укомплектованные специализированной мебелью

(столы и стулья).

Компьютер и принтер для распечатки раздаточных материалов.

Мультимедийная аудитория.

Компьютерный класс.

Специализированная лаборатория.

 

 12. Средства адаптации преподавания дисциплины к потребностям обучающихся инвалидов и лиц с

ограниченными возможностями здоровья 

При необходимости в образовательном процессе применяются следующие методы и технологии, облегчающие

восприятие информации обучающимися инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья:

- создание текстовой версии любого нетекстового контента для его возможного преобразования в

альтернативные формы, удобные для различных пользователей;

- создание контента, который можно представить в различных видах без потери данных или структуры,

предусмотреть возможность масштабирования текста и изображений без потери качества, предусмотреть

доступность управления контентом с клавиатуры;

- создание возможностей для обучающихся воспринимать одну и ту же информацию из разных источников -

например, так, чтобы лица с нарушениями слуха получали информацию визуально, с нарушениями зрения -

аудиально;
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- применение программных средств, обеспечивающих возможность освоения навыков и умений, формируемых

дисциплиной, за счёт альтернативных способов, в том числе виртуальных лабораторий и симуляционных

технологий;

- применение дистанционных образовательных технологий для передачи информации, организации различных

форм интерактивной контактной работы обучающегося с преподавателем, в том числе вебинаров, которые могут

быть использованы для проведения виртуальных лекций с возможностью взаимодействия всех участников

дистанционного обучения, проведения семинаров, выступления с докладами и защиты выполненных работ,

проведения тренингов, организации коллективной работы;

- применение дистанционных образовательных технологий для организации форм текущего и промежуточного

контроля;

- увеличение продолжительности сдачи обучающимся инвалидом или лицом с ограниченными возможностями

здоровья форм промежуточной аттестации по отношению к установленной продолжительности их сдачи:

- продолжительности сдачи зачёта или экзамена, проводимого в письменной форме, - не более чем на 90 минут;

- продолжительности подготовки обучающегося к ответу на зачёте или экзамене, проводимом в устной форме, - не

более чем на 20 минут;

- продолжительности выступления обучающегося при защите курсовой работы - не более чем на 15 минут.

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО и учебным планом по направлению 54.03.01

"Дизайн" и профилю подготовки "не предусмотрено".
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Освоение дисциплины (модуля) предполагает использование следующего программного обеспечения и

информационно-справочных систем:

Операционная система Microsoft Windows 7 Профессиональная или Windows XP (Volume License)

Пакет офисного программного обеспечения Microsoft Office 365 или Microsoft Office Professional plus 2010

Браузер Mozilla Firefox

Браузер Google Chrome

Adobe Reader XI или Adobe Acrobat Reader DC

Kaspersky Endpoint Security для Windows

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе

"ZNANIUM.COM", доступ к которой предоставлен обучающимся. ЭБС "ZNANIUM.COM" содержит произведения

крупнейших российских учёных, руководителей государственных органов, преподавателей ведущих вузов страны,

высококвалифицированных специалистов в различных сферах бизнеса. Фонд библиотеки сформирован с учетом

всех изменений образовательных стандартов и включает учебники, учебные пособия, учебно-методические

комплексы, монографии, авторефераты, диссертации, энциклопедии, словари и справочники,

законодательно-нормативные документы, специальные периодические издания и издания, выпускаемые

издательствами вузов. В настоящее время ЭБС ZNANIUM.COM соответствует всем требованиям федеральных

государственных образовательных стандартов высшего образования (ФГОС ВО) нового поколения.


