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Структура системы и ее динамические компоненты
Проектирование сложных программных систем требует четкого представления б их структуре и взаимодействии их компонентов. Эти системы можно рассматривать в двух аспектах – статическом и динамическом. В связи с этим необходимо изучать модульную структуру этих систем и анализировать их поведение.

 Операционные системы являются масштабными параллельными программными системами и должны поддерживать такие же системы. 
Понятие абстрактного типа данных

Для анализа системы в области ее определения, необходимо выделить группы элементов со сходными свойствами. Например, сотрудники, то есть выделяется группа элементов, обладающих определенным типом. Таким образом,
· Тип – это название, присвоенное множеству элементов, обладающим общим свойством.

К определению общего свойства множества элементов можно подойти так: составить список операций, которые могут выполняться этими элементами, и определить такую совокупность операций, таких как их поведение. Указанный подход лежит в основе идеи абстрактного типа данных:

· Абстрактный тип данных – это множество элементов (обычно называемых атрибутами), определяемое набором операций, которые могут выполняться такими элементами. 

Операция определяется с точки зрения ее синтаксиса и семантики. Синтаксис операции – это те сведения, которые необходимы для ее выполнения:
·   Имя операции

· Параметры (определение данных, над которыми она выполняется)
·  Выполнения
Семантика операции – это описание ее действия, для получения ее результата.

Интерфейс абстрактного типа данных

Единственным способом взаимодействия с экземпляром абстрактного типа данных является вызов одной из его операций. Поэтому набор операций, определяющих абстрактный тип данных, называется его интерфейсом. Другим абстрактным типом данных, использующим эту операцию, совершенно не важно, каким образом эта операция выполняется. Описание концепции проиллюстрировано ниже.


Интерфейс абстрактного типа данных







В сложной системе одновременно существует множество экземпляров разнообразных абстрактных типов данных, и вызов операции абстрактным типом данных показывает, что операция должна изменять значение элемента, но для этого ей необходимо вызвать операции абстрактного типа. Таким образом, абстрактный тип обычно играет две роли:
· Поставщика сервисов (другой абстрактный тип может пользоваться его операциями)

· Клиента (пользователя сервисов, которые предоставляют другие абстрактные типы данных)

В качестве поставщика абстрактный тип данных представляет свой интерфейс другим абстрактным типам данных, в качестве клиента пользуется возможностями, предлагаемыми другими абстрактными типами.
Взаимодействие объектов
Чаще всего приложения пишутся на объектно-ориентированном языке программирования, - это определенное множество объектов, каждый из которых предоставляет сервисы (услуги), используемые другими объектами при выполнении собственных операций. Иными словами, объект выполняет действия, которые могут быть полезны для других объектов. Объект характеризуется набором действий, которые он может выполнять. Подобные действия называются методами объекта. А объекты  - экземплярами класса. Класс определяется как набор объектов с одинаковым поведением, а объект как набор методов. Представленная на рисунке  схема взаимодействия процессов, называется процедурной.


Концепция процесса
Для дальнейшего изучения информационных систем кроме модели объекта нам потребуется вычислительная модель с понятиями активных элементов, или выполняющихся задач. Для этого будем пользоваться классическим понятием процесса. Чтобы правильно работать процесс должен следовать определенному протоколу, то есть набору правил, который определяет порядок выполнения операций интерфейса этого объекта. 
В программном обеспечении текст программы определяет методы объектов, выполняемые динамически процессами на одном или более процессе. Процесс может переходить от объекта к объекту, выполняя методы их интерфейсов.



Объект может одновременно использоваться многими процессами. Так в системе с разделением времени пользователи могут работать с одной копией системы. С каждым пользователей связан процесс, выбирающий и выполняющий инструкции из общего кода. Далее на рисунке показаны два процесса, выполняющие компилятор. Для компиляции двух разных программ у этих программ у этих процессов должны быть разные области ввода, вывода и данных
Многопоточные процессы
Далее на рисунке представлена схема многопоточного приложения


Вопросы к ранее представленным материалам:
1. Что такое система реального времени?

2. Почему среди таких систем необходимо выделять системы с жесткими временными характеристиками?
3. Чем операционная система, предназначенная для поддержки систем реального времени, отличается от систем, которые обеспечивают работу однопользовательских рабочих станций.

4. Может ли параллельная система выполняться на однопользовательском компьютере? Обоснуйте ответ.

5. Отнесите каждую из следующих систем к одной из трех категорий: реального времени с жесткими временными характеристиками, реального времени с нежесткими временными характеристиками, обычная система:

1. встроенная система, управляющая впрыском топлива в двигателе автомобиля.

2. контроллер автоматизированной линии сборки автомобилей.

3.  библиотечный каталог, доступный через Интернет.

4. однопользовательская рабочая станция с поддержкой мультимедиа.

5. система электронной почты.
6. сеть компьютеров банковской системы.

7. система наблюдения за больными в госпитале.

8. интерактивная медицинская учетно-справочная система.

9. метеорологическая станция

10. международная биржевая компьютерная система.

Срок 14 марта. Желаю удачи.



































































































































































































































































































































































































































































































































































  Для того чтобы отличать имена атрибутов от имен операций, в конец последних обычно добавляют скобки





Интерфейс абстрактного
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Состояние экземпляра абстрактного  типа данных account
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Действия процесса: выполнение кода методов, принадлежащих нескольким объектам





Действия процесса: вызов метода
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Объект А
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Компиляция выполняется двумя процессами
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Тело сообщений











 


Заголовки сообщений

















Почтовые папки
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