Практическая работа №19
Проект «Регистрация»
Цель: Способствовать формированию навыков и умений создания проектов регистрации пользователей. Изучить способы отправки данных на сервер и их обработку с помощью PHP. Рассмотреть механизм получения данных из HTML-форм и их обработки с помощью PHP 

Ход работы:

1. Изучить теоретическую часть

2. Выполнить задания в соответствии с указаниями
3. Ответить на контрольные вопросы

4. Предъявить преподавателю результаты работы: проект и исходный код

5. Оформить отчет в соответствии с ходом работы

(Теоретическая часть:

Особенности метода GET

При отправке данных формы с помощью метода GET содержимое формы добавляется к URL после знака вопроса в виде пар имя=значения, объединенных с помощью амперсанта &:

action?name1=value1&name2=value2&name3=value3

Здесь action – это URL-адрес программы, которая должна обрабатывать форму (это либо программа, заданная в атрибуте action тега form, либо сама текущая программа, если этот атрибут опущен). Имена name1, name2, name3 соответствуют именам элементов формы, а value1, value2, value3 – значениям этих элементов. Все специальные символы, включая = и &, в именах или значениях этих параметров будут опущены. Поэтому не стоит использовать в названиях или значениях элементов формы эти символы и символы кириллицы в идентификаторах.

Для полей ввода текста и пароля (это элементы input с атрибутом type=text и type=password), значением будет то, что введет пользователь. Если пользователь ничего не вводит в такое поле, то в строке запроса будет присутствовать элемент name=, где name соответствует имени этого элемента формы.

Для кнопок типа checkbox и radio button значение value определяется атрибутом VALUE в том случае, когда кнопка отмечена. Не отмеченные кнопки при составлении строки запроса игнорируются целиком. Несколько кнопок типа checkbox могут иметь один атрибут NAME (и различные VALUE), если это необходимо. Кнопки типа radio button предназначены для одного из всех предложенных вариантов и поэтому должны иметь одинаковый атрибут NAME и различные атрибуты VALUE.

У передачи данных методом GET есть один существенный недостаток – любой может подделать значения параметров. Поэтому не советуем использовать этот метод для доступа к защищенным паролем страницам, для передачи информации, влияющей на безопасность работы программы или сервера. 

Несмотря на все эти недостатки, использовать метод GET достаточно удобно при отладке скриптов  и для передачи параметров, не влияющих на безопасность.

Особенности метода POST

Содержимое формы кодируется точно так же, как для метода GET (см. выше), но вместо добавления строки к URL содержимое запроса посылается блоком данных как часть операции POST. Если присутствует атрибут ACTION, то значение URL, которое там находится, определяет, куда посылать этот блок данных. Этот метод, как уже отмечалось, рекомендуется для передачи больших по объему блоков данных.

Информация, введенная пользователем и отправленная серверу с помощью метода POST, подается на стандартный ввод программе, указанной в атрибуте action, или текущему скрипту, если этот атрибут опущен. Длина посылаемого файла передается в переменной окружения CONTENT_LENGTH, а тип данных – в переменной CONTENT_TYPE.

Основное преимущество POST запросов – это их большая безопасность и функциональность по сравнению с GET-запросами. Поэтому метод POST чаще используют для передачи важной информации, а также информации большого объема. Тем не менее не стоит целиком полагаться на безопасность этого механизма, поскольку данные POST запроса также можно подделать, например создав html-файл на своей машине и заполнив его нужными данными. Кроме того, не все клиенты могут применять метод POST, что ограничивает варианты его использования.

При отправке данных на сервер любым методом передаются не только сами данные, введенные пользователем, но и ряд переменных, называемых переменными окружения, характеризующих клиента, историю его работы, пути к файлам и т.п. Вот некоторые из переменных окружения:

· REMOTE_ADDR – IP-адрес хоста (компьютера), отправляющего запрос; 

· REMOTE_HOST – имя хоста, с которого отправлен запрос; 

· HTTP_REFERER – адрес страницы, ссылающейся на текущий скрипт; 

· REQUEST_METHOD – метод, который был использован при отправке запроса; 

· QUERY_STRING – информация, находящаяся в URL после знака вопроса; 

· SCRIPT_NAME – виртуальный путь к программе, которая должна выполняться; 

· HTTP_USER_AGENT – информация о браузере, который использует клиент
Обработка запросов с помощью PHP

До сих пор упоминалось, что запросы клиента обрабатываются на сервере с помощью специальной программы. На самом деле эту программу вы можете написать сами на языке PHP, и она будет делать с полученными данными все, что мы захотим. Для того чтобы написать эту программу, необходимо познакомиться с некоторыми правилами и инструментами, предлагаемыми для этих целей PHP.

Внутри PHP-скрипта имеется несколько способов получения доступа к данным, переданным клиентом по протоколу HTTP. До версии PHP 4.1.0 доступ к таким данным осуществлялся по именам переданных переменных (напомню, что данные передаются в виде пар «имя переменной, символ «=», значение переменной»). Таким образом, если, например, было передано first_name=Nina, то внутри скрипта появлялась переменная $first_name со значением Nina. 
Использовать в программе имена переданных переменных напрямую небезопасно. Поэтому было решено, начиная с PHP 4.1.0 задействовать для обращения к переменным, переданным с помощью HTTP-запросов, специальный массив – $_REQUEST. 

Mассив $_REQUEST содержит данные, переданные методами POST и GET, а также с помощью HTTP cookies. 

Это суперглобальный ассоциативный массив, т.е. его значения можно получить в любом месте программы, используя в качестве ключа имя соответствующей переменной (элемента формы)
(Задание. 

Создать форму для регистрации пользователей на сайте. Реализовать отправку "универсального письма" всем зарегистрировавшимся.
Указания

1. Создайте форму для регистрации участников заочной школы программирования, как в приведенном примере: 
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В форме можно указывать метод передачи данных GET или POST. 

2. Для того чтобы обработать созданную форму, необходимо в файле php написать: [image: image2.jpg]<?php

$str = "SmpaBcTEYHTE,
".$_REQUEST["first_name"]. "
".$ REQUEST["last name"]."! <br>";
$str .="Bu BHOpaM OJ4 M3YYeHMA KypcC IO

".$_REQUEST["kurs"];
echo $str;
e ]
¢ain 1.php, obpaGatmeawupni ¢popmy form.html




В результате, если в форму мы ввели имя «Вася», фамилию «Петров» и выбрали среди всех курсов курс по PHP, на экране браузера получим такое сообщение: 

Здравствуйте, Вася Петров! 

Вы выбрали для изучения курс по PHP 

3. Измените начальный вариант формы регистрации таким образом, чтобы каждый регистрирующийся мог выбрать сколько угодно курсов для посещения.

Здесь все достаточно просто и понятно. Единственное, что можно отметить, – это способ передачи значений элемента checkbox. Когда мы пишем в имени элемента kurs[], это значит, что первый отмеченный элемент checkbox будет записан в первый элемент массива kurs, второй отмеченный checkbox – во второй элемент массива и т.д.
Скрипт, который все это будет разбирать и обрабатывать, называется 1.php (форма должна ссылаться именно на этот файл, что записано в ее атрибуте action:action="http://localhost/1.php"). По умолчанию используется для передачи метод GET, укажем POST. По полученным сведениям от зарегистрировавшегося человека, скрипт генерирует соответствующее сообщение. Если человек выбрал какие-то курсы, то ему выводится сообщение о времени их проведения и о лекторах, которые их читают. Если человек ничего не выбрал, то выводится сообщение о следующем собрании заочной школы программистов.

4. Создайте скрипит и разместите его на сервере: H:\home\localhost\www [image: image3.jpg]<?

// COSRATMM MACCHEH COOTBETCTEI RYPC-BpeMA ero

// TPOBERSRNA M KypC-eno JexTop

$times = array("PHP "14.30", "Lisp"=>"12.00",
"Perl"=>"15.00", "Unix"=>"14.00"});

Slectors = array ("PHP"=>"Bacuumii Bacuibeniuu”
"Lisp"=>"MBan MeaHoBMu", "Perl"=>"Tlerp MeTporyuu", "Unix"=>"Cemen
CemeHOBINY") ;

define ("SIGN","C yBaweHMeM, aJMUHUCTpAIMA");
// oNpenenieM MONMMCE MMCEMA KAK KOHCTAHTY

def ine ("MEETING_TIME", "18.00");
// samaem bpems COBpaHMA CTYASHTOR

Sdate = "12 maa"; // SamaeM AaTy NpoBeneHua Merumit
//HauMHaeM COCTABJATH TEKCT COODmEeHMA

$str = "Sppapcreyiite, yeamaewmmsi " . $_POST["first_name"]
. " " . 5 POST["last_name"]."l<br>"

sstr "<br>Coobmaem Bam, uro ";

Skurses = §_POST["kurs"]; // coxpamumu B 5Toji NepeMeHHO}

// CrMcow BHEpaHHHX

kypCoB
if (lisset(skurses)) ( // eciy He BHOpaH HM OmUH KYPC
$event = "cremyomee CoBpaMe CTYREHTOB";
$str .= "Sevent cocromrca Sdate ". MEETING TIME . "<br>";
) else { // ecim xoma OH OFMH KypC BHOpaH
$event = "uOpaHHHe Bawy Jewuun COCTOATCA §date <ul>";
//QyHRIMA COUNt BHMMCIAET UMCIIO BJNEMEHTOB B MAaCCHUBE
for (§i=0;$i<count (Skurses);$i++)
// AMA KAMOTO BHOPAHHONO Kypca
$k = Skurses([$i]; // samowuHaem HasmamMe Kypca

$lect = Slect . "<li>mexmma mo $k B $times[$k]";
// cocraensem coobmeHne
§lect .= " (Bam mexrop, §lectors[skl)";
i
Sevent = Sevent . Slect . "</ul>";
sstr "Sevent
i
$str .= "<br>". SIGN; // pgoBaBidAeM MORMMCH
echo $str; // BuBOmMM CoOBWeHMe Ha 3KpaH
7>

-T2t M. S




Протестируйте работу скрипта. 

Контрольные вопросы:

1. Что такое PHP? 

2. Как задаются переменные и константы? Для чего они предназначены? 

3. Какая функция используется для определения значения констант? 

4. Как происходит организация комментариев? Для каких целей они используются в программе? 

5. Назовите стандартные константы, определенные в PHP. 

6. Формы HTML-документах. 

7. Массив $_REQUEST. 

8. Особенности метода GET. 

9. Особенности метода POST. 

10. Переменные окружения. 
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