Практическая работа №15
Работа с формами
Цель: Способствовать формированию основных навыков по созданию форм для отправки данных, используя соответствующие тэги.

Ход работы:

1. Изучить теоретическую часть

2. Выполнить задание в соответствии с указаниями

3. Ответить на контрольные вопросы

4. Предъявить преподавателю результаты работы: проект и исходный код

5. Оформить отчет в соответствии с ходом работы

(Теоретическая часть:

Формы

Текстового и графического содержания в HTML-документах достаточно для создания справочных и информационных ресурсов. Однако с помощью только текста и графики нельзя создать интерактивных HTML-страниц. 

Форма - это часть HTML-документа, заключенная между парными тегами <FORM> в контейнер. 

Форма открывается меткой <FORM> и заканчивается меткой </FORM>. HTML-документ может содержать в себе несколько форм, однако формы не должны находиться одна внутри другой. HTML-текст, включая метки, может размещаться внутри форм без ограничений. Форма может содержать внутри себя почти все обычные элементы HTML-страницы и, кроме того, - специфические элементы, которые можно помещать только внутри форм: одно- и многострочные поля ввода, флажки, радиокнопки, списки. 

Метка <FORM> может содержать три атрибута, один из которых является обязательным. Вот эти атрибуты: 

ACTION="URL" 

Обязательный атрибут. Определяет, где находится обработчик формы, то есть та программа, которая расположена на Интернет-сервере, которая получит и обработает данные формы. (Это URL -адрес сервера запросов, куда будет отослано содержание формы после подтверждения. Если этот атрибут отсутствует, будет использован URL -адрес текущего документа). После обработки данных формы обработчик формы отсылает ответ, который появляется в окне браузера. Обработчик формы - это программа, написанная на Перл или Си. Программы, обрабатывающие данные, переданные формами, часто называют CGI-скриптами. Сокращение CGI (Common Gateways Interface) означает "общепринятый интерфейс шлюзов". Написание CGI-скриптов в большинстве случаев требует хорошего знания соответствующего языка программирования и возможностей операционной системы Unix. 

Формы передают информацию программам-обработчикам в виде пар [имя переменной]=[значение переменной]. Имена переменных следует задавать латинскими буквами. Значения переменных воспринимаются обработчиками как строки, даже если они содержат только цифры. 

METHOD 
Определяет, каким образом (иначе говоря, с помощью какого метода протокола передачи гипертекстов) данные из формы будут переданы обработчику. Допустимые значения: METHOD=POST и METHOD=GET. Если значение атрибута не установлено, по умолчанию предполагается METHOD=GET. Если пишется method="GET", осуществляется присоединение содержимого заполненной формы к URL; если же method="POST", то содержимое заполненной формы пересылается не как часть URL, а как содержимое тела запроса. 

ENCTYPE 
Определяет, каким образом данные из формы будут закодированы для передачи обработчику. Если значение атрибута не установлено, по умолчанию предполагается ENCTYPE=application/x-www-form-urlencoded. 

Для того чтобы данные формы можно было использовать в программах сервера, самой форме и ее элементам нужно давать имена с помощью атрибута NAME. Имена могут содержать буквы только латинского алфавита, цифры и знаки подчеркивания и не начинаются с цифры. 

Внутри контейнера <FORM> могут находиться любые теги, кроме другого контейнера <FORM>. Для задания интерфейсных элементов внутри <FORM> используются теги <input>, <select> и <textarea>. 

Тег <input> используется для задания простого элемента ввода, при этом могут быть использованы следующие атрибуты. 

name="идентификатор" - имя для поля ввода, используется при идентификации после подтверждения формы. 

type="параметр" - задает тип элемента, параметр может принимать одно из следующих значений: 
hidden - Тогда пользователю не предлагаются поля для ввода, но содержимое команды передается при подтверждении и посылке формы; 
image - Определяется рисунок, по которому можно сделать щелчок мышью, что приводит к немедленному подтверждению и отсылке формы; 
text - Поле ввода текста. Это значение используется по умолчанию; 
password - Поле ввода пароля, причем вводимые символы отображаются звездочками; 
checkbox - Переключатель, принимающий положения "включено" и "выключено"; 
radio - Переключатель, принимающий положения "включено" и "выключено", причем может быть выбран только один из элементов 
submit - Кнопка, действие которой сводится к отсылке содержимого заполненной формы на сервер; 
reset - Кнопка, которая устанавливает во всех интерфейсных элементах значения по умолчанию.

value="значение" - для полей ввода текста или пароля может быть использовано для задания начального содержания поля, а для или задает значение, когда элемент находится в отмеченном состоянии. 
size="n" - Задает физический размер поля ввода в символах, однако этот атрибут действует только для элементов ввода текста или пароля. 

maxlength="n" - Определяет максимальное количество введенных символов, которые будут приниматься для ввода. 

Тег <SELECT> предназначен для создания списков в форме, при этом внутри разрешена только последовательность тегов <OPTION>, за каждым из которых следует некоторое количество простого текста. Атрибуты следующие: 

name="идентификатор" - символьное имя для элемента <SELECT>, по которому он идентифицируется; 

size="n" - Если значение равно 1 или если этот атрибут опущен, то элемент <SELECT> будет представлен как выпадающее меню; если size=2 или более, то элемент будет представлен как окно выбора, а значение будет определять количество видимых элементов списка. 

multiple - Если этот атрибут присутствует, то допускается множественный выбор из списка. Каждый элемент <INPUT> должен включать атрибут NAME=[имя], определяющий имя элемента (и, соответственно, имя переменной, которая будет передана обработчику). Имя должно задаваться только латинскими буквами. Большинство элементов <INPUT> должны включать атрибут VALUE="[значение]", определяющий значение, которое будет передано обработчику под этим именем. Для элементов <INPUT TYPE=text> и <INPUT TYPE=password>, однако, этот атрибут не обязателен, поскольку значение соответствующей переменной может вводиться пользователем с клавиатуры.

Основные типы элементов <INPUT>:

TYPE=text 

Определяет окно для ввода строки текста. Может содержать дополнительные атрибуты SIZE=[число] (ширина окна ввода в символах) и MAXLENGTH=[число] (максимально допустимая длина вводимой строки в символах). Пример: 

<INPUT TYPE=text SIZE=20 NAME=user VALUE="Иван"> 

Определяет окно шириной 20 символов для ввода текста. По умолчанию в окне находится текст Иван, который пользователь может редактировать. Отредактированный (или неотредактированный) текст передается обработчику в переменной user. 

TYPE=password 

Определяет окно для ввода пароля. Абсолютно аналогичен типу text, только вместо символов вводимого текста показывает на экране звездочки (*). Пример: 

<INPUT TYPE=password NAME=pw SIZE=20 MAXLENGTH=10> 

Определяет окно шириной 20 символов для ввода пароля. Максимально допустимая длина пароля — 10 символов. Введенный пароль передается обработчику в переменной pw. 

TYPE=radio 

Определяет радиокнопку. Может содержать дополнительный атрибут checked (показывает, что кнопка помечена). В группе радиокнопок с одинаковыми именами может быть только одна помеченная радиокнопка. Пример: 

<INPUT TYPE=radio NAME=modem VALUE="9600" checked> 9600 бит/с
<INPUT TYPE=radio NAME=modem VALUE="14400"> 14400 бит/с
<INPUT TYPE=radio NAME=modem VALUE="28800"> 28800 бит/с 
Определяет группу из трех радиокнопок, подписанных 9600 бит/с, 14400 бит/с и 28800 бит/с. Первоначально помечена первая из кнопок. Если пользователь не отметит другую кнопку, обработчику будет передана переменная modem со значением 9600. Если пользователь отметит другую кнопку, обработчику будет передана переменная modem со значением 14400 или 28800. 

TYPE=checkbox 

Определяет квадрат, в котором можно сделать пометку. Может содержать дополнительный атрибут checked (показывает, что квадрат помечен). В отличие от радиокнопок, в группе квадратов с одинаковыми именами может быть несколько помеченных квадратов. Пример: 

<INPUT TYPE=checkbox NAME=comp VALUE="PC"> Персональные компьютеры
<INPUT TYPE=checkbox NAME=comp VALUE="WS" checked> Рабочие станции
<INPUT TYPE=checkbox NAME=comp VALUE="LAN"> Серверы локальных сетей
<INPUT TYPE=checkbox NAME=comp VALUE="IS" checked> Серверы Интернет 
Определяет группу из четырех квадратов. Первоначально помечены второй и четвертый квадраты. Если пользователь не произведет изменений, обработчику будут переданы две переменные: comp=WS и comp=IS. 

TYPE=hidden 

Определяет скрытый элемент данных, который не виден пользователю при заполнении формы и передается обработчику без изменений. Такой элемент иногда полезно иметь в форме, которая время от времени подвергается переработке, чтобы обработчик мог знать, с какой версией формы он имеет дело. 

Помимо элементов <INPUT>, формы могут содержать меню <SELECT> и поля для ввода текста <TEXTAREA>.
Меню <SELECT> из n элементов выглядит примерно так:

<SELECT NAME="[имя]"> 

<OPTION VALUE="[значение 1]">[текст 1] 

<OPTION VALUE="[значение 2]">[текст 2] .. 

<OPTION VALUE="[значение n]">[текст n] 

</SELECT>

Как Вы видите, меню начинается с метки <SELECT> и заканчивается меткой </SELECT>. Метка <SELECT> содержит обязательный атрибут NAME, определяющий имя переменной, которую генерирует меню. 
Метка <SELECT> может также содержать атрибут MULTIPLE, присутствие которого показывает, что из меню можно выбрать несколько элементов. Большинство браузеров показывают меню <SELECT MULTIPLE> в виде окна, в котором находятся элементы меню (высоту окна в строках можно задать атрибутом SIZE=[число]). Меню <SELECT> в большинстве случаев показывается в виде выпадающего меню. 

Метка <OPTION> определяет элемент меню. Обязательный атрибут VALUE устанавливает значение, которое будет передано обработчику, если выбран этот элемент меню. Метка <OPTION> может включать атрибут checked, показывающий, что данный элемент отмечен по умолчанию. 

Разберем небольшой пример. 

<SELECT NAME="selection"> 

<OPTION VALUE="option1" checked>Вариант 1 

<OPTION VALUE="option2">Вариант 2

<OPTION VALUE="option3">Вариант 3 

</SELECT>

Такой фрагмент определяет меню из трех элементов: Вариант 1, Вариант 2 и Вариант 3. По умолчанию выбран элемент Вариант 1. Обработчику будет передана переменная selection значение которой может быть option1 (по умолчанию), option2 или option3.
Элемент <TEXTAREA>
<TEXTAREA NAME=address ROWS=5 COLS=50> 

</TEXTAREA>

Все атрибуты обязательны. Атрибут NAME определяет имя, под которым содержимое окна будет передано обработчику (в примере — address). Атрибут ROWS устанавливает высоту окна в строках (в примере — 5). Атрибут COLS устанавливает ширину окна в символах (в примере — 50). 
Текст, размещенный между метками <TEXTAREA> и </TEXTAREA>, представляет собой содержимое окна по умолчанию. Пользователь может его отредактировать или просто стереть. 

Важно знать, что русские буквы в окне <TEXTAREA> при передаче обработчику могут быть конвертированы в соответствующие им символьные объекты. 

ПРИМЕР 1 
<html>

<FORM method="POST" name="student"> 

<p>Введите ваше имя <input type="text" name="t1" size="45"></p>

<p><input type="radio" value="v1" checked name="r1"> студент</р>

<p><input type="radio" value="v2" name="r1">преподаватель</р>

<p><input type="radio" value="v3" name="rl">другое</р>

<p>Выберите специальность</р>

<input type=checkbox name="checkboxl">информатика</input>

<input type=checkbox name="checkbox2">физика</input>

<input type=checkbox name="checkbox3">математика</input>

<input type=checkbox name="checkbox4">другая</input>

<p>Если вы студент, укажите, какого курса</р>

<select name="select1">

<option value="Первый">Первый
<option value="Второй">Второй 

<option value="Третий">Третий 

<option value="Четвертый">Четвертый 

<option value="Пятый">Пятый 

</select>

<p><input type="submit" value="Submit" name="B1"> <input type="reset" value="Reset" name="B2"></p>

</FORM>

</html>
в результате должно получиться: 




Тип элемента <input> под названием File - задает кнопку Обзор, по нажатию на которую открывается окно выбора, и текстовое поле для помещения в него адреса выбранного файла. 

Обрамление вокруг элементов задается с помощью тега <fieldset>

ПРИМЕР 2 
[image: image2.png]<fieldset title="Cpenermm o knente">
legend align="left" >Paccxaare o cebe<legend>
- sazact Hassaite 610Ky
<div align="center">
label for="Name">Bame mz:/label>
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<input type="text" name="Name" Value="Assorm"
size="30"><br><br>
label for="Age">Bam zospact: <label>
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<select name="Age" size="1">
<option value="10">mence 20
<option value="20">20-30
<option value="30">30-40
<option value="40">40~50
<option value="350">50-60
<option value="60">Gonee 60
select>
</div>
</fieldset>




в результате получится фрагмент:



<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Пример 3</TITLE>

</HEAD>

<H1>Несколько более сложная форма </H1>

<FORM ACTION="http://localhost" METHOD=post>

<H2>Расскажите немного о себе...</H2>

<p>Указывать подлинные данные совсем не обязательно. Для целей демонстрации вполне подойдут и вымышленные.</p>

<p>Имя: <INPUT TYPE=text SIZE=40 NAME=fn><BR>

Фамилия: <INPUT TYPE=text SIZE=40 NAME=ln><BR>

Пол: <INPUT TYPE=radio NAME=gender VALUE="male" checked> мyжcкoй 

<INPUT TYPE=radio NAME=gender VALUE="female">женский<BR>

Возраст: <INPUT TYPE=text SIZE=5 NAME=age>лет<BR> 

<INPUT TYPE=submit VALUE="Запустить обработчик"></P> </F0RM>

</B0DY>

</HTML>
Как отправить форму почтой 

HTML предоставляет довольно мощный механизм пересылки содержимого форм по электронной почте. Вот как это выглядит на практике. Допустим, что мы слегка изменили Пример 12. Вместо строки 

<FORM ACTION="http://206.31.82.215/hp/nc/fd-win.pht"

 METHOD=post>

мы ввели строку 

<FORM ACTION="mailto:user@mail.box"

 ENCTYPE=text/plain>

Обратите внимание, что мы изменили алгоритм кодирования на text/plain, то есть фактически выключили кодирование вообще. 

(Задание №1. . Создать форму по вариантам (см. папку Варианты): 

	Номер компьютера 
	Номер варианта

	1, 6, 11 
	1 

	2, 7, 12 
	2 

	3, 8, 13 
	3 

	4, 9, 14 
	4 

	5, 10, 15 
	5 


Вариант № 1.
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Вариант № 2.
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Вариант № 3.
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Вариант № 4.
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Вариант № 5.
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Указания 
Для выполнения заданий под номерами 2, 3, 5 необходимо использовать внутри формы таблицы. 

Для выполнения задания под номером 4 задайте обрамлени с помощью тега <fieldset> 

(Задание №2. .Создать форму следующего вида 




(Задание № 3. . Создать электронную форму квитанции. (Необходимо использовать таблицы) 




Контрольные вопросы:

1. Синтаксис формы 

2. Атрибуты METHOD и ACTION. Их возможные значения. 

3. Тег TEXTAREA 

4. Тег INPUT 

5. Атрибуты тега INPUT: CHECKED, MAXLENGTH, NAME, SIZE, SRC, TYPE, RESET SUBMIT, TEXT, RADIO, PASSWORD, CHECKBOX 

6. Значия атрибута TYPE, значения остальных атрибутов 

7. Каким образомреализуется меню выбора в формах 

8. Для чего предназначен тип элемента INPUT под названием File 

9. Как отправить форму почтой? 

10. С помощью какого тега задается обрамление вокруг элементов формы? 
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