Практическая работа №16
Создание интерактивной страницы. Фильтры.
Цель: Способствовать формированию основных навыков применения фреймов и фильтров для создания интерактивных страниц.

Ход работы:

1. Изучить теоретическую часть

2. Проработать примеры.

3. Выполнить задание в соответствии с указаниями

4. Ответить на контрольные вопросы

5. Предъявить преподавателю результаты работы: проект и исходный код

6. Оформить отчет в соответствии с ходом работы

(Теоретическая часть:

Создание фреймов

Фреймы - это окна независимого просмотра HTML-документов. Иногда бывает очень удобно использовать навигацию по странице в виде меню, оформленного в отдельном фрейме, и основного окна, где будет представлена вся основная информация, определяемая действиями пользователя в области меню. 

Для создания фрейма используется тег FRAMESET, который заменяет тег BODY в документе и используется для разделения экрана на области. Внутри данного тега находятся теги FRAME, которые указывают на HTML-документ, предназначенный для загрузки в область.

[image: image1.png]<HTML>

<FRAMESET cols="30%, 70%" border=0>
<FRAME src="menu.html" name="Menu">
<FRAME src="main html" name="Main">
</FRAMESET>

</HTML>




в приведенном примере присутствует объявление двух фреймов, которые будут располагаться вертикальными полосами и занимать соответственно 30 и 70 процентов рабочей области. Вертикальное расположение устанавливается параметром cols="", а для горизонтальных полос используют параметр rows="". Параметр border="" определяет границу между фреймами. Определение документа, изначально загружаемого при открытии этого файла (этот документ является HTML-страницей.), задается атрибутом тега <FRAME> src="…", при этом необходимо указать параметр name="…", позволяющий задать "имя" созданной области в виде последовательности латинских букв и цифр, использованной как значение этого атрибута. Это имя можно использовать, чтобы загружать новые документы в ранее созданную область. Для этого в тег <A>, определяющий гиперссылку, необходимо добавить атрибут TARGET="", значение которого совпадает с ранее определенным именем области. При переходе по данной гиперссылке новый документ загрузится в указанный фрейм. 

Пример

Распространенное явление - комбинация вертикальных и горизонтальных фреймов. 
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<FRAME src="homepage.htm" name="Framel">
<FRAMESET rows="15%, 15%, 70%">

<FRAME src="menu.htm" name=" Frame2">
<FRAME src="menu2.htm" name=" Frame3">
<FRAME src="menu3.htm" name=" Framed">
</FRAMESET>

FRAMESET:




Результат: 
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Фильтры

Фильтр - это некоторый алгоритм, преобразующий визуальное отображение элемента в окне браузера. Он может быть статическим или динамическим. Статический фильтр преобразует элемент, и после того он отображается. Динамический фильтр воздействует во времени на визуальное отображение элемента, меняя его непосредственно на HTML-странице, что приводит к эффекту анимации. Динамический фильтр ещё называют переходом из одного состояния отображения в другое. 
Элементы к которым применяются фильтры: BODY, BUTTON, DIV, IMG, INPUT, MARQUEE, SPAN, TABLE, TD, TEXTAREA, TH  
Фильтры не применяются к следующим элементам HTML-страницы: апплеты, Java, IFRAME, SELECT, OPTION, P, EM, STRONG и ко всем заголовкам H1, H2 и т.д. 
Применить фильтр к элементу просто: достаточно задать значение его свойства filter, следуя правилам задания свойств каскадных таблиц стилей filter: значение. 
filter: имя_фильтра([параметры]); 
а параметры фильтра, если они присутствуют, задаются с использованием синтаксиса именованных параметров функции: 
имя_параметра=значение_параметра 
Некоторым фильтрам требуется несколько параметров, задаваемых через запятую, а некоторым фильтрам параметры вообще не нужны, но круглые скобки должны присутствовать обязательно. 
К элементу можно применить несколько фильтров одновременно. В этом случае они задаются в виде списка с пробелом в качестве разделителя: 
<IMG ID=img1 SRC="пример1.gif" STYLE="filter: blur(strength=50) fliph()> 
В данном примере к графическому изображению применяются два фильтра: первый (blur) размазывает изображение на глубину в 50 пикселов, а второй (fliph) просто зеркально его отображает в горизонтальном направлении. 

Таблица Фильтры и их краткие описания 

	alpha 
	Устанавливает уровень непрозрачности объекта 

	blur 
	Создаёт эффект размытия изображения 

	chroma 
	Делает прозрачными пикселы заданного цвета 

	dropshadow 
	Рисует сплошной силует объекта, смещённый в заданном направлении, создавая тем самым эффект объекта, расположенного над страницей и отбрасывающего на неё тень 

	flipH 
	Переворачивает объект горизонтально 

	flipV 
	Переворачивает объект вертикально 

	glow 
	Добавляет свечение вдоль внешних границ объекта, создавая эффект "возгорания" границ объекта 

	gray 
	Удаляет цветовую гамму объекта и отображает его в серых тонах 

	invert 
	Меняет оттенок, насыщение и яркость объекта на противоположные 

	light 
	Подсвечивает объект 

	mask 
	Отображает текст так, как будто он выделен мышью 

	shadow 
	Рисует силует объекта вдоль одной из его границ в заданном направлении, создавая эффект тени 

	wave 
	Синусоидальное искривление объекта в вертикальном направлении, создавая эффект волнообразной поверхности 

	xray 
	Изменяет глубину цвета объекта и после этого отображает его в чёрно-белых тонах, имитируя рентгеновский снимок объекта 


alpha

Фильтр Alpha устанавливает степень прозрачности объекта. Прозрачность может быть установлена, как равномерная для всего объекта, так и в виде градиента 
Синтаксис: STYLE="filter:alpha(Opacity, FinishOpacity, Style, StartX, StartY, FinishX, FinishY)" 

Параметры 

Opacity 

Значение прозрачности. 0 - абсолютно прозрачно, 100 - абсолютно непрозрачно 

FinishOpacity 

Необязательный параметр, который определяет конечное значение прозрачности, если фильтр применяется как градиентный см. Style 

Style 

0 - равномерная прозрачность, 1 - линейный градиент, 2 - круговой градиент, 3 - прямоугольный градиент 

StartX 

Начальные координаты градиента по горизонтали 

StartY 

Начальные координаты градиента по вертикали 

FinishX 

Конечные координаты градиента по горизонтали 

FinishY 

Конечные координаты градиента по вертикали 

blur

Фильтр Blur размывает изображение в направлении Direction, заданном в градусах. Если указано Add=1, то фильтр будет наложен на исходный образец, иначе будет отображен только результат работы фильтра 
Синтаксис: STYLE="filter:blur(Add, Direction, Strength)" 

Параметры 

Add 

Объект. 0 - результат работы фильтра, 1 - фильтр будет наложен на исходный образец 

Direction 

Направление размытия объекта в градусах (0 - вверх и далее по часовой стрелке c шагом 45 градусов) 

Strength 

Степень размытия 
chroma

Фильтр Chroma делает цвет, заданный в форме #RRGGBB прозрачным 
Синтаксис: STYLE="filter:chroma(Color)" 

Параметры 

Color 

Цвет, который будет прозрачным 

DropShadow

Фильтр DropShadow рисует сплошной силует объекта, смещённый в заданном направлении, создавая тем самым эффект объекта, расположенного над страницей и отбрасывающего на неё тень 
Синтаксис: 
STYLE="filter:dropshadow(Color=значение,  OffX=значение,OffY=значение,positive=эначение)"

Параметры 
Color 

Цвет тени 

OffX 

Смещеение тени относительно текста по оси X 

OffY 

Смещеение тени относительно текста по оси Y 

positive 

Характер освещения (0 или 1) 

Shadow

Фильтр Shadow создает эффект тени 
Синтаксис: STYLE="filter:shadow(Color=значение, Direction=значение)" 

Параметры 

Color 

Цвет тени 

Direction 

Направление тени в градусах 

flipH

Фильтр FlipH переворачивает объект горизонтально 
Синтаксис:
STYLE="filter:FlipH" 
flipV

Фильтр FlipV переворачивает объект вертикально 
Синтаксис:
STYLE="filter:FlipV" 
glow

Фильтр GLOW добавляет свечение вдоль внешних границ объекта, создавая эффект "возгорания" границ объекта 
Синтаксис: STYLE="filter:Glow(Strength=значение,Color=значение)" 

Параметры

Stregth 

Сила свечения в диапазоне 0-100 

Color 

Цвет свечения 

Gray

Фильтр Gray удаляет цветовую гамму объекта и отображает его в серых тонах 
Синтаксис:
STYLE="filter:gray" 

Invert

Фильтр Invert меняет оттенок, насыщение и яркость объекта на противоположные 
Синтаксис: STYLE="filter:invert" 

Mask

Фильтр Mask отображает текст так, как будто он выделен мышью 
Синтаксис: STYLE="filter:mask(Color=значение)" 

Параметры 

Color 

Цвет, окружающий текст 

Wave

Фильтр Wave производит "синусоидальное" искажение объекта вдоль вертикальной оси 
Синтаксис: STYLE="filter:Wave(add=оригинал, freq=частота, lightStrength=величина, phase=начальная фаза, strength=величина)" 

Параметры 

add 

Булево значение, определяющее использование оригинала (0 или 1). По умолчанию 0 

freq 

Количество волн 

lightStrength 

величина подсветки 

phase 

начальная фаза. По умолчанию - 0, изменяется от 0 до 100 

strength 

величина смещения 

xray

Фильтр XRay отображает объект в черно-белом варианте, как на рентгеновском снимке 
Синтаксис: STYLE="filter:xray()" 

(Задание .
Создать фреймовую структуру страницы. На созданной странице продемонстрировать результат применения фильтров к текстовым и графическим объектам.
Указания:

1. В один из фреймов загрузить страницу со списком фильтров, с их кратким описанием. 

2. Элементы списка должны представлять собой гиперссылки. 

3. При выборе гиперссылки должен отображаться пример использования фильтра: 1) в другом фрейме; 2) в новом окне. 

4. Используя атрибут TARGET="", можно сделать в фреймах гиперссылки, по нажатию на которые в эти же или в другие фреймы произойдет загрузка других страниц. 

Фреймовая структура для варианта № 1 
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Фреймовая структура для варианта № 2 
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Вариант № 1 - нечетные номера ПК, вариант № 2 - четные номера ПК 

Контрольные вопросы:

1. Что такое фрейм? 

2. Задание фреймовой структуры. Теги фреймов. 

3. Тег Frame. Атрибуты 

4. Атрибут TARGET. Зарезервированные значения атрибута. 

5. Встроенный фрейм. 

6. Что такое фильтр? 

7. К каким элементам применяется фильтр? 

8. Синтаксис использования фильтра 

9. Перечислить все фильтры и их краткое описание 
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